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Eine  Reportage  zur  Feier  des  Ultra  64  sollte  es  wer¬ 
den,  durch  ungünstige  Terminlage  hatte  die  Konkur¬ 
renz  das  Thema  früher.  Was  tun?  "Hehr  Infos,  mehr 
Bilder,  mehr  recherchierter  Hintergrund“  -  so  die  Paro¬ 
le  der  Chefredaktion,  als  Winnie  mit  Mörder-Jetlag  und 
Kulturschock  aus  Tokyo  zurückkehrte.  Wir  mobilisierten 
unsere  Spezial-Einsatztruppe  für  brisante  Themen. 
Ex-Cybernaut  Kim  hatte  sich  von  der  schreibenden 
Zunft  zurückgezogen,  um  sich  der  CD-ROM*  und  Game- 
ßoy-Entwicklung  zu  widmen.  Anläßlich  der  Ultra-64-Vor- 
steLlung  machte  er  eine  Ausnahme:  Einem  dubiosen  Tip 
folgend,  aufgeschnappt  in  einem  Londoner  Taxi,  reche- 
chierte  er  das  geheimnisvolle  "Bulky  Drive",  das  das  U64 
in  den  Speicher-Olymp  heben  soll.  Nach  drei  Tagen  das 
telefonische  “OK,  ich  hab’s."  Ist  das  NintendoGeheimnls 
damit  gelüftet?  Die  Richtung  weisen  wir  auf  Seite  23, 
nächsten  Monat  dann  die  ganze  Story. 

Um  der  Konsole  auf  den  Chip  zu  fühlen,  wandten  wir 
uns  an  Factor  5  in  Köln,  die  einzigen  Landsleute  mit 
Uttra-64-Konfakt.  Factor-5-Manager  Julian  Egge¬ 
brecht.  als  Spielekritiker  kein  Unbekannter,  zerpflück¬ 
te  die  Hardware  und  schrieb  uns  seine  HMario"*Ein- 
drücke.  Daß  wir  bei  den  Bildern  zum  Traumspiel  aus 
dem  Vollen  schöpfen  konnten,  verdanken  wir  Christi¬ 
an  Meinberger-  Der  17jährige  MME*Mitarbeiter  reiste 
mit  Kamerateam  nach  Tokyo  und  hatte  auf  dem  Rück¬ 
flug  exzellentes  Betacam-Material  im  Gepäck,  aus  dem  ein  Teil  unserer  "Mario"-Bil- 
der  stammen.  Wer's  in  Bewegung  sehen  möchte,  schaut  Bravo  TV. 

Animationsprofi  Christian  Tyrroler  sorgte  für  die  Qualität  unserer  Spiele¬ 
schnappschüsse.  die  Frame  für  Frame  gegrabt  und  auf  einer  SGI 
gewandelt  wurden,  Christian  enttarnte  auch  Links  falsche  Kleider:  Ange¬ 
sichts  des  spiegelnden  Gegners  klickte  er  dreimal  mit  der  Maus  und 
zauberte  die  Textur  {"Rosengarten")  auf  Teekannen  und  -kringel.  Die 
Nintendo-Entwicker  hatten  ihr  Demo  noch  schnell  aus  SGI-Shareware 
zusammengerendert... 


Untersucht  mit  seinem  Team  die  Ultra-64-Hardware  und  begleitet  Mario  auf  seinem  ersten  3D-Ausffug: 
Factor  5s  Julian  Eggebrecht  sandte  uns  seine  Artikel  via  eMail  -  wie  üblich  in  letzter  Minute. 
Fordert  Züsch uB  zur  mächtigsten  Telefonrechnung  Frankfurts;  Michael  Kun  fahndete  nach  Nietendes 
"Bülky  Drive"  und  übertrug  seine  Artikel  noch  ein  paar  Tage  später. 
Plauderte  in  Tokyo  mit -Managern  von  Nintendo  ä  Sony  und  brachte  exklusive  Mario-Schnappschüsse 
nach  Mönchen:  Christian  Meinberger  berichtet  für  Bravo  TV  und  MANIAC 


Disney’s  "Toy  Story’'  entstand  in  Zusam¬ 
menarbeit  mit  Pixar  und  zeigt  atemberau¬ 
bend  e  Non  -Stop  -Com  puteran  i  mat  ions  n . 


Absprung  in  eine  neue  Spieiedimension: 

"Pilotwings’'  und  alle  anderen 
Ultra-64- Spiele  irn  ausführlichen  Preview. 


Shoshinkai-Messe 

Neben  dem  Ultra  64  hatte  auf  der  Nintendo-Show 
die  letzte  Super-NES-Spielegeneration  ihren  Auftritt. 
26  Talk-Show:  Christian  Gioe  (Virgin) 

30  Schnipsel:  News  und  Infos  rund  ums  Videospiel 
32  Disney’s  Toy  Story 

Disney’s  neuer  Kinohit  bietet  Computergrafik  pur: 
Wir  zeigen  Euch  die  Traumoptiken  in  Film  &  Spiel. 


Reisende  im  Datenstrom 

Videospiel-Know-How  im  World  Wide  Web: 

Eine  Einführung  in  die  Weit  von  M@N!AC  online. 
90  Asian  Cinema:  Eastern,  Animes  &  Mangas 
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Last  Resort 

Tip  des  Monats:  "Tohshinden“ 


3  Editorial 
93  Abo-Anzeige 

86  Leserbriefe 

87  Impressum 


87  Inserentenverzeichnis 

94  Replay:  NES 

89  Kleinanzeigen 
98  Vorschau 


MAN  LAC  feforuar 


Vier  Seiten  brandneue  Bilder: 

Erlebt  Mario1  s  wunderschöne  3D.-VM  aus 
einer  völlig  neuen  Perspektive, 


Ridge  Racer  Revolution  vs  Sega  Rai  ly: 
MANIAC  testet  und  vergleicht  die  beiden 
besten  Rennspiele  aller  Zeiten. 


Darius  Gaiden  Dark  Legen  ds 


Double  Switch 


High  Velocity 


Rendering  Ranger 

m 


Toshinden  S 


V-Tennis 


X-Men 


Ultra  64:  Marios  Traumkonsole 

Erste  Eindrücke  von  Nintendos  Next-Generation- 
Kraftwerk:  Konsole,  Joypad  &  Hardware-Technik. 

Super  Mario  64 

Star  Wars:  Shadow  of  the  Empire 
Starwing  64 
Mario  Kart  R 
Pilotwings 

Buggy  Boogie  &  Blastdozer 
Golden  Eye  007  &  Body  Harvester 
Kirby  Bowl  &  Waverace 

Dream  On:  Alle  angekündigten  Ultra-64-Spiele 
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Der  Schleier  ist 
gelüftet ,  MANfAC 
hat  Nintendos 
erste  64 -Bit- 


nt*«d0 


Modale  probege¬ 
spielt.  Unsere 
Reportage  prä- 


-  -V': 

stärksten  Verkaufs-  m 
argumente  sind  die  vier  Joypadports  des  Ultra  64.  m 
Damit  kommt  die  Konsole  schon  in  der  ’ 
Grundausstattung  nicht  nur  mit  vier  Spielern,  sondern 
auch  mit  vier  Memory  Cards  klar. 


Seit  die  ersten  Geruch-  / 
te  über  ein  neues 
Spielgerät  von  Nin-  Ä  | 
tendo  (Troject  Reality")  an  die  BL  j 
Öffentlichkeit  sickerten,  diskutiert 
die  Branche  die  Entwicklung  der  B 
geheimnisumwitterten  Hardware.  H 
Um  für  die  Zukunft  des  Video-  | 
spiels  gerüstet  zu  sein,  hat  sich  9 
Nintendo  frühzeitig  mit  amerikani-  V 
sehen  Partnern  zu- 

sammengetan,  die  in  An  der  Pad-Unter-  V 
Bezug  auf  30-Hard-  seite  ha!  Nintendo  B 
und  Software  als  sowohl  den  Memory-  1 
führend  gelten.  So  Card-Schachtals 
e  nt  w  ic  kelte  S  G I  ü  he  r  auch  de  n  Fe  uerkno  pf  f ü  r 
die  Tochterfirma  3D-Piloten  verborgen.  In 
MIPS  die  wichtigsten  Verbindung  mit  dem  30- 
Bau steine  des  Ultra  Stick  aktiviert  Ihr  damit 
64,  Animationsspe-  die  Feuerwaffen  von  Ab- 
zialist  Alias  versogte  fangjägern.  Raumgleitern 
das  Dreamteam  mit  und  Kamptbooten. 
mächtigen  Werkzeu-  Auf  die  Memory  Card 
gen.  Technisch  ist  speichern  Ultra-64- 
das  Ultra  64  den  32-  Spieler  Ihre  persönlichen 

Spieldaten. 


sentiert  Euch  Hard- 
und  Software  und 
erklärt  Euch  die 
technischen  Finessen 
und  Features  des 
Ultra  64. 


gestattet,  dank  identi¬ 
scher  Video- Buchse 
dürft  ihr  Euer  Super- 
Nintcndo-Antennen- 
oder  RGB-Kabel  wei- 


Ihr  damit  auf  die  jeweils  günstigste 
3D-Ansicht>  Zwei  Knöpfe  in  der 
Kombination  (Bild)  gedrückt, 
ergeben  weitere  Möglichkeiten. 


Abmessungen 


Die  vier  gelben  Knöpfe  am 
äußeren  rechten  Rand  des  Pads 
wird  Nintendo  als  Perspektive-  und 
Kamera-Buttons  vermarkten.  In 
"Mario"  und  "Pitolwinqs"  schaltet 


MAN! AG  Februar 


Der  *3D-Stick"  ist  die 
wichtigste  Nintendo- 
Innovation.  Um  für  eine 
Welle  der  3D-Spiele  und 
Simulationen  gerüstet 
zu  sein,  integrierte  Nintendo  einen  analogen  Daumen- 
Joystick  (wie  ihn  PC-Spieler  bereits  kennen)  in  das  Joypad. 


den  übernommen  (Steuerkreuz,  seitliche 
Taster)  und  um  einen  analogen  3 D -Stick 
und  einen  Zeigefinger-Trigger  ergänzt.  Im 
Gegensatz  zum  digitalen  Steuerkreuz  (das  in 


Angesichts  der  zahlreichen 
Bedienungselemente  will 
Nintendo  nur  die  beiden  lin¬ 
ken  Buttons  {blau  und  rot) 
als  Feuerknöpfe  verstanden 
wissen,  Mit  ihnen  werden 
die  Standard-Funktionen 
Eurer  Spielfigur  ausgelöst. 
Nintendo  schlägt  den  Spie¬ 
lern  drei  verschiedene  Joy- 
pad-Haltungen  vor.  Neben 
dem  normalen  Super-Nin- 
tendo-Griff  (ganz  unten: 
Steuerkreuz,  Feuerknopf 
und  seitliche  Tasten)  emp- 
fielt  Nintendo  zwei  Joypad- 
Haltungen,  die  sich  durch 
Einbeziehung  des  analogen 
Controllers  an  3D-Spieler 
richten.  Ganz  oben  seht  Ihr 
z.B.  die  Joypad-Nützung  bei 
"Super  Mario  64'. 


Nintendo^  Software- 
Plänen  eine  unterge¬ 
ordnete  Rolle  spielt) 
spricht  der  3D- Con¬ 
troller  nicht  acht  oder 
sechzehn,  sondern 
jede  beliebige  Rich¬ 
tung  im  360 °- Radius 
an.  Außerdem  reagiert 
er  sensibler:  Je  stärker 
und  ausdauernder  Ihr 
den  Stick  in  eine  Rich¬ 
tung  drückt,  desto 
schneller  spurtet  Mario 
und  desto  stärker 
beschleunigt  das 
Raumschiff  von  Fox 
McCloud. 

Das  Grund  gerät  selbst 
ist  übersichtlich  gestal¬ 
tet  und  nur  mit  einer 
geringen  Zahl  von 
Anschlüssen  und 
E  rweiteru  n  gspo  rts 
gestattet. 


Die  seitlichen  Taster  waren 
eine  der  besten  Ideen  des 
Super  Nintendo  und  wurden 
von  allen  anderen  Hard¬ 
ware-Herstellern  kopiert. 
Auch  am  Ultra  64 
werdet  Ihr  die  beiden 
praktischen  Taster  finden. 


Nin 
oder 

terbenutzen. 
ist  lediglich  der 
te rungsschacht  für 
zusätzlichen  RAM- 
Speicher  an  der 
Geräteoberseite. 
Zusammen  mit  einem 
angekündigten 
Massen- 
speichermedium,  soll 
der  DRAM-Nachschub 
die  Zukunft  des  Gerä- 


Bit-Kon seien  von  Sega  und  Sony  überlegen. 
Das  Versprechen  "Völlig  neue  Spieleriebnis- 
se!”  will  Nintendo  aber 
nicht  durch  Chip- Power, 
sondern  durch  ein  neuar¬ 
tiges  joypad  einlösen. 
Die  bewährten  Elemente 
des  Super  NFS -Pads  wrur- 


NINTEN 

□ 

Gl 

G4 

Erscheinmigstermin  (Japan):  April  96 


Erscheinungstermin  (Europa):  Herbst  96  (Voraussicht I ich) 


Preis  (Japan): 


25.000  Yen  (ca.  350  Mark) 


260  mm  x  190  mm 


Gewicht: 


Anschlüsse 


Modulschacht,  vier  Joypads,  Schacht  für 
Speichererweiterung,  RGB-Ausgang 


Kühles  Designerstück  statt  buntem 
Kmderspielzeug:  Rechts  seht  Ihr  das  Ultra 
64  für  den  amerikanischen  Markt  -  man 
bevorzugt  gediegene  Grau-  und  Blau-Töne. 


□  ach  den  zurückliegenden  Diskus¬ 
sionen  um  Ataris  Jaguar  sei  zuerst 
die  Frage  geklärt,  ob  das  Ultra  64 
eine  echte  64-Bit-Maschine  ist  -im 
Gegensatz  zur  Konkurrenz  macht  uns  Ninten¬ 
do  in  dieser  Beziehung  nichts  vor.  Als  Herz 
der  Traumkonsole  schlägt  eine  waschechte 
64- Bit- RISC -CPU,  ein  MIPS  R4300.  Getaktet  ist 
der  flinke  Chip  mit  satten  93,7  MHz.  Rechne¬ 
risch  ergibt  sich  damit  eine  dreifache  Über¬ 
legenheit  gegenüber  der  Playstation.  Doch  da 
der  R3Ö00  in  Sonys  Maschine  ein  32- Bitter  ist 
und  der  R4300  mit  seiner  64-Bit-Architektur 
auftrumpft,  ist  das  Herz  des  Ultra  64  bis  zu 
sechs  mal  so  leistungsfähig  wie  sein  Sony- 
Bruder, 

Auch  der  Speicherplatz  ist  großzügig  bemes¬ 
sen:  Saue  4,3  Megabyte  schnelles  Rambus- 
DRam  sollten  für  CPU  und  Co-Prozessoren 
genug  sein.  Von  Rambus  stammt  auch  die 
konkurrenzlos  schnelle,  interne  Kommunika¬ 
tion  des  Ultra  64,  Einziger  Bremser  ist  der  8- 
Bit  Datenbus  zum  ROM-Modul  -  d.h.  daß 
Daten,  die  aus  dem  ROM  na  c  hg  esc  hau  feit 
werden,  etwas  träge  sind.  Doch  selbst  an  die¬ 
sem  Flaschenhals  transportiert  das  Ultra  64 
Daten  über  hundert  Mal  so  schnell  wie 


Der  Alpha-Kanat  des  Ultra  64  ermöglicht  stufenlose 
Transparenzeffekte:  Geister  in  "Super  Mario  64" 
{grüner  Kreis) r  transparenter  Rauch  in  ,r Mario  Kart  R" 


seine 

ein  De  )u  b  lespee  d -C  D  -  La  u  1  we  rk . 

Neben  der  CPU  und  den  Speicherbausteinen 
ist  auf  der  Platine  des  Ultra  64  nur  ein  weite¬ 
rer  großer  Chip  zu  erkennen:  ln  dein  "Reality 
Immersion  Engine"  genannten  64-Bit-SGI-Inte- 
grations- Wunderwerk,  das  mit  64  MHz  getak¬ 
tet  ist,  schlummern  die  Grafik-  und  Sound - 
Fähigkeiten  des  U.64. 


Im  Gegensatz  zu  den  vielen  Auflösungsmodi 
der  PSX  und  des  Satums  ist  das  Ultra  64  ein¬ 
fach  gestrickt;  Von  der  klassischen  Super-NES- 
Auflösung  (256x224  Pixel)  bis  zu  High-Res  in 
640x448  Pixeln  bietet  das  U64  alles,  was  ein 
moderner  Fernseher  darstellen  kann.  Mit  ent¬ 
sprechendem  Monitor  ist  sogar  ein  Interlace- 
freies  High-Res  Bild  möglich.  Kann  sich  das 
U64  in  Bezug  auf  die  Auflösung  gegenüber 
den  Konkurrenten  nicht  abheben,  geraten  Pro¬ 
grammierer  angesichts  der  Farben  ins  Schwär¬ 
men:  Während  Segas  und  Sonys  16,8  Millio¬ 
nen  Farben  reine  Makulatur  und  in  Spielen 
kaum  zu  verwenden  sind,  lacht  das  U64  über 
die  bislang  üblichen  32.000  Farben  der  32- Bit¬ 
ter.  Nintendos  Maschine  ist  die  erste  echte 
"True  Color"-Konsoie  und  läuft  somit  immer 
im  16,8-Millionen-Farben-Modus.  Das  bedeu¬ 
tet,  daß  grundsätzlich  keine  Rasterungen  (wie 
bei  der  Playstation)  oder  andere  Tricks  einge¬ 
setzt  werden,  um  mehr  Farben  zu  erzeugen. 
Zusätzlich  zur  unbeschränkten  24- Bit  Farben¬ 
pracht  bescherten  die  SGI-Tüftler  dem  Ultra 
einen  8-Bit-AAlpha-ChannelJI,  Was  das  ist?  Mit 
Hilfe  dieser  zusätzlichen  acht  Bit  in  der  Farb- 
auflösung  kann  jedem  Pixel  auf  dem  Bild¬ 
schirm  eine  beliebige  Transparenz  zugeordnet 
werden.  Transparenz-Pionier  Nintendo  (das 
SNES  beherrschte  als  erste  Konsole  Transpa- 


H  erstellter: 


Nintendo 


November  94 


Oktober  94 


Erstveröffentlichung: 


Start-Preis  (umgerechnet):  400  Mark 


Deutschland-Preis: 


Hitachi  SH2  (x2) 


MIPS  R3QQÜA 


MIPS  R4300I 


Architektur 


Taktfrequenz: 


SH1  (32 -Bit,  20  MHz), 
68 EC 000  (16-Bit,  11,3 
MHz),  VDP  1  {32- Bit), 
VOR  2  (3 2- Bit),  DSP 


“Reality  Immersion 
Engine"  (64-Bit-RlSG, 
62,5  MHz) 


4,5  MByte  terwetterbar)  4,5  MByte 


extern 


extern 


Auflösung  (min.,  max.)  256  x  224,640x430  320  x  224.  704  x  430  256  x  240,  640  x  4B0 


32.000/16,0  Millionen 


Farben 


Link,  Vernetzung 


Mehr-Spiele  r-Adapter  eingebaut 


geplant 


geplant 


Mit  Vorstellung  des 
Ult  ra  64  haben 
lech  nische  Ph  ra sen 
Hochkonjunktur.  Was 
steckt  hinter  Nintendos 
Kauderwelsch?  Ist  die 
Hardware  wirklich  all¬ 
mächtig?  MANfAC 
schaut  der  Wunderkon¬ 
sole  unter  die  Haube. 


Playstation 


Saturn 


Allgemeine  Angaben: 


Coprozessoren 


Speicher 


Grafik 


Zubehör  &  Erwe iterungsni og lictikeite n 


CD-Kompatibilität 


Audio 

Nein  Ja 

Ja 

Digital  Video  (MPEG1) 

Nein  optional 

Nein 

Photo-CD 

Nein  optional 

Nein 
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MANSAC  februar 


der  ierfliepr? 


renz-Effekte)  übertrumpft  damit  die  Playstation 
die  lediglich  fünf  fest  eingestellte  Transparenz- 
Werte  bietet.  Segas  Saturn  ist  noch  schlechter 
dran  und  speist  Euch  statt  mit  echter  Transpa¬ 
renz  mit  Pixel -Tricks  ab, 

GRAFISCHE  MUSHELSPIELE 

Wie  auch  die  Playstation  ist  das  U 64  eine  3D- 
Konsole:  Klassische  Playfields  für  Parallax- 
Ebenen  wie  beim  Saturn  oder  gar  Hardware- 
Sprites  sucht  man  vergeblich.  Doch  durch  die 
hohe  Zeichengeschwindigkeit  der  Hardware 
ist  das  Ultra  64  auch  im  2D-Bereicb  potenter 
als  die  Playstation,  Ob  die  Performance  reicht, 
um  den  fünf  Playfields  eines  Saturn  Paroli  zu 
bieten,  ist  allerdings  fraglich. 

Gnadenlos  im  Schatten  stehen  läßt  die  Reality 
Immersion  Engine  die  Konkurrenz  von  Sony 
und  Sega,  wenn  es  in  die  dritte  Dimension 
geht,  ln  Bezug  auf  reine  Polygon-Performance 
ist  der  U64-Vorsprung  gegenüber  der  Playsta¬ 
tion  gar  nicht  mal  so  groß,  jedoch  besitzt  die 
Ni  nt  endo- Konsole  in  den  entscheidenden 
Bereichen  der  3D-Grafikerzeugung  Fähigkei¬ 
ten,  die  es  dem  Programmierer  erlauben,  viel 
mehr  aus  der  puren  Polygon-Masse  zu 
machen  -  einige  dieser  Effekte  sind  nötig,  um 
zdT  "Mario  64FI  in  dieser  Form  zu  ermöglichen, 
Tri-Linear-Mip  Mapping:  Hinter  diesem 
Wortmonster  verbirgt  sich  das  Abdanken  der 
berüchtigten  Riesen-Ptxeh  die  auftauchen, 
sobald  die  Kamera  einer  Textur  oder  einem 
Bitmap-Objekt  zu  nahe  kommt.  Anstelle  der 
groben  Pixeltapete  auf  Playstation  oder  Saturn 
interpoliert  die  Nintendo-Hardware  automa¬ 
tisch  und  erzeugt  eine  künstliche  Unscharfe, 
sobald  eine  Bitmap-Ebene  nahe  heranzoomt. 
Load  Management  &  Z-ßuffering;  Mit  die¬ 
sem  Feature  will  Nintendo  das  berüchtigte 
Pop- Up  (plötzliches  Auftauchen  entfernter 
Objekte)  eliminieren.  Besonders  geplagte  Ver¬ 
treter  des  Pop-Up-Schluckaufs  sind  Segas 


1  Künstlich  e  U  n  schärfe :  Dank  T rr-lineare  m  M  i  p  -  Map  - 
ping  lösen  sich  näherkommende  Objekte  (wie  dieser 
Stahlbalken  aus  ''Starfox“)  nicht  in  einzelne  Pixel  auf. 


"Daytona  USA,r  und  Psygnosis'  "Wipeout", 
Obwohl  uns  Nintendo  mit  "Load  Management" 
einen  Fantasie- Begriff  auftischt,  ist  beim  Ultra 
64  mit  den  Pop-  und  Ploppereien  wirklich 
Schluß.  Das  verdanken  wir  dem  Hardware- 
integrierten  Z -Buffering.  Diese  Traumfunktion 
jedes  Playstation -Programmierers  sorgl  dafür, 
daß  die  Polygone  in  der  richtigen  Reihenfolge 
auf  den  Bildschirm  gezeichnet  werden  -  und 
daß  sie  pixelgenau  in  der  Tiefe  abgeschnitten 
werden.  Schluß  also  mit  den  typischen  Poly¬ 
gon-Plackereien,  weil  die  "Clipping’' -Routinen 
der  Programmierer  nicht  gut  genug  waren 
oder  die  CPU  mit  der  mathematischen  Lösung 
des  Problems  überfordert  ist,  Schluß  auch  mit 
dem  Hineinploppen  von  weit  entfernten  Poly¬ 
gonen:  Pixelgenau  fließt  die  3D- Land schaff 
heran  -  ein  bißchen  Nebel  darübergelegt  und 
schon  siehfs  perfekt  aus. 

Der  64-Bit-Mario  nutzt  diese  Möglichkeiten: 
Beim  Kampf  mit  Bowser  z.ß.  packt  der 
Klempner  ihn  am  Schwanz  und  wirbelt  den 
Roopa-König  herum.  Trotz  der  extremen  Nähe 
der  Polygone  sind  keinerlei  Plackereien  und 
Ploppereien  zwischen  Marios  Hand  und  Bow- 
sers  Schwanz  zu  erkennen  -  auf  Maschinen 
ohne  Z-Buffer  undenkbar. 

Perspective  correct  Texture  Mapping:  Hin¬ 
ter  diesem  kryptischen  Begriff  verbirgt  sich  die 
Lösung  eines  Problems,  das  vor  allem  die 
Playstation  plagt:  Blickt  man  in  einem  Sony- 
Spiel  aus  einem  ungünstigen  Winkel  auf  Tex¬ 
turen  und  bewegt  sich  dann,  verzerren  sich 
die  Flächen.  Um  diesen  Effekt  zu  minimieren, 
müssen  3D-Uindsehaften  auf  der  Playstation 
aus  vielen  Polygonen  bestehen,  denn  je 
größer  ein  Polygon,  desto  stärker  die  Verzer¬ 
rungen  der  auf  sie  projezierten  Texturen.  Das 
Problem  liegt  darin,  daß  die  Playstation  keine 
Perspektiven- Korrekt  ui  für  die  Texturen  vor¬ 
nimmt.  Beim  Saturn  fallen  die  Textur- Verzer¬ 
rungen  nicht  ganz  so  stark  auf  -  u.a.  deshalb, 
weil  die  Sega- Maschine  mit  viereckigen  und 
nicht  wie  die  Playstation  mit  dreieckigen  Poly¬ 
gonen  arbeitet.  Das  Ultra  64  hat  mit  Texturen 
überhaupt  keine  Probleme:  Da  Texturen  .per¬ 
spektivisch  korrekt  auf  Polygone  gelegt  wer¬ 
den.  gibt’s  a)  keine  störenden  Verzerrungen 
und  b)  kommt  diese  saubere  Optik  mit  viel 
weniger  Polygonen  aus.  Mauern,  die  in  "Mario 
64"  teilweise  aus  nur  einem  einzigen  Polygon 
bestehen,  müßten  auf  der  Playstation  mit  zehn 
bis  15  Polygonen  gezeichnet  werden,  um  ähn¬ 
lich  realistisch  auszusehen. 

Gouraiid-  und  Phong-Shading:  Unter  ”Sha- 
ding"  versteht  man  die  automatische  Schattie¬ 
rung  von  Flächen:  Der  Programmierer  gibt  die 


Farbwerte  der  jeweiligen  Eckpunkte  an,  die 
Hardware  erzeugt  einen  fließenden  Verlauf 
überdas  Polygon.  Eine  gebräuchliche  Schattie¬ 
rungstechnik  ist  das  Gouraud-Shading,  das  auf 
der  Playstation  gerne  eingesetzt  wird  (z,B,  in 
"Motor  Toon  Grand  Prix"),  dem  Sega  Saturn 
aber  Probleme  beschert  und  daher  selten  ver¬ 
wendet  wird.  Das  Ultra  64  bietet  nicht  nur 
Gouraud  Shading  wie  die  Sony-Konsole,  son¬ 
dern  eine  vereinfachte  Variante  des  aufwen¬ 
digeren  Phong-Shadings:  Im  Titelbild  von 
"Mario  64"  erkennt  Ihr  Lichtreffektionen  und 
Färb  Verläufe,  die  dieses  ,rPseudo-Phong"-Sha- 
ding  erzeugt, 

Anti-AJlasing:  Mit  Hilfe  dieser  Funktion  wird 
der  typische  Treppen-Effekt  auf  Schrägen  und 
Kanten  minimiert:  Durch  geschicktes  Interpo¬ 
lieren  werden  Unscharfen  erzeugt,  die  eine 
höhere  Auflösung  suggerieren  und  vor  allem 
das  berüchtigte  Flackern  bei  weit  entfernten 
St ru k tu ren  elimin iere n . 

WOZU  DER  LUXUS? 

Betrachtet  man  die  Effekte  des  Ultra-64-Grafik- 
Prozessors,  fällt  auf.  daß  Nintendo  sich  nicht 
allein  auf  eine  fixe  CPU  verläßt.  Vor  allem 
durch  das  Z-Buffer ing  entfällt  einer  der 
schlimmsten  CPU- Zeitfresser  der  3 2-Bit- Konso¬ 
len,  De  facto  also  noch  einmal  ein  Performan¬ 
ce-Gewinn  -  aber  wozu?  Playstation  und 
Saturn  haben  doch  offensichtlich  genügend 
CPU-Power  für  tolle  Spiele,  wozu  also  die 
sechsfache  Performance? 

Die  meisten  3D-Spiele  auf  den  32- Bittern  ent¬ 
führen  Euch  zwar  in  eine  Polygon -Welt,  eine 
echte  Interaktion  zwischen  dem  Spieler  und 
seiner  Umgebung  findet  jedoch  nur  sehr  selten 
statt:  Bestes  Beispiel  sind  Rennspiele  wie 
"Wipeout11,  "Ridge  Racer"  und  "Sega  Rally":  Im 
Endeffekt  fährt  man  auf  einfachem,  größten¬ 
teils  flachem  Untergrund,  während  die  Gebäu¬ 
de  oft  Kulissen  ohne  Rückansicht  sind  -  da 
die  Interaktion  mit  komplex  gebauten  .©-Hin¬ 
tergründen  sehr  Rechenzeil -aufwendig  ist, 
wird  auf  diese  meist  verzichtet.  Genau  soll  das 
Ultra  64  Spielerlebnisse  bieten,  die  auf  den  32- 
Bittern  unmöglich  sind.  Schon  die  dreidimen¬ 
sionalen  Welten  von  "Super  Mario  64"  mit 
ihrer  völligen  Bewegungsfreiheit  und  Interak¬ 
tion  mit  Gegnern  und  Freunden,  geben  uns 
einen  Vorgeschmack  auf  die  Möglichkeiten, 
die  eine  derartig  schnelle  und  effektgespickte 
Maschine  eröffnet.  Vom  Super  Nintendo  zum 
Ultra  64  -  Nintendo  übertreibt  nicht,  wenn  sie 
behaupten,  eine  ganze  Konsolengen  er  ation 
übersprungen  zu  haben,  je/wi 
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Super  Mario 

Mario  erwartet  Euch  im  64-Bit- 
Zeitalter.  Sein  3D-Debiit  ist  kein 
Aufguß  alter  Jump  'n'Run-Einfälle, 
sondern  eine  verspielte  Revolution. 


Schmerzhaftes  Bad  im  Lavameer:  Fallt 
Mario  in  dieser  Weit  von  einer  Plattform, 
verliert  er  zwar  nicht  das  Leben... 


das  Joypad  unangetastet  laßt.  Die 
Hardwarepower  der  Konsole  zeigt 
sich  bereits  hier  an  subtilen  Lieht* 
Effekten,  flüssigen  Bewegungen  und 
einem  weichen,  polygon-untypi¬ 
schen  Look  des  Klempners, 

Hat  man  sich  losgerissen  und  Start 
gedrückt,  befindet  man  sich  in  einer 
echten  3D-Landschaft,  inmitten 
eines  Schloßparks,  Die  Kamera 
schwebt  normalerw  eise  in  dezenter 


Entfernung  hinter  Mario,  damit  man 
den  Protagonisten  punktgenau  steu¬ 
ern  kann.  Wer  dies  mit  dem  übli¬ 
chen  Steuerkreuz  versucht,  hat 
wenig  Chancen.  Denn  mit  der  tota¬ 
len  Beweglichkeit  kommt  der  Ana- 
log-Stick  ins  Spiel:  Ohne  Anlauf¬ 
schwierigkeiten  schlurft,  rennt  und 
flitzt  ihr  mit  Mario  durch  den  Vor¬ 
garten  zu  Bowsers  Schloß  -  auch 


Latzhose  und  eine 
Portion  Lebensenergie. 


Im  Rausch  der  Tiefe:  Dank  des  analo¬ 
gen  Joysticks  entführt  ihr  Mario  auf  eine 
fantastische  Untenwassersafari. 


Nach  einigen  Meiern  klart  das  Wasser 
auf  und  Mano  erspäht  Holztruhen  weit 
unten  auf  dem  sandigen  Boden. 


Spiash!  Mit  einem  saftigen  Platscher 
springt  Mario  in  die  kühle  See,  um  sich 
den  Meeresboden  genauer  anzusehen. 


Von  einem  Fisch  schwärm  neugierig 
beäugt,  taucht  Mario  tiefer  und 
an  die  Kisten  heran. 


Die  Schatzsuche  kann  beginnen. 
Doch  Vorsicht:  Im  Hintergrund  zieht 
ein  Hai  seine  Bahnen! 


MAN! AG  fetmiar 


ormalerweisc  zeige  Ninten¬ 
do  keine  50%- Version  eines 
Spiels,  behauptet  Oberboß 
Yamauchi.  Doch  bei  "Super  Mario 
64"  mache  man  gerne  eine  Ausnah¬ 
me,  denn  der  Held  und  seine  Aben¬ 
teuer  seien  so  bekannt,  daß  jedes  Kind 
das  fertige  Spiel  erahnen  könnte. 
Wer  ein  "Clockwork  Knight" -ähnli¬ 
ches  Pseudo-3D-Hüpfspiel  be¬ 
fürchtet,  liegt  falsch.  Seit  mehr  als 
18  Monaten  werkelt  eine  Entwickler- 
Armee  an  Shigeru  Miyamotos  Vision 
vom  Videospiel  der  nächsten  Gene¬ 
ration,  Schon  beim  Einschalten  der 
Vorab version  zeigt  sich  Nintendos 
Liebe  zum  Detail:  Ein  Bilds  c  hi  rm-fül- 
lender  Mario-Kopf  begrüßt  den  Spie¬ 
ler,  folgt  mit  seinen  Augen  dem  Cur¬ 
sor,  pennt  jedoch  weg,  sobald  Ihr 


Endkampf  gegen  den  Schildkröten 
König:  Ehe  Ihr  Euch  verseht,  hat 
Bowser  den  Kampf  eröffnet... 


Blickt  nicht  zu  lange  in  das  Kanonenrohr, 
denn  die  Geschoße  haben  es  auf  Euch  abgesehen 


...und  Euch  mit  seinem  Feuer  atem  ein¬ 
geh  eizt.  Zum  Glück  kennt  Ihr  seine 
schwache  Stelle.., 


64-Btt- Muskel:  Wirbelt  den  Obermiesling 
an  seinem  Stummelschwanz  durch  die 
3  D- Arena! 


Marios  Geschwindigkeit  wird  vom 
Analog-Slick  und  dementsprechend 
starken  Daumendruck  bestimmt. 

Ist  Euch  der  vorgegebene  Winkel  der 
Kamera  zuwider,  kein  Problem:  Mit 
den  vier  gelben  Knöpfen  wird  die 
Kameraposition  völlig  frei  verän¬ 
dert,  Doch  in  der  50%-Version  sorg- 


Wohin  Ihr  auch  geht:  Big  Bowser  1s  wat- 
ching  you!  Auch  auf  diesem  Schiebpuz¬ 
zle  tn  der  Feuerwelt  grinst  seine  Fratze. 


zur  Wahl,  jede  führt  mittels  eines 
Special-Effects  in  eine  bestimmte 
Region  des  Spiels,  Wer  nun  ange¬ 


sichts  der  ersten  Gegner  in  der  Eis- 
weit  einen  flotten  Sprung  in  Mario- 
Manier  probieren  w  ill, 
sieht  alt  aus:  Da  zielge¬ 
naues  Hopsen  in  3D 
problematisch  Ist,  setzt 
der  Klempner  die 
weißen  Handschuhe 
ein,  um  den  Feinden 
eins  auf  die  Nase  zu 
geben.  Die  Roxereien 
wie  auch  alle  anderen 
Bewegungen  sind  abso¬ 
lut  flüssig  und  cartoon- 
„lebensecht1  animiert. 
Ob  Ihr  an  einer  Klippe 
hängt  und  hochkrabbelt,  ob  Mario 
auf  den  Boden  knallt  und  sieh 
berappe! t,  jede  einzelne  Rewegungs- 
möglichkeit  ist  so  liebevoll  und 
detailliert  gemacht,  daß  man  die 


Mit  Marios  Gesteht 


te  die  etwas  unsensible  Kamera  für 
Probleme,  denn  oft  muß  man  selbst 
nachjustieren  -  laut  Shigeru  Miya- 
moto  wird  daran  noch  ge  werkelt. 

Hat  man  sich  mit  den  Grundfunktio- 
nen  Marios  vertraut  gemacht, 
schlendert  man  zum  Schloß.  Fünf 
Türen  stehen  in  einer  großen  Halle 


im  Titelbild  könnt 
ihr  herumspielen: 
Verzieht  seine 
Ohren,  i  ’erlä  tig  ert 
seine  Nase? 


Sein  neuerrungenes  Klettertalent 
erprobt  Mario  an  jedem  erdenklichen 
Objekt  -  hier  an  einem  Qbstbaum. 


Die  schlecht  gelaunten  Gesteinsbrocken 
der  Felsen  wett  versuchen, 

Euch  in  die  Tiefe  zu  stürzen. 


Durch  dieses  Holzportal  tritt  Mario  ein. 
Dahinter  findet  ihr  einen  Empfangs  - 
raum  und  weitere  Türen... 


Springt  beherzt  durch  das  Bild,  und 
Ihr  werdet  in  eine  neue  Weit  gesaugt. 
Das  Gemälde  schiägt  dabei  Wellen! 


In  der  Oberwelt:  Das  Gebäude  am 
Horizont  führt  zu  den  einzelnen  Welten 
von  "Super  Mario  64 T 


....die  Euch  Zutritt  in  geheimnisvolle 
Gänge  verschaffen.  Am  Ende  jedes 
Gangs  hängt  ein  Gemälde. 


Direkt  von  der  Eiswelt  und  dem  Reich  der  Pinguine  (siehe 
rechts)  führt  ein  Weg  in  diesen  Bonuslevei . 


Holt  Euch  die  hüpfenden  Münzen  durch 
geschicktes  Lenken,  paßt  aber  auf, 
daß  Ihr  nicht  in  den  Abgrund  stürzt. 


Während  der  höllisch  schnellen  Rutschpartie  versucht  Ihr 
möglichst  viele  Münzen  zu  ergattern. 


sage  machen:  Wir  erklommen  die 
rutschigen  Hügel  einer  Eiswelt  und 
brachten  Baby-Pinguine  zur  herum- 
watschelnden  Mutter,  schwammen 
durch  den  Schloßgraben  und  zu 
einem  gesunkenen  Schiff,  erblickten 
ein  Bowser-U-Boot,  rannten  durch 
einen  hitzeflimmernden  Lava-Level 
mit  herrlichen  Feuer-Effekten, 
rutschten  in  einer  Rennspiel-Einlage 
auf  einer  Rodelbahn  in  die  Tiefe  und 
prügelten  uns  mit  halb-transparen¬ 
ten  Geistern  an  einem  Brunnen* 
Besonders  beeindruckend  kamen 


starren  Formen  ande¬ 
rer  3D-Spiele  vergißt. 

Ebenso  knuddelig 
animiert  wie  Mario 
kommen  auch  seine 
Gegner  und  Freunde 
daher:  Angesichts  ei¬ 
ner  schnappenden  Pflanze,  hcrum- 
tapsender  Pinguine,  grimmiger  Gei¬ 
ster  und  eines  monströsen  Bowsers 
hat  man  kaum  das  Gefühl,  im  Cyber¬ 
space  herumzuiaufen. 

Mit  der  Bewegungsfreiheit  haben 
sich  auch  Marios  Fähigkeiten  erwei¬ 
tert.  Neben  laufen,  rennen  und  hüp¬ 
fen  kann  er  tauchen  (inklusive  wab¬ 
belndem  Luftblasenausstoß,  Sprit¬ 
zern  beim  Eintauchen,  Schaum-  und 
Wellenbildung  beim  Oberflächen¬ 
paddeln),  klettern,  rutschen,  schie¬ 
ben,  aus  einer  gigantischen  Kanone 
fliegen,  Purzelbäume  schlagen,  sich 


Achtung  Steilkurve:  Im  Rutschlevel  steuert  sich  Mario 
fast  schon  wie  ein  Rennwagen! 


an  Wände  gedrückt  entlangschlei 
eben  und  vieles  mehr. 

Liber  den  Umfang  und  exakten  Wcl 
len-inhalt  läßt  sich  noch  keine  Aus- 


Wracks  machen  neugierig:  Viel¬ 
leicht  findet  Ihr  im  Inneren  dieses 
gesunken  Schiffs  einen  Schatz. 


Was  mag  sich  an  Bord  dieses  Schiffes 
wohl  verbergen?  Taucht  auf  und 
entert  den  Kahn! 


...und  Mario  stürzt  in  eine 
teuflische  Falle,  die  sich  unter 
seinen  Füßen  öffnet. 


’Zelda,  ich  kommel"  Erfreut  läuft  Mario 
auf  das  Portrait  seiner  Angebeteten 
zu,  die  ihn  hinter  demBild  erwartet, 


Unter  Wasser  zeigen  sich  die  Vorteile 
des  Ultra -64 -Pads  -  Ihr  könnt  in  jede 
beliebige  Richtung  tauchen! 


Doch  auf  halben  Weg  verwandelt  sich 
ihr  schönes  Antlitz  plötzlich  in  Bowser 
gierige  Fratze... 


i 


will  Ihr  Kleines  nicht  aus  den  Augen  lassen.  Was  Mario 
mit  denn  Pinguin  anstellt  ist  noch  sein  Geheimnis. 


Schneegestöber  in  der  Eiswelt:  Mario 
hat  sich  ein  Pinguin-Baby  geschnappt , 
doch  dessen  Mami.. 


Macho  Mario:  Statt  den  Feinden  auf 
den  Kopf  zu  springen,  schwingt  Mario 
auf  dem  Ultra  64  die  Faust,  ... 


...um  lebendige  Bomben  (oben)  und 
freche  Geister  aus  dem  Weg  zu  räu¬ 
men. 


Gierige  Spieler,  die  nach  jeder  Münze 
greifen,  geraten  in  knifflige  Situationen. 
Zum  Glück  kann  Mario  klettern. 


zwei  größere  Gegner: 
Der  eine  Koopa- 
Schützling  baute  sich 
morphcnd  vor  uns 
auf,  Koopa-König  Bow- 
ser  spuckte  mit  feuri¬ 
gem  Atem  nach  Mario, 
bis  er  am  Schwanz 
gepackt  herumgewir¬ 
belt  und  beherzt  in 


fassung  von  31>- Spielen  neu:  Präsen¬ 
tieren  sich  andere  3D-Titel 
hauptsächlich  mit  eingeschränktem 
Bewegungsradius,  ist  "Super  Mario 
64"  grenzenlos.  Schon  vor  zehn  Jah¬ 
ren  berichtete  S  hi  gern  Miyamoto 
anläßlich  des  ersten  Mar  io -Abenteu¬ 
ers,  das  er  von  der  Erkundung 
neuer,  unentdeckter  Welten  träumt 
und  versucht  sie  in  ein  Videospiel  zu 
pressen  -  und  mit  Super  Mario  64 
kommt  der  Meister-Designer  diesem 
Ziel  verdammt 


Je  nach  gewählter  Kameraperspektive  verfolgt  Ihr  Marios 
Kämpfe  aus  sicherer  Distanz  oder  aus  der  Nähe. 


eine  Mine 

geschleudert  wurde. 

Neben  all  der  Grafikpracht  (die  fast 
immer  mit  30  Bildern  pro  Sekunde 
aufgebaut  wurde),  bestach  auch  der 
makellose  Sound.  Das  Spiel  strotzt 
vor  atmosphärischen  Soundeffekten 
und  niedlich-folkloristischen  Musi¬ 
ken,  Marios  Schmerzensschreie, 


wenn  er  mit  brennendem  Hosenbo¬ 
den  über  die  Lava  segelt,  inklusive* 
Von  Modul-Limitationen  keine  Spur, 
Auch  davon  abgesehen  ist  "Super 
Mario  64lr  ein  gutes  Argument  für 
Nintendos  Modul-Politik,  denn  zu 
keinem  Zeitpunkt  stören  Lade- 
und  Wartezeiten  den  Spielfluß* 
Gepaart  mit  dem  Gefühl,  eine 
echte  Welt  zu  erkunden, 
definiert  der  Titel  die  Auf 


Mario  läuft  an. 
bremst,  springt  ab 
mtd  schlägt  einen 
Rückwärts -Salto  — 
jD-Anfmeitinu  ä  hi 
Stuten  du. 


Die  Umwelt  hat  sich  gegen  Mario 
verschworen:  Egal  ob  Mauersteine 
oder  tückische... 


Die  fleischfressende  Pflanze  fletscht 
drohend  die  Zähne,  als  Mario  ihr 
Podest  betritt. 


..Brücken,  die  unter  Marios  Schritt 
zusammenbrechen,  alle  Objekte 
gehorchen  dem  bösen  Bowser. 


Auge  in  Auge  mit  dem  botanischen 
Feind.  Wie  kommt  Mario  an  diesem 
Ungetüm  nur  vorbei? 


7-/WJ*64 
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Entwickler:  UcasArts 


Erscheint;  Mai  96 


MAN1AC  febiuar 


ler  LitcasArts  als 
exklusive!  Entwick¬ 
ln  ngsii  bl  ei  hing  — 
die  Vermarktung 
des  Spiels  liegt  bei 
Nintendo . 
Weitere  tucasArts- 
Spiele  für  das 
Ultra  64  sind 
bereits  in  Vorbe¬ 
reitung . 


st  das  Ultra  64  die  Hard¬ 
ware,  von  der  LucasArts- 
Designer  immer  geträumt 
haben?  Nach  "Star  Wars”- 
Jump’n’Shoots,  einem  CD-ROM- 
"Rebei  Assault”  und  einem  inzwi¬ 
schen  indizierten  Echtzeit- Geballere 
geht  George  Lucas*  Software-Team 
aufs  Ganze:  In  "Shadow  of  the  Empi 


Die  Walker  sind 
funktionstüchtige 
3D-Vehikel5  durch 
deren  Beine  Ihr  hin¬ 
durchfliegen  könnt. 


a 

s 

nl 

jf 

Die  dramatischsten  Szenen  der  ” Star 
Wars” -Trilogie  in  Echtzeit  auf  Eurem 
Bildschirm  —  die  Schneeschlacht  auf 
Hoth  hat  bereits  begonnen. 


Als  Kopfgeldjäger  in  Rebellen  Verkleidung 
steuert  Ihr  auf  Hoth  einen  Schneegleiter. 


Laser  frei!  Auf  Hoth  jagen  Euch 
imperiale  Walker  mit  schweren 
Geschützen. 


re”  spielt  Ihr  Höhepunk¬ 
ten  der  Kino-Serie, 
schlagt  Schlachten  im 
Weltraum  und  auf  der  p 
Planetenoberfläche  - 
diesmal  jedoch  nicht  als 
Rebell,  sondern  als  Kopf¬ 
geldjäger  aus  dem  Bob  a- Fett- 

Clan,  Gegen  die¬ 
ses  Echtzeit-Spek- 
takel  in  18  Levels 
wirken  vorange- 
gangene” Star 
Wars"-Spiele  wie 
Fingerübungen 
der  Programmie¬ 
rer,  Wie  in  frühe¬ 
ren  Umsetzungen 
werden  klassische 
Szenen  (u,a,  auch 
das  Asteroiden¬ 
feld  und  der  Flug  durch  den  Todes¬ 
graben)  in  "Shadow  of  the  Empire” 
nicht  fehlen.  Realistischer  wurde 
der  "Krieg  der  Sterne"  laut  LucasArts 
aber  niemals  realisiert* 

Die  Walker-Sequenz  auf  Hoth  ist  fer¬ 
tig,  an  anderen  Spielabschnitten 


wrird  noch  gearbeitet. 
War  die  Schneeschlacht 
in  "Rebe!  Assault”  noch 
vorberechnet  und  von 
Kompressionsfragmen¬ 
ten  verunstaltet,  wird 
Euer  Gleiter-Duell  mit  den 
turmhohen  "Gehern"  des 
Imperiums  auf  dem  Ultra  64  in 
Echtzeit  berechnet,  360o-Bewegungs- 
radius,  Partikel-sprühende  Explosio¬ 
nen  und  halsbrecherische  Kamera¬ 
fahrten  bestimmen  die  Handlung, 
die  Euch  quer  durchs  Universum 
führt.  Auch  zu  Fuß  werdet  Ihr  einige 
Kampfabschnitte  durchleben  müs¬ 
sen,  Dabei  begegnet  Ihr  imperialen 
Soldaten,  die  im  Gegensatz  zum  indi¬ 
zierten  PC-Spiel  nicht  als  Bltmap- 
Schurken,  sondern  als  füllige  Poly¬ 
gon-Sturmtruppen  auf  Euch  zukom¬ 
men,  ihre  Bewegungen  wurden 
durch  Motion-Capture  mensch¬ 
lichen  Schauspielern  abgenommen. 


Andreas  Bender 

Ankauf  &  Verkauf  von  Videospielen  und  Geräten 
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Realistische  Kurvenduelle  dank  analoger 
Steuerung;  Für  "Mario  Kart  R"  ist  das 
neue  Joypad  optimal  geeignet. 


"Mario  Karf:- Vorabversion:  Was  da  auf  Euch 
zukömmt,  ist  kein  3D-Objekt,  sondern  ein  Spri- 


Sieben  bekannte  Nintendo -Hel  den 
(und  ein  berüchtigter  Bösewicht  J  flitzen 
auf  "Mario  Kart  R'rum  die  Wette, 


Die  verrückte  Rally:  Haarsträubende  Sprünge 
heben  Eure  Rennfahrer- Laune. 


Wildes  Gerangel  nach  dem  Start: 
Während  Mario  sich  an  Bowser  heran¬ 
macht,  hat  Zelda  sich  schon  abgesetzt. 


Dank  Hardware -Power  und  vier  Pad- 
Buchsen  des  Ultra  64  enthält  "Mario  Kart 
FT  serienmäßig  einen  Vierfacb-Splitscreen. 


Übersicht  im  Cinemascope- Modus:  Man  beachte  die 
geschrumpften  Fahrer  dieses  Zwei -Spiel er- Matches, 


Mario  gegen  Luigi:  Mit  qualmenden  Reifen  und  rau¬ 
chendem  Auspuff  schlittern  die  Brüder  aus  der  Kurve. 


Full  -Screen:  Tacho,  Portraits  und  PI azie rungsnum¬ 
mern  werden  transparent  übers  Spielfeid  geblendet, 


Rennspiel 
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Ende  eines  Roboters:  Während  Fox  neuen  Zie 
len  entgegenfliegt,  verglüht  links  ein  Gegner. 


Auf  diesem  Bild  sehr  schon  zu  sehen:  Die  Vielfalt 
von  Explosionen  und  Effekten  in  "Starfox  64”. 


Kopf  runter?  Neben  den  Von -Hinten -An sichten 
könnt  Ihr  Euch  auch  direkt  ins  Cockpit  schalten. 


Massive  Gebäude, 
massive  Abstu ra¬ 
gefahr  Nur  geübte 
Piloten  überleben 
im  Betondschungel. 


Uber  der  Atmosphäre  des  Planeten 
vernichtet  Ihr  die  Patrouillen- 
Raumschiffe  der  Invasoren. 


.des  Mechs  vorbei  und  deckt 
dessen  Stahlhaupt  mit 
Plasma -Schüssen  ein. 


BÜdschirmgroße  Feinde  in  "Star 
Fox  64":  Der  Weltraum  fuchs  zieht 
unter  der  drohenden  Kanone. .. 


Der  Fuchs  kehrt  zurück:  Statt 
der  Super-Nintendo-Fortsetzung 
bat  Nintendo  eine  64-Bit-Raum- 
schlacht  gezimmert. 


it  "Starfox1'  betrat  Nintendo 
1992  technisches  Neuland: 
Statt  Mode- 7  und  Sprites  arur 
3D-Darstellnng  heranzuziehen  (wie 
in  "F-Zero",  "Pilotwings"  und  "Super 
Mario  Kart"),  setzte  der  Marktführer 
auf  Polygone.  Das  Know-How  der 
englischen  Entwickler  Argonaut  half 
Nintendo,  das  Weltraumabehteuer  in 
Echtzeit  auf  den  Bildschirm  zu 
holen.  Den  versprochenen  zweiten 
Teil  mit  Zwei -Spieler- Modus  blieb 


uns  Nintendo  schuldig,  dafür  über¬ 
raschten  die  Japaner  auf  der  Sho- 
shlnkai-Show  mit  einem  "Starfox1' 
für  das  Ultra  64* 

Als  tierischer  Weltraumheld  besteigt 
Ihr  Euren  Jagdraumer,  um  Roboter¬ 
horden  und  Schlachtkreuzer  einer 
unheimlichen  Macht  aus  der  Galaxie 
zu  blasen.  Die  spar¬ 
tanische  Optik  des 
16- Bit-Spiels  ist  da¬ 
bei  den  High-End- 
Animationen  des 
Ultra  64  gewichen: 
Die  Weitraum¬ 
festungen  sind  mas¬ 
siv  und  realistisch 
schattiert,  die  Geg¬ 
ner  bildschirmfül¬ 
lend  und  mies 
gelaunt*  Mit  seinen 
unterschiedlichen 
S  pie  1  pers  pektiven 


Jez  San.  FX-Chip- 
Erßnder  und  tech¬ 
nischer  Maestro 
hinter  "StarwingZ 
bat  mit  der  64-Bit* 
Version  nichts 
mehr  zu  tun.  Die 
Ultra- 64 -Präs  ent.it - 
tion  besuchte  Jez 
als  Zaungast,  neue 
Nintendo-Projekte 
sind  zur  Zeit  nicht 
geplant. 


ist  Starfox  eine  konsequente  Fortset¬ 
zung;  eine  64-Bit-Variante,  die  in 
jeder  Beziehung  aufpoliert  wTurde, 
sich  spielerisch  aber  kaum  vom 
Vorgänger 


Entwickler: 

Nintendo 

Genre: 

Aclion 

Erscheint: 

Ende  96 

unterscheiden 

wird. 
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...  Explosionen  verwandeln  die  Vehikel- 
Schlacht  in  ein  ®p- Feuerwerk  -  viel  mehr 
gab's  vom  Spiel  noch  nicht  zu  sehen. 


gen  Partikel- Effekte  von  "Buggy  Boo 
gie1’:  Staub,  Rauch  und  transparente. 


Tödlicher  Laubfrosch:  Euer  Buggy  kann  mit  unter¬ 
schiedlichen  Waffen  Systemen  ausgerüstet  werden. 


Die  vier  Richtungstasten  werden 
bei  “Pilotwings”  exzessiv  genutzt; 
Während  des  Fluges  kreist... 


Für  Sega  renderten 
sic  Vorspanne 
CEcco  2”),  jetzt 
benutzen  sie  ähn¬ 
liche  30  Technolo¬ 
gie  erstmals  für 
Echtzeit- 


■HM  ach  ihrem  Ausstieg 
i  I  aus  dem  Film-  und 

■  Musikvideo-Geschäft  L _ — * 

haben  die  kalifornischen  Angel  Studios 
(’Tawmnower  Man”,  ”Kiss  the  Frog”)  alle 
Hände  frei  für  bahnbrechende  Videospiele, 


_ _ _  eine 

Schlacht  Bei  der  Entwicklung  von  "Buggy 
Boogie”  hat  ihnen  Shigeru  Miyamoto  per¬ 
sönlich  über  die  Schulter  geschaut;  In  die- 


Im  Aufwind:  Auch  T’Pilotw;ngs”  wird  nicht  mit  dem 
Steuerkreuz,  sondern  mit  dem  3D-Stick  gesteuert. 


Vom  Gleitschirm  zum  Raumschiff  - 
leider  dürft  Ihr  mit  diesem  Shuttle 
voraussichtlich  nicht  abheben. 


Der  Raketenrucksack  ist  (wie  Gleit- 
und  Segetschirm)  ein  alter  bekann¬ 
ter  aus  dem  1 6-Bit-”PifotwingsM. 


Zu  schauen,  entspannen,  ein  greif  en: 
Statt  Dauerfeuer  und  Alien -Attacke 
erwarten  Euch  friedliche  Segel  stunden. 


Mmmß  64  m 


Betonwald:  Als  erste  Flugsimulation  enthält 
"Pilotwings”  eine  massive  Großstadt kulisse. 


Mit  dem  Drachen  (und  fünf  weiteren  Vehikeln) 
segelt  Ihr  über  ein  grünes  Ferien paradies. 


□ 

- 

E 

1 

= 

fps 

V: 

jf 

, 

Die  US-JFfrtna 
Paradigm  pro¬ 
grammierte  nicht 
nur  "Pilotwings 
64",  sondern  liefer¬ 
te  auch  Tools  xu 
anderen  Ultra- 64- 
Spielen,  im  Bild  ihr 
"Eggbead" 
Skisimulator, 


Ein  bewährtes  Spielkonzept,  simula¬ 
tionstaugliche  Hardware  und  ame¬ 
rikanisches  Ingenieur -Know-How 
verbinden  sich  zum  3D-Höhenßug, 


list  Paradigm  hat 
das  Remake  in 
Amerika  für  Nin¬ 
tendo  inszeniert, 
eine  Heimvariante 
prominenter  VR- 
Animationen,  die  es 
auf  internationalen 
Grafikmessen  zu 
bewundern  gab. 

Durch  vorgegebene  Aufgaben  und 
Geschicklichkeitskurse  ähnelt  Pilot- 
wings  eher  dem  Besuch  in  einer 
C o m ic-Flugsc hule  als  einem  her¬ 
kömmlichen 
3-D-Spiel  mit 


diese  Elemente  verzichtet  wird, 
bleibt  der  64-Bit-IIardware  maxima¬ 
le  Rechenzeit  für  die  Darstellung  der 
Landschaft.  Das  Fluggefühl  (durch 
die  präzise  Steuerung  mit  analogem 
3D-Control!er  unterstützt)  steht  im 
Vordergrund,  die  RlSC-Hardware 
sorgt  für  die  günstigen  Rahmenbe- 


Bösewichten, 
Endgegnern 
und  Extrawaf¬ 
fen.  Da  auf 


uch  die  pazifistische  Flie¬ 
gerei  "Pilotwings",  auf  dem 
Super  NES  das  erste  Spiel  mit  DSP- 
Chip,  darf  ins  64- Bit- Zeitalter:  Der 
Simula- 
tions- 
spezia- 


Zerstörung  gegen  harte  Münze:  Für 
jeden  Abbruch  wird  Euch  ein  dicker 
Dollar-Batzen  aufs  Konto  gebucht, 


dingungen,  klare  Fernsicht  und  gute 
Wetterlage.  Statt  Piiotwings  mit 
Raumschiffen  und  Kampfdrachen 
aufzumotzen,  zauberten  die  Pro¬ 
grammierer  eine  unberührte 
Küsten-  und  Canyonwelt  auf  den 
Monitor.  Ihr  schwebt  über  ein  Hoch¬ 
plateau,  vorbei  an  den  steinernen 
Köpfen  der  US-Präsidenten,  über¬ 
fliegt  Klippen  und  blickt  schw  in¬ 
delnd  in  die  Tiefe  -  ganz  unten 
erkennt  Ihr  das  helle  Gelb  eines 
Sandstrandes.  "Piiotwings"  ist  nicht 
der  originellste  Ultra-64-TiteI,  ^ 
aber  der  grafisch  überzeu- 
gendste.  Mit  massiven 
Hochhaus-Skylines  und 
meilenweitem  Panorama-  HL 
blick  erreicht  die  3D-Grafik 
Workstation-Niveau. 


Rätselhafte  Explosion;  Kein  MAN!AC  konnte 
erkennen,  ob  der  Skorpion  durch  3D- Partikel 
oder  nur  über  eine  animierte  Textur  krabbelt. 


Jump'n'Destroy  -  der  Schatten  Eures 
Baggers  verrät  die  momentane  Flughöhe. 


Mit  der  Tentakel -Kanone  fegt  Ihr  einen 
Gegner  vom  Schirm,  Rechts  unten; 
Euer  Buggy  auf  einem  Lastenaufzug, 


Auch  än  "Buggy  Google*  wählt  Ihr  aus 
unterschiedlichen  3 D- Ansichten.  Hier 
die  Cockpit- Perspektive, 


Ry  west:  Mit  der  ’,Pifotwings”-Entwicklung  wur¬ 
den  die  Angel  Studios  in  den  USA  beauftragt. 


orgestelJ 
cii  hat  Ri 
die  ein] 
der  konl 
iorgie  ste- 
rzeuse  mi 


Euer  Blick  in  alle  Richtungen. 


Entwickler:  Paradigm 

Genre:  Flugsimulation 

Erscheint:  April  96 

W  ■  Ztjtk. 

j  34,000  Kilo  in  Aktion:  Ungerührt  stapft  "Crusher"  durch  Explosionen,  Steinschlag  und  Feuer-  j 
wand.  Dank  detaillierter  3D- Darstellung  fliegen  ihm  die  Partikel -Funken  um  die  Ohren. 

dem  hrauoüen  gieicli-  Eurer  raoiaten  Kaumimgs 

m 

,  zumacheii.  Lebewesen  den  Weg  stellen  (oder  o 

b1 

kommen  dabei  nicht  geht,  möglichst  viel, 

m 

L  voQp  ) 

zu  Schaden,  wohl  aber  schnell  zu  zerstören)  w 
Farmliäuser,  Steimnau-  halb  Nintendo  noch 

eil 

n 
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Die  bislang  gezeigten  Spielszenen  von  "Gol¬ 
den  Eye11  führen  Euch  in  die  Bergfestung... 


ie  Außerirdischen  kommen 
f  J  mit  immer  ungewöhnliche - 
ren  Wünschen  zu  uns  auf 
die  Erde;  In  ”Body  Ilarvester”  besu¬ 
chen  sie  uns,  um  als  Bauern  die 
Ernte  einzufahren,  Ihr  bevorzugtes 
Nahrungsmittel  ist  der  Mensch, 

Die  HLntergrundgescliichte  zu  '"Body 
Harvest er”  Ist  noch  nicht  gedruckt, 
doch  der  makabere  Name  läßt  auf 
die  oben  geschilderten,  finsteren 
Absichten  der  Aliens  schließen.  Das 
gnadenlos  zoomende  Actio  n-Spiel  ist 
der  Beitrag  der  "Lemmings” -Erfinder 
DMA  zur  Ultra  64-Palette.  Nach 
ihrem  Nintendo-Einstieg  mit  "Uni* 
rally”  bzw.  "Uniracers”  sind  David 
Jones  und  seine  Mannen  neben  Rare 


Panischer  Versuch,  das  eigene  Leben 
zu  retten:  In  der  Mitte  des  Biides  spur¬ 
tet  der  Held  zu  seinem  Helikopter, 


Im  trüben  Morgen  starten  die  mechanischen  Erntemaschinen 
ihren  Angriff  aufs  Rollfeld.  Ihr  könnt  gerade  noch  abheben,,. 


Heavy  Artillery:  Mit  der  richtigen 
Bewaffnung  zahlt  ihr  den  Außerirdi¬ 
schen  Ihre  blutigen  Erntefefdzüge  heim. 


die  einzigen  Europäer  mit  64- Bit- 
Lizenz* 

Wie  in  einem  klassischen  Invasions- 

- ,  film  seid  Ihr  der 

letzte  Rebell  des 
Menschenge¬ 
schlechts.  Als 
schmalbrüstiger 
Vektormann  flieht 
Ihr  vor  den  Ernte- 
maschinen  der 


Blick  über  die  Stahlschulter  einer 
Alien -Kampfmaschine.  Das  hilflose 
Männchen  seid  Ihr! 


Aliens.  Erst  wenn  Ihr  ein  Vehikel 
findet,  könnt  Ihr  effektiv  Zurück¬ 
schlagen.  Ihr  fahrt  in  Kanonenboo¬ 
ten  und  Bulldo- 
zern,  und  rückt  ^  y  :j 
als  Helikopter-  ^  ^ 

pilot  dem  Feind 
aus  der  Luft  zu 
Leibe.  |k 


Während  die  Aliens  diese  friedliche  Alm  überren¬ 
nen.  versucht  Ihr  Euer  Fluchtauto  zu  erreichen. 


Eurem  Spurt  durch  die  verwinkelte 
Bergfestung  des  Filmbösewichts 
kommen  Euch  Polygon- Söldner  mit 
Handle uerwafien  und  Sturmgewehr 
in  die  Quere,  Dabei  haben  sie  nicht 
mit  dem  scharfen  Blick*  den  Refle¬ 
xen  und  dem  ausdauernden  Trigger- 
Finger  von  007  gerechnet.  Seine 
Lizenz  zum  Töten  nutzt  der  Agent 
auf  dem  Ultra  64  kaltblütig  aus. 

Ob  sich  im  "Golden  Eye”-Spiel  auch 
James  Bonds  langbeinige  Freundin¬ 
nen  (&  Gegnerinnen)  blicken  lassen* 
konnten  wir  leider 
nicht  mehr  re¬ 
cherchieren. 


Zu  dem 
neuen 
James 

**  Bond-Film  hat 

sich  Nintendo 
MM.  sofort  die  Lizenz 
geschnappt  und 
&  MMI  an  Landsleute 

des  Super-Agen- 
ten  streng  vertraulich  weiterge¬ 
reicht.  Rare,  durch  Millioneninvesti¬ 
tionen  dem  Nintendo-Imperium  ein- 
verleibt,  beschloß  die  actionretch- 
sten  Szenen  aus  dem  Kinoepos  in 
eine  3D-Kulisse  zu  verlegen.  Was 
MANIAC  von  ^Golden  Eye”  bislang 
zu  sehen  bekam,  war  nicht  viel, 
erinnert  aber  an  eine  Mischung  aus 
"Lone  Soldier”  und  "Virtua  Cop”;  Bei 


Sommer  96 

1 


Tttmt  f  aux.  Fit*,  ttoH«  Spiet- 

Firm.  vw*  tot  Air  AwsTnKvwtr. 


Tkewe  f<irk 


ß  Vaw  J*  n*UU€kU 


VTTtKf U  %ltH  WlKf 


fTWAV  A*L 


;JR 


Oistributed  by 


KONAM f 


Ninlondo 


Wenn  schon  anstecken,  dann  mit  Strategie.  Theme  Park: 
Planen,  bauen,  kalkulieren,  und  in  23  Vergnügungsparks  hört 
alles  auf  Dein  Kommando.  Theme  Park  macht  megamäßig 
Spaß,  hat  aber  Folgen:  45°  Fieber  und  die  totale  Sucht!  Zitat 
Nintendo  Fun  Vision  7/95:  „Wer  kreativ  ist,  wird  viele 
Nächte  vor  dem  Bildschirm  verbringen."  Und  Total  7/95 
meint:  „Viele  Optionen,  detaillierte  Graphik,  gute  Steuerung, 
viel  Spaß  für  ein  so  kleines  Modul.  Note  1-." 


Aufwendige  Schattierungen  statt  Tex¬ 
tur- Overkill:  Henri  Gouraud  würde 
"Kirby  Bowl"  spielen! 


Virtual  Kirby  dank  64- Bit:  Vergleicht 
unsere  Bilder  einmal  mit  dem  nDream 
Gourse' -  Foto  in  der  letzten  MAN! AG. 


Spring- ins -Feld:  Auf  dem  Snowboard 
ist  Kirby  ein  Virtuose,  Selbst  gewagte 
Sprünge  entlocken  ihm  ein  Lachen. 


Osterin  sei  köpfe  dürfen  in  keinem  japanischen  Comic  spiel  fehlen. 
Hier  ist  Kirby  gerade  der  Kollision  mit  einer  3  D- Visage  entkommen, 


Verfolgungsjagd:  Wir  sind  gespannt, 
ob  die  Bugwelle  des  Gegners  auch 
das  eigene  Fahrverhalten  beeinflußt. 


Saturn -Fans  mußten  in  "VF  2"  auf  die 
zoom ende  Brücke  verzichten,  Ninten¬ 
do  hoit  das  Bauwerk  auf  den  Schirm, 


fläche,  auf  der  die  Boote  realistische 
Bugwellen  und  Schaumkronen  hin¬ 
terlassen.  Das  feuchte  Duell  ist  für 
das  Ultra  64  das,  was  "F-Zero”  für  das 
Super  MS  war:  Ein  Beweis,  daß  Nin- 
tendos  Hardware  mit  3D  besser  zu- 
rechtkommt  als  die 
Konkurrenz.  Massig 
Texturen,  Transpa¬ 
renz-,  Licht-  und 
Schatteneffekte  säu¬ 
men  den  Weg  zum 
Siegertreppchen. 

Dafür,  daß  wWave- 
race*  spielerisch 
nicht  absäuft,  bürgt 
Mr.  Miyamoto  mit 
seinem  Namen. 


Mit  Texturen  hat  das  Ultra  64  keine 
Probleme:  Auch  aus  der  Nähe  wird  die 
Mauer  ohne  Verzerrungen  dargestellt 


Neben  Open -Air- Ab¬ 
schnitten  empfangen  Euch 
auch  Tunnels  und  unter 
irdische  Kanäle. 


lt  "Waverace”  möchte  Groß¬ 
meister  Miyamoto  Playsta¬ 
tion-Rasereien  a  la  ”Wipe 
Out*  St  rtCyberspeed*  Paroli  bieten. 
Sein  Kanalrennen  aus  unterschied¬ 
lichen  Blickwinkeln  enthält  eine 
Menge  Innovationen  wie 
z.B,  die  Simulation 
einer  Wasserobe  r- 


U  nt erschiedl  iche  Kamsrap erspekti  ve  n 
sorgen  auch  bei  Tempo  1 00 
für  die  nötige  Über-  und  Weitsicht 


Ob  Ihr  auch  im  fertigen  Spiel  so  neu¬ 
gierig  unter  die  Wasseroberfläche 
blicken  könnt,  ist  noch  nicht  sicher. 


irby  darf  nicht  sterben!  Das 
IC  d achten  sich  die  Designer 
der  Nintcndo-treuen  Soft¬ 
ware- Firma  Hai  und  nahmen  den 
kugelrunden  Kinderstar  mit  ins  64- 
Bit  Zeitalter. 

Seinem  unkomplizierten  Naturell 
entsprechend  folgt  das  rosa  Marsh- 
metlow- Monster  in  "Kirby  Bowl* 
einem  simplen  Spielprinzip: 
Während  einer  rasanten  Abfahrt 


durch  sur reale  Kulissen  steuert  Ihr 
Kirbv  über  Hindernisse,  durch  Tore 
und  an  Wegmarkierungen  vorbei. 
Meist  kugelt  Ihr  in  rasender 
Geschwindigkeit 
über  den  hüge- 
i  ligen  Schachfeld 
Untergrund,  in 
r-  best!  m  mttn 

Spielahsch  (litten 
schnallt  sich 
Kirby  aber  auch 
mJtffL  ein  Snowboard 
unU.r  das  BaUoft. 
gesäß.  Waghalsi¬ 
ge  Sprünge  und  haarsträubende  Aus¬ 
weichmanöver  bestimmen  das 
Geschick  lieh  kcitsspiel,  das  beson¬ 


ders  durch  die  flüssige  Animation 
der  3D- Kulisse  lel>i.  Spielerisch  hat 
Hai  keinen  Fehler  gemacht,  Kirby 
steuert  sich  intuitiv  und  wird  vor 
allem  jüngere  Spieler  unterhalten. 
Wieviel  Abwechslung  uns  Kirbys 
Trau mabfahrt  beschert, 
verraten  w  ir  Luch  j 

im  Frühjahr.  ^ 

Entwickler:  Hak  Japan 
Genre:  Geschicklichkeit 

Erscheint:  Sommer  96 


IllipSU! 


Erschein!:  Sommer  96 


Entwickler: 

Nintendo 

Genre: 

Rennspie! 

23 


endlich  die 
64~Bft~£nt~ 
Wicklung 
a  u  f  g  n  o  in  - 
men.  ui 


Ken  Griffith  Baseball 


DMA/BMG 


Flugsimulafion 


Robotech 


Gametek 


Stacker 


Top  Gun:  New  Ad  venture 
Turok 


Spectrum  Holobyte 
Acclaim 


Flugsimuiation 
Actio  n 


Wayne  Gretzky  Hockey  Time  Warner 


Zdda* 


Nintendo 


Act  io  n  -Ad  venture 


der  Welt.  Wo  hingegen  das  verspro¬ 
chene  "Killer  Instinct”  steckt  und 
wo  "Cruls'n  USA”,  weiß  kein  Mensch 
außerhalb  Nintendo*  Vielleicht  spart 
sich  Nintendo  diese  Titel  als  Knaller 
für  den  ISA- Ke  käse. 

Die  3rd  Parties  konnten  auf  der 
Shoshinkai  nicht  mal  ein 
Video  zeigen*  Dabei  ist 

Eie  i  c  her  c^e  Hcrs,t*' 

ler  mit  Ultra-64- 


Der  Dinosaurier  spurtet  für  die  Evoluti¬ 
ons-Simulation  51  Kreator", über  die 
bislang  keine  Einzelheiten  bekannt  sind 


Ultra-64' Rollenspiele  werden  nicht  auf 
Modul,  sondern  ab  Ende  1996  auf  Disk 
usgeliefert.  (Bild;  "Final  Fantasy" “Demo). 


Schönes  Demo,  aber  noch  keine  Spur 
vom  Spiel:  "Zelda"  soll  erst  mit  dem 
neuen  Speichermedium  erscheinen. 


Die  meisten  Titel  cler 
”Drea  m  Tea  tu  ”-L  izenz - 
nehme r  existieren  bis¬ 
her  nur  als  Animati¬ 
onsbruchstücke  und 
Konzepte  —  Vorschau 
auf  geplante  Ultra-64- 
Spiele. 


ausgeliefert.  (Bild: 


Software  ist  der  Kern  Nin- 
te  n  dos  Fir  men  p  h  i  io  so  p hie, 
die  Hardware  nur  ein  Mittel 
zum  Zweck.  Doch  das  Spieleangebot 
der  Shoshinkai  ließ  nicht  auf  ein 
marktreifes  Spielsystem  schließen* 

Sowohl  "Mario”  und  *Kirby  ”,  als  Die  . 
auch  die  spielbaren  Versio¬ 
nen,  die  Rare  und 

LucasArts  im  Gepäck  Nossenspeicher 

S  “  für  Nintendo 


zum  letzten 
Test.  Quantität 
ist  nicht  das 
P  r  o  b  I  e  m  , 
denn  mehr 
verheißungs¬ 
volle  Titel  hat¬ 
ten  auch  Sony 
und  Sega  vor 


Als  sekundärer  Massenspeictier  dient  Nintendo  ein  magne¬ 
tisches  Medium,  mit  dreifacher  Überlragungsraie  eines  CD- 
ROMs  und  deutlich  niedrigeren  Zugnflszeiten  Mit  dem  "Advan¬ 
ced  superthm  layer  and  high  outpul  media"  erfand  Fuji  das  opti¬ 
male  Speichermedium:  Schnell,  robust  und  in  der  Herstellung 
günstig.  Ein  Teil  des  Speicherplatzes  (zirka  IDO  MByte)  wird 
beschreihbar  sein,  andere  Areale  können  vom  Ultra  64  nur 
gelesen  werden.  Da  gängige  Memory  Cards  oft  mH  einem 
Rollenspielstand  schon  gefüllt  sind,  kommt  dem  Spie¬ 


ler  mit 
Lizenz  in  den 
letzten  Mona¬ 
ten  gewach¬ 
sen.  Nachdem 
Nintendo  PC- 
Versionen 
von  Ultra-64- 
Spielen  dul¬ 
det,  sprangen 
neben  den  CD- 


ihrem  32-Bit-Start  ler  das  Speichern  auf  Nintendos  Disks(mit  RQM-Riesen  Sierra 

nicht  zu  bieten.  Die  eigenem  Dalenfarmat)  deutlich  und  Spectrum  Holo- 

Frage  ist  nur,  weiches  günstiger,  mir  bvte  auch  EA  und  Time 


Spiel  überhaupt  bis  Ende  Marz 
fertig  sein  wird:  ganz  abgesehen 
davon,  daß  weder  ein  Beat  ern  Up, 
noch  ein  Rollen-  oder  Toure nwa- 
gen  renn  spiel  zu  sehen  war.  Auf  der 
anderen  Seite  glückte  auch  der 
Super-Nintendo-Start  mit  nur  drei 
Spielen  (  "Mario1',  "Pilot  wings"  und 
"F-Zero"1),  sechs  Monate  später  gab's 
18  Titel,  von  denen  man  knapp  ein 
Drittel  als  Schrott  abhaken  konnte. 
Anfänglicher  Spielemangel  konnte 
den  16-Bitter  nicht  stoppen. 

Daß  kein  Rollenspiel  existiert 
begründet  Nintendo  mit  Speicher- 
niangei.  Auf  neuem  magnetischen 
Massenspeicher  (siehe  Kasten)  sol¬ 
len  Ende  1996  "Final 
Fantasy'.  Dragon 
Quest'  und  "Zelda1  ~  . 
erscheinen,  64-Bii 
Versionen  der  bekamt-  ^ 

ft  i  ■ 


Warner  ins  Dreamteam-Boot. 
Erstere  Firmen  gelten  (durch  ihre 
Töchter  Dynamix  und  Mieroprose) 
als  Flugsimulationsspezialisten, 


ULTRA  64:  IN-HDUSE- 
UND  3HD-PBRTV-5PIELE 1996 


testen  Fantasy- Spiele 


Titel 


Hersteller 


Genre 


Williams 


Rennspiei 


Dragon  Quo  st 


E  IX 


RoElenspiel 


FIFA  Soccer 


Electronic  Arts 


Sport 


Final  Fantasy 


Sriuarn 


RoElenspiel 


Frank  Thomas  Baseball 


Acc  aim 


Sport 


Angel/Nmtendo 


Sporl 


Ki  er  hstmct  2 


■ 


Beat  em-Up 


Kreator 


Nintendo 


Simulation 


Monster  Dunk 


Mindscape 


Sport 


Rave  n  Chase 


Time  Warner,  das  neueste  "Dream- 
tearrf  -Mitglied,  verspricht  "Wayne 
Grelzky  Hockey,r  (Bild:  PC- Version), 


letztgenannte  1 S-H  erste  Iler  verspre¬ 
chen  Sportspektakel  mit  \TP-Lizenz. 
Virgin  w  Ul  drei  Titel  für  das  Ultra  64 
vermarkten,  BMG  kauft  vier  Spiele 
vom  Dreamteam -Mitglied  DMA:  drei 
davon  sollen  bis  Ende  1993  ausgelie¬ 
fert  werden.  Im  Superstreß  stecken 
auch  Rare,  die  gleich teitig  an  'Gol¬ 
den  Eye”,  Blastdozer" 
und  "Killer  Instinct" 
wurschteln:  Ist  N  inten- 
dos  Prügler  deshab  in 
Verzug  geraten?  Lucas¬ 
Arts  und  Acclaim  wer¬ 
den  nach  "Shadow  of 
the  Empire"  und 
"Turok"  schleunigst 
weitere  Spiele  ent¬ 
wickeln. 

Auch  die  Japano-Fir- 
men  (Kortami,  Namco) 

1  Nicht  auf  Modul:  haben  nun 

Die  Ftollensplele  und 


Außerdem  noch  unbenannle  Spiele  japanischer  Hersteller 


Ae  t  i  o  n  -  Ad  ve  nt  u  r  es 
"Dragon  Quast".  "Final 
Fantasy”  und  ''Legend 
oi  Zelda"  werden  auf 
spczielfe«  IMintando- 
Diskette  misgelieteft 
(Speiche  rkapa  z  i  tat: 
rund  1 00  MByte}. 


MAN1AC  febfuar 


Fordern  Sie  unser  kostenloses  Magazin  gegen  frankierten  (DM  3,-)  und  adressierten  RückumscWag  an. Versand  per  NN  DM  6,-  zzgl.  Nachnahmegebühr; 
bei  York  (nur  Euroschecks)  DM  4-;  Versand  und  Laden;  Preisirrtümer,  Änderungen  Vorbehalten;  UPS  DM  10,-;  Porto  Ausland  DM  18  -  -  Ladenpreise  können  abweichen 


Mega  Drive 


Aufbrych  in  eine  neue  Spieledimension; 

Absolvier  Superprpls 

^Sega  Saturn  ohne  Spiel 
-für  sagenhafte  599/S 


MEGA  DRIVE  SONIC  PACK 

(inklusiv  SSpiele] .  239.- 

MEGA  DRIVE  SIX  PACK .  289. 

4  PLAYER  ADAPTER  (SEGA/EA)  59.- 

6-BUTTON  CONTROLLER  .  39.- 

ACTION  REPLAY  PRO  2  .  89. 

ADDAMS  FAMILY  VAL . 109. 

ALIEN  SOLDIER  .  99. 

BATMAN  FOREVER  .  79,- 

BEAVIS  &  BUTT-HEAD .  79. 

RLIGS  RUNNY  (JAN.J  . .  109  - 

“COOL  SPOT  G.“T.  HOLLYWOOD  1 14. 
CLIT  THROAT  ISLAND  .  114. 

DEMOLITION  MAN  . ..  79. 


POWER  RANGERS  THE  MOVIE  .119- 

PRIMALRAGE  ........ . 129. 

REALM  . ....... . 119. 

REVOLUTION  X  . . 119. 


Donkey  Kong  Country  2  (SNES) 


SPIDERMAN  VENOM  . .  114. 

SPOT  GOES  TO  HOLLYWOOD  .114. 
STAR  GATE  . . . . . .  79. 


S.N.  POWER  STATION  .... 
ACTION  REPLAY  PRO  3  .. 
90MINUTFS  PRIME  GOAi 

BEAVIS  &  BUTT-HEAD  ..... 
BIG  SKY  TROOPER  .......... 

BOOGERMAN  . . 

CASPER  ... . . 

CIRCUIT  USA  . . . . 

CUT  THROAT  ISLAND 


THEME  PARI 


TIME  COP  . . . 

TIM  IN  TIBET  . . 

TOTAL  FOOTBALL  . 

WAYNE  GRETZKY  ZZ 

WEAPON  LORD  . . 

WORLD  MASTERS  GOLF 
WORMS  . . 


EA  TENNIS 


FOREMAN  TOR  REAL  BOXING  109. 

F.T.  BIG  HURT  BASEBALL  . 114, 

JUDGE  DREDD  . 79, 

GARFIELD  . 109. 

I2ZYS  QUEST  F.  OLY.  RINGS  ...  TV4 

JOHN  MADDEN  95  . 49. 

JOHN  MADDEN  96  .  109. 

JUSTICE  LEAGUE  .. . 49. 

LANDSTALKER  . . 109 

LOBOI  {FEBl  . . 114 


EARTH  WORM  JIM  II 


HEREREKE  II 


IOF  &  MAC 

KAWASAKI  5UPFRBIKF5 


MARIO  BASLER  SOCCER 


MECHWARRIOR  3050 
MFGAMANVn 


OUTPOST 


MICRO  MACHINES  2 
MICKFY  Ä  MINNIF 


MISSIONIMPOSSIBLE 


Secret  of  Evermore  (SNES) 


Virtua  Fighter  2  (Saturn) 


Sonic  &  Knuckles  64'- 

Tmy  Toon  Ad  venture  29/ 

Mega  Man  Wily  Wars  49/ 

Super  Nintendo: 

Knights  of  the  Round  49/ 

Super  B.C  Kid  59/ 

Batman  Forever  49/ 

Playstation  &  Saturn: 

Street  Fighter  Movie  79/ 

Nur  solange  Vorrat  reicht. 


SCHNELL.  SCHNELLER. 
THEO  KRfiNZ  VERSAND 

Unser  besonderer  Sthneü-Serviee:  Ihre  bis 
18.30  Uhr  bestellte  Ware  verläßt  noch  am 
gleichen  Tag  unser  Haus  (bei  Paketen  bis  16.30 
Uhr)  und  ist  in  der  Regel  schon  am  nächsten 
Morgen  bei  Ihnen.  Bei  Bestellung  von  drei 
Artikeln  sogar  portofrei.  Sie  können  auch  unser 
kostenloses  Preislisten -Magazin  mit  frankiertem 
(3  DM),  adressiertem  Rückumschlag  anfordern. 
Bei  Bestellungen  liegt  dieses  natürlich  bei. 


NHL  HOCKEY  96  . . . 

PAC  PANIC  . . . 

PGA  TOUR  GOLF  96  . . 


NBA  ACTION  BASKETBALL  .  99, 

NFL  QUARTER.  CLUB  96  .  89. 

NHL  ALL  STAR  HOCKEY  (SEGA)  94. 

PANZADRAGOON  .  99. 

PANZER  GENERAL  . .  89. 

PARODtUS  -  DELUXE  . .  89. 

PEBBLE  BEACH  GOLF  . .  89, 

PRIMAL  RAGE . . 89. 


REVOLUTION  X  . . . 

RIDGE  RACER  . 

ROAD  RASH . 

RQCK'N  ROLL  RAGNG  II 


POWER  RANGERS  2 


PRIMAL  RAGE  . 
REVOLUTION  X 
ROAD  RUNNER 


SHOCKWAVE  . . . 

SLAYER  . . 

SPOT  GOES  TO  HOLLYW, 
STARBUDE  ALPHA  . . 


»»■ 


SPIDER  MAN  VENOM  . . 

SPIROU  . . . . . 

SPOT  GOES  TO  HOLLYWOOD 

SPARKSTER  . . . . 

STAR  TREK  -  D.  SP.  MINE . 

STORY  OF  THOR . 

STRIKER  . . 

STREET  RACER  . . . 

SUPER  SIDMARKS  . . . 


REVOLUTION  X  . . 89, 

ROBOTICA.. . 99. 

SIM  CITY  2000  (DEUTSCH) .  99, 

SHELLSHOCK  {JAN.)  . 104, 

SHINOBI  X  . 99, 

SPOT  GOES  TO  HOLLYW. ........  109. 

STREET  RACER  . . 89, 

THEDUEL-G.  AXEIMÄRZ)  ,...109, 
THEMEPARK  . 89. 

TOH  SHIN  DEN  RIMJX  (MÄRZ) .  109, 

VICTORY  BOXING  . 94. 

VIRTUA  HANG-ON  (JAN) . 109. 

VIRTUA  FIGHTER  . ....109. 

VIRTUA  FIGHTER  REMIX  .........  69. 

VIRTUA  HYDUDE  .  99, 

VIRTUA  RACING  . 99. 


STREETRACER 


TEKKEN  . 

THEME  PARK 


TOSHINDEN 


TOTAL  ECLIPSE  TURBO 

TRUE  PINBALL  _ _ 

IWISTED  METAL  . . 

VIEWPOINT . 

VIRTUAL  5NOOKER  .. 
WARHAMMER  Fant.  B 


TOTAL  FOOTBALL 


VR-TROOPERS 
WATER  WORLD 

WORMS  . . . 

WEAPÜN  LORD 


WATER  WORLD 


WESSEN# 


ZOOP 


WING  COMMANDER  III  [FEB.) ..  99. 
WORLD  CUP  GOLF  _ _ .....  89, 


Sega  Saturn 

SEGA  SATURN  GRUNDGERÄT  599. 
(dt.  Version;  1  Jahr  Garantie;  ind. 
Scartkabei,  Control  pad,  Batterie) 


VIRTUA  SOCCER  . . . 

VR  BASEBALL  . . . . . 

WATER  WORLD  . . 

WING  ARMS . 

WORLD  CUP  GOLF  . 

WORLD  SERIE5  BASEBALL 

WORMS  . . . 

XMEN  . . . 


XCOM 


MEMORY  CARD 


GOLDSTAR-  IN  KL  FIFA  SOCCER  649, 

CYBER IA  . . 109. 

DESCENT  . . 99. 

FOESOFALI  . .  99, 

LOST  VI KINGS  2  . 99. 

PANZERGENERAL  . .  109. 

PGA  TOUR  GOLF  96  (DEZ)  .  99. 

PRIMALRAGE  . 99, 

SYNDICATEDT . . .  99, 


VIDEOFILMI  AUF  ANFRAGE 

PHOTO  CD-BETRIEBSSYSTEM  ...  59.- 

JOYPAD  (SEGA)  . 44.- 

LENKRAD  . . . .  T 19.- 

VIRTUA  STICK  . . 89/ 

ACTION  REPLAY  SAT.  . .  99/ 

ANTENNENKABEL  MIT  BILDFILTER  59, 

AFTERMÄTH  (DEZ.) .  99. 

AUEN  TRILOGY  (DEZ)  .  99. 

BUG  . 99. 

CASPER  . . 99. 

CONGO  (FEB)  . . 109, 

CYBERIA . . 99. 

CYBER  SPEEDWAY . 99. 

-  IPMII , ,  - 

DESCENT  (DEZ)  . 99. 

DIGITAL  PINBALL  . .  99. 

ENDORFUN  (FEB)  . . 89/ 

FORMUU  ONE  (JAN,)  . 109/ 


Playstation 

SONY  PUY  STATION  . . . 5 

ACTION  REPUY  V2  . 

ANTENNENKABEL  . . 

LINK  KABEL  . . . . 

MOUSE  _ _ .. 

- 

CONTROLLER  . . . . 

MEMORY  CARD  . . . 

AFTERMATH  . 

AIR  COMBAT  . . . . 

ALONE  IN  THE  DARK  2  . .  1 

ASSAULTRIGS  . . . . 

CHAOS  CONTROL  (JAN)  . 

CYBERSPEED  . . . . . 

LONE  SOLD1ER  . . . . 

DEFCON  5  (FEB)  . . . . 

DESCENT  . . . . 

DESTRUCTION  DERBY  . . 


Th  under  ha  wie  2  (Saturn,  PS) 


THEMEPARK  DT. 


Jaguar 


CONTROLLER  . 49. 

AUEN  VS  PREDATOR  .  TT 9, 

ATTACK  OF  THE  M.  PENGUINS  109. 

mMtmm 

DACTYL  JOUST  (DEZ.)  . . 109. 

DEFENDER  2000  (DEZ.)  .  109. 

FIGHT  FOR  UFE . . . 119 

FUPOUT . . .  89 

IRON  SOLD! ER  II  (DEZ.)  . . 109. 


HIGH  OCTANE 


JONNY  BAZOKATOONE  . 84, 

MYST  (KPL  DEUTSCH)  .  99, 

. 

MYSTERY  MANSION  (DEUTSCH)  1 19, 
NBA  JAM  TOURN .  99. 


[Spot  goes  to  Hollywood  (MD,SMf SA,PS)| 


PHASE  ZERO  (DEZ, 


EXTREME  GAMES 


SUPERCROSS  3D  (DEZ.) 


GOAL  STORM . . 

HEBEREKE  POPÜITTO  . . 

Hl  OCTANE  . . . . . 

J.  MADDEN  96  (FEB)  . . 

JONNY  BAZOOKATOONE 

NBA  JAM  TOURN.  „ . . 

NOVASTORM  . . 


Jaguar  CD 

CD  ROM  PUYER 

ind  BLUE  LIGHTNING  . 

VIDGRID  &  SPIELBARE  DEMO 

BATTLEMORPH  CD  (DEZ.) . 

HIGHUNDER  I  CD  (DEZ.)  . 


PANZER  GENERAL 


•  . .  ■ 

PGA  TOUR  GOLF  96 . . 

PHILOSOMA  . . 

PRIMAL  RAGE  . . . 

RAI  DEN  . . . . 

RAVEN  PROJECT _ _ 


Super  Maria  World  2  (Super  NES) 


1  (Playstation) 


Super  Bomberman  3  (SNES) 


Sega  Rally  (Saturn) 


Destruciion  Derby  (Playstation) 
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"EIE  TELEFONAT  SEHT  NOCH 


VIK3I1I  •  AVALOK 
MABA9IEG  DIEECTOE 


a 


Je  vor  sich 
Christian  Gloe 
(Jahrgang  *63)  der 
Sp  ieleindustrie 
zugewandt  hat T 
genoß  er  eine 
zweigleisige  Ausbil¬ 
dung,  die  ihn  auf 
das  "richtige  *f  Leben 
vorbereiten  sollte. 
Er  schloß  sowohl 
eine  Lehre  zum 
ln  du  s  trieka  ttfman  n 
als  auch  sein  Studi¬ 
um  der  Betriebs  - 
Wirtschaft  erfolg 
reich  ab.  Bereits 
während  der  Aus¬ 
bildung  arbeitete  er 
als  Trainee,  später 
im  Bereich  Sales  & 
M a  rket  ing  fü  r  d en 
Pa  rf um- Anbiet  er 
VOreal  1990  zog 
Christian  Gloe  nach 
München  um  beim 
Vide  osp  ielhe  r stelle  r 
Acctaim  seinen 
Dienst  als  Sales  & 
M  a  rket  ing  -Ma  nager 
anzutreten.  Drei 
Jahre  später  ver¬ 
ließ  er  Bayern  fgen 
Hamburg,  um  die 
deutsche  Niederlas¬ 
sung  von  Virgin 
Interactive  Enter¬ 
tainment  auf  zähmt¬ 
en.  Wenige  Monate 
später  startete  er 
mit  Avalon  eine 
mächtige  Vertriebs- 
Organisation. 


name;  CHEISTIAE  SLQE 


Noch  vor  einem  guten  Jahr  hat  sich 
Virgin  liebevoll  um  den  Videospiele- 
markt  gekümmert.  Hochkarätige  Eigenent- 
wicklungen  und  Produkte  von  befreundeten 
Anbietern  ergaben  eine  qualitativ  und  quan¬ 
titativ  mächtige  Angebotspalette.  Seit  Mitte 
95  gibt  s  kaum  noch  16-Bit-Neuheiten,  auch 
mit  32-Bit-Spielen  haltet  Ihr  Euch  zurück. 
Plant  Virgin  den  Ausstieg  aus  dem  Konso- 
len-Markt? 

Gloe:  Zunächst  ist  Virgin  kein  Kind  des 
Videospiele-Booms.  sondern  ein  Entwickler 
mit  vielfältigen  Produkten.  Virgin  hat  die 
Goldgräberphase  des  16-Bit-Marktes 
Anfang  der  90er  verpaßt  und  sich  erst  rela¬ 
tiv  spät  den  Konsolen  gewidmet,  dann  aber 
mit  der  nötigen  Power.  Heutzutage  ist  das 
unternehmerische  Risiko  im  Cartridge- 
Markt  sehr  schwer  zu  kalkulieren.  Man  ver¬ 
kauft  weniger  Spiele  für  Super  Nintendo  und 
Mega  Drive,  kämpft  mit  Billigangeboten  und 
preiswerteren  32-Bit-  und  PC-Spielen.  Lei¬ 
der  wurden  die  Produktionskosten  für 
Module  seit  dem  Verkaufsboom  vor  fünf 
Jahren  nicht  entscheidend  gesenkt,  sodaß 
man  auch  heute  noch  100  bis  150  Mark  für 
ein  16-Bit-Modul  verlangen  muß-  Sega  und 
Nintendo  haben  keine  Rahmenbedingungen 
geschaffen,  daß  Fremdanbieter  die  immer 
noch  zahlreich  vorhandenen  16-Bit-Spieler 
mit  seriös  kalkulierten  Produkten  versorgen 
können. 

Im  32-Bit-Bereich  sieht's  anders  aus:  Virgin 
ist  stark  an  den  CD-Konsolen  interessiert 
und  wird  1996  alleine  für  Playstation  und 
Saturn  um  die  30  Spiele  veröffentlichen. 
Schön  zu  hören,  aber  sind  das  mitun¬ 
ter  auch  aufwendige  Exklusiv-Produk- 
tionen  oder  "nur'  Umsetzungen  von  Euren 
PC-Titeln? 

Gloe:  Es  wird  eine  Mischung  sein.  Natürlich 
möchten  wir  unsere  erfolgreichen  PC-Spiefe 
auch  für  Konsolen  adaptieren.  Warum  soll¬ 
ten  wir  beispielsweise  einen  weltweiten 
Kn ü Me r  wie  "Command  &  Conquer"  den 
Videospielern  vorenthalten?  Auf  der  anderen 
Seite  arbeiten  wir  an  ganz  neuen  Titeln,  die 
speziell  auf  die  Hardware  von  Playstation 
und  Saturn  zugeschnitten  sind.  Die  meisten 
Spiele  kommen  für  beide  32-Bitter,  jedoch 
sind  auch  Sega-  oder  Sony-only  CDs  in 
Planung. 

Dann  rechnet  ihr  wohl  damit,  daß 
Playstation  und  Saturn  so  erfolgreich 
sein  werden,  daß  wieder  ein  Massenmarkt  ä 
la  Super  NES  entsteht? 

Gloe:  Nicht  ganz.  Im  Vergleich  zu  den 
installierten  PCs  mit  CD-ROM-Laufwerk 


sehen  beide  32-Bitter  alt  aus  und  werden 
auch  in  Zukunft  nicht  dessen  Marktbedeu¬ 
tung  haben.  3D0  und  Atari  Jaguar  spielen  in 
diesem  Zusammenhang  absolut  keine  Rolle. 
Vielleicht  schafft  ja  Nintendos  Ultra  64  den 
Sprung  vom  Freak-Produkt  zum  absoluten 
Mainstream-Spielzeug. 

I  Wie  werdet  Ihr  denn  die  Ultra-64-Pre- 
miere  im  Arll  in  Japan  begleiten? 

Gloe:  Wir  arbeiten  momentan  an  drei  Spie¬ 
len  und  werden  weitere  Entwickler  dranset¬ 
zen,  sobald  unsere  Ressourcen  dies  zulas¬ 
sen,  Aufgrund  der  restriktiven  Politik  von 
Nintendo  sind  dies  keine  Umsetzungen 
bekannter  Videospiele,  sondern  Exklusiv- 
Titel,  die  frühestens  ein  Jahr  nach  Veröffent¬ 
lichung  für  andere  Konsolen  erscheinen 
dürfen.  Allerdings  hat  Nintendo  nichts 
dagegen,  daß  eine  PC-Version  mehr  oder 
weniger  parallel  auf  den  Markt  kommt. 

I  Ich  hoffe,  dies  sind  nicht  alles  nur 
I  Jump  n1  Runs... 

Gloe:  Keinesfalls.  Sowohl  unsere  Ultra-64- 
als  auch  die  32-Bit-Spieie  decken  mehrere 
Genres  ab.  Wir  werden  ebenso  traditionelle 
Spielinhalte  wie  auch  anspruchsvolle  Kon¬ 
zepte  im  Sinn  von  Strategie-  und  Rollen¬ 
spielen  realisieren.  Die  Zielgruppe  hat  sich 
schon  geändert  und  wird  sich  auch  in 
Zukunft  nicht  auf  die  6  bis  12jährigen  Kids 
reduzieren  lassen. 

Entsprechend  ändert  sich  die  Bedeutung 
von  Lizenzen.  Mir  liegt  daran,  das  Geld  lie¬ 
ber  in  die  Entwicklung  zu  stecken  und  nicht 
zu  60  Prozent  für  den  Kauf  eines  Namens  zu 
verwenden.  Ausnahmen  bestätigen  natürlich 
die  Regel,  nur  wird  sich  die  Art  der  Lizenz 
ändern.  So  haben  wir  beispielsweise  die 
Rechte  an  "Bladerunnef  und  denken  daran, 
nicht  nur  ein  PC-Spiel,  sondern  auch  ein 
passendes  Videospiel  zu  gestalten.  Das 
Qualitätsbewußtsein  allgemein  steigt  und 
eine  Lizenz  macht  nur  dann  Sinn,  wenn 
auch  das  Produkt  ln  Ordnung  ist. 

i  Du  bist  nicht  nur  Geschäftsführer  von 
|  Virgin,  sondern  auch  Chef  von  Ava¬ 


lon,  einem  bundesweit  agierenden  Spiele¬ 
vertrieb .  Wie  hängt  diese  Firma  mit  Virgin 
zusammen? 

Gloe:  Avalon  gehört  zu  100  Prozent  Virgin, 
wobei  Virgin  Deutschland  und  Avaion  eigen¬ 
ständige  GmbHs  sind  und  bei  der  Virgin- 
Holding  in  England  eingegliedert  sind,  Ava¬ 
lon  ist  ein  Mittler  zwischen  Handel  und 
Industrie,  der  alles  aus  einer  Hand  offeriert. 
Dabei  bieten  wir  nicht  nur  Virgin-Titel  an, 
sondern  vertreiben  auch  die  Produkte  vieler 
anderer  Firmen.  Beispielsweise  haben  wir 
das  komplette  Sega-  und  Philips-Media-Pro- 
gramm  in  Angebot,  auch  Spiele  von  Hud¬ 
son,  JVC  und  die  PC-Pafette  von  Sony  Inter¬ 
active  werden  von  Avalon  vertreten.  Dazu 
arbeiten  aktuell  rund  50  Personen  bei  Ava¬ 
lon,  und  die  Zahl  steigt  ständig. 

Bleibt  Avalon  ein  reinrassiger  Spiele- 
[vertrieb  oder  sucht  Ihr  Euch  weitere 
Betätigungsfelder? 

Gloe:  Grundsätzlich  liegt  die  Priorität  auf 
Software,  wenngleich  wir  auch  ausgesuchte 
Hardware  vertreiben,  Software  ist  nicht  allei¬ 
ne  als  Spiele  für  Konsolen  und  PCs  definiert, 
Edutainment  nimmt  eine  wichtige  Rolle  ein, 
vielleicht  starten  wir  demnächst  sogar  mit 
Filmen,  Gespräche  laufen  u.a.  mit  Buena 
Vista  und  Fox. 

I  Jede  Menge  Spiele,  ein  expamjieren- 
I  der  Vertrieb,  fehlt  nur  noch  eine  deut¬ 
sche  Entwicklungsabteilung  Man  munkelt, 
daß  auch  in  diese  Richtung  gedacht  wird. 
Gloe:  Korrekt.  Virgin  wird  demnächst 
größere  Büros  in  Hamburg  beziehen  und 
dann  auch  Platz  für  Programmierer,  Grafiker 
und  Musiker  haben.  Meines  Erachtens  ist 
Deutschland  nicht  nur  ein  extrem  wichtiger 
Markt  im  Bereich  interaktiver  Unterhaltung, 
sondern  bietet  auch  enormes  kreatives 
Potential.  Wir  wollen  in  Deutschland  Spiele 
entwickeln,  speziell  für  Deutschland  und 
auch  internationale  Großprojekte  -  von 
Playstation  und  Saturn  bis  zu  PC  und  Ultra 
64,  Acht  bis  zehn  Leute  werden's  wohl  für 
den  Anfang  sein. 


- .  f  ■ 

V:  \  Ffll* 

Bi 


FAIRUAV 


SJÜJHSl 


CM# 


w 


Mit  "Agile  Wanlof  startet  Virgin  ln  den 
'32-Bit’Kosmbs,  1996  werden  über  30 
!  RaysMon-&  Saturn-Titel  erschei  nen , 


Avaion  vertreibt  nun  auch  die  Spiele  von- 
Access.  Im  Bild  dip  Öojf- Referenz' 

” Links",  die  u.a.  für  Playstation  erscheint. 


MAN'AC  februar 


20$  aller  Jungs  haben  regelmäßig 
die  Hosen  voll. 


ioue  Soidier;  Kraftfutter  für 
echte  Konsolen-Sölaner.iw 


ta  Soidier« 

Blei  tresseii  statt  Bettnässen. 


Dü  bist  stark.  Di  bist  mutig.  Du  bist  schnell.  Du  bist  Lore  Soidier. 
Als  mächtiger  Cyborg  kämpfst  Du  gegen  das  Bose.  Und  weil  Di 
gut  bist,  wirst  Du  gewinnen.  Auch  wenn  es  hott  ist: 

Im  „Dschungel"  hast  Di  es  mit  einem  miesen  lerminntoren-Regime 
zi  tun.  Im  „Canyon"  mußt  Du  tückische  Schluchten  überwinden. 
„Middle  Lastern  City"  verschlägt  Dich  in  eine  gefährliche  Stadt 
im  Nahen  Osten.  Und  in  „  Alien  Situation" 
begegnest  Du  weiteren  Außerirdischen.  Der  reinste  Daier-Thril! 
in  32-bii-3D.  Macht  süchtig! 


iRElfl 


5» 
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Station 
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Hohe  Priorität  genießt  für  den  Marktführer  der 
"Sateilaview"- Adapter  für  das  Super  Nintendo,  der 
in  Japan  erfolgreich  gestartet  ist  und  über  den  wir  in 
der  nächsten  MAN!AC  berichten.  Obwohl  sich  Nin¬ 
tendo  zom  Thema  Telekommunikation  noch  aus- 
scftweigt,  vermuten  wir,  daß  Fenseh-  und  Telefon- 
netze  auch  beim  Software-Vertrieb  des  Nintendo  64 
eine  Rolle  spielen  werden.  Sobald  nicht  nur  das 
Grundgerät,  sondern  auch  das  angekündigte  magno 


AA  »ttSasfcAjtÄ 
«so  Js-.-ji’y 


Großprojekte  um  die  Auf¬ 
merksamkeit  der  Besu¬ 
cher:  Neben  Squares 
"Mario  RPG"  und  Nameos 
48-MBit-Koluß  "Tales  of  Phantasiä"  wur¬ 
de  das  langerwa  riete  "Dragon quest  6" 
gezeigt,  die  aktuellste  Manifestation  der 
lange  Zeit  erfolgreichsten  Rollenspielse- 
rie  Japans.  Erfreulich  für 
MANIACs:  Laut  Nintendo  wird  das  32- 
M  Bit -Epos  eingedeutscht  nächstes  Jahr 


für  das  Super  Nintendo  ausgeliefert. 
Weitere  Fantasy-Highlights  (die  voraus¬ 
sichtlich  nicht  zu  uns  kommen):  Squares 
"Bahamut  Lagoon",  'Tar  Sidc  of  Eden" 
(die  erste  Nintendo- Version  des  popu¬ 
lären  PC-Engine-Roüenspiel  von  Hud¬ 
son),  "Ys  3"  und  Banprestos  "Onin",  die 


*6  4 


mm 


Super  /\)iufendo-Spiele; 


v  euls c  K !  a  v\  d 

f  a  w  g  I !  c  k 
3  ap an 
a  n  I  y  ? 


o  d  e  r 


□  Deutschland-tauglich: 

Aciion-Splele,  Jump'n'Rüns, 
Mainstream-Sportarten... 

□  bedingt  für  den  deutschen 
Markt  geeignet:  Roilen- 
und  Strategäespieie.  Wirtschafts- 
simutatio  nen 

■  Nur  für  Japan:  Mahjcmg-  und 
Go-Simulationen,  Grafik- 
adventures,  Derby,  Fischen. 
Manga-Lteenzen,  lotkloristische 
Inhalte/  Charaktere. 


50%  fertig  und  noch  ohne 
Titel:  Auf  der  Shoshinkai- 
Messe  zeigte  Nintendo  ein 
64 -Bit- 11  Mario"  und  ein  "Kirby 
Spiel,  Neun  weitere  Ei  gen  pro 
duktionen  liefen  als  Video. 


Spiele,  die  wir  in 
Deutschland  niemals 
erleben  werden: 
Go-Simulation  von  BPS, 
Glückspiel-Simulation 
von  Sammy,  Damen- 
WrestUng  von  KSS. 


ic  Kami  com  Spa¬ 
ce  World,  Messe 
des  japanischen 
Spielzeugfach¬ 
handels  Shoshinkai,  stand  im 
Zeichen  des  Nintendo  64 
(großer  Bericht  ab  Seite  6), 
war  in  Hinsicht  auf  die  Soft¬ 
ware-Quantität  aber  ein 
Super-N  int  endo- Ereignis. 
Über  100  neue  Spiele  für  den 
1 6-Bitter  hatten  die  zum 
Großteil  japanischen  Third- 
Party- Lizenznehmer  nach 
Tokyo  gekarrt.  Für  deutsche 
Nintendo-Fans  ohne  Fernost- 
Neigung  war  das  meiste 
uninteressant.  Wie  zum  Ende 
des  NES-Ära  vor  knapp  fünf 
Jahren  konzentrieren  sich 
Hersteller  wie  Konami,  Nam- 
co  und  Imagineer  zunehmend 
auf  lokale  Software;  d.h.  Spie¬ 
le,  die  den  spezifischen  Geschmack  des 
japanischen  Publikums  ansprechen. 
Noch  beliebter  als  die  Umsetzungen 
japanischer  Glücks-  und  Brettspiele  (elf 
neue  Titel),  exotischer  Sportarten  (drei 
Fishing-Spiele,  fünf  Derby-  und  Pferde¬ 
zucht-Simulationen)  und  Baseball  (u,a, 
von  Konami  und  Namco)  sind  Rollen¬ 
spiele.  In  Tokyo  rangen  gleich  mehrere 


Vi  Hhua! 


Mitte  November  trafen  sich  die  Sh os hin kai- Händler  zur  "Famicom  Space 
World  95":  Das  Messeviertel  ist  eine  Autostunde  von  Tokyo  City  entfernt 


Emen  Tag  vor  den  japani¬ 
schen  Kids  besuchten  die 
Spiele-Insider  die  Messe. 
Spitzen  Programmierer  wie 
David  Perry,  Jez  San  und 
Shigeru  Miyamoto  (Bild) 


stellten  sich  zur  Ultra-64 


Diskussion. 


Skoskmkai-ASeuKeifen: 

1.  i  i  e  I  p  r  o  Syslf.m 


101 


Müme 

Bov 


Fernöstliche  Komik:  Konami  präsentierte  für 
das  Super  Nintendo  ein  neues  "Parodius" 
sowie  "Mystical  Ninja  4",  jedoch  noch 
keine  Ultra -64 -Projekte. 


Super 

mfend 


GAME  BOY 


Umsetzung  eines  gleichnamigen  Game- 
Boy-Zyklus.  Mit  "Fi re  Emblem  2"  wird 
der  Strategie -Profi  versorgt:  Gegen  die¬ 
ses  Fantasy- Sequel  mit  seinen  liehe ve 
ausgearbeiteten  Charakteren  und  fanta¬ 
stischen  Szenarios  haben  andere 
Sehlachiensiniulationen  weltweit  nichts 
zu  melden, 

Den  Handheld- 
und  Low-End- 
Markt  muh, sieh  der 
Game  Boy  mit  sei- 
\  nem  virtuellen  Bru- 
■  der  teilen,  dem¬ 
entsprechend  küm¬ 
mert  ich  war  das 
Neu  he  i  ten- Angebot 
für  den  Bestseller, 
Nintendo  selbst 
zeigte  nur  "Pocket 
Monster11  und  einen 


Der  mächtigste 
Mann  der  Spiele¬ 
branche:  Ninten¬ 
do -Präsident 
Yamauchi  ent¬ 
schuldigte  sich 
beim  Handel  für 
das  Fehlen  von  64- 
Bit-Rollenspielen. 


tische  Speich  erme  di  um  in  Japan  ausgelieferl  sind, 
sieht  dem  Download  von  64-Bit-Soflware  technisch 
nichts  mehr  im  Weg.  Bis  zur  Jahrtausendwende 
werden  Japaner  ihren  virtuellen  Mario  via  Satellit 
oder  Telefonleitung  empfangen.  Die  letzte  Konse¬ 
quenz  wäre  der  Software-Direktvertheb  an  japani¬ 
sche  Kunden:  Speditionen  und  Grossisten,  Vertriebe 
und  Händler  werden  ausgehebelt,  am  Spiet  verdie¬ 
nen  lediglich  Nintendo  und  Third-Party-Entwicfcier. 


Damifs  bei  Vier- Spieler- Duellen  keine  Verwirrung  gibt 
{&  weil’s  schick  aussieht):  U64-Pads  in  allen  Farben. 


neuen  ,fKirby"  von  Hak  spendierte  dafür 
aber  dem  Virtual  Boy  mit  "Wario  Land1' 
ein  bekömmliches  Jump’iFRun  mit  aus¬ 
geklügelten  JD-Effekten.  Hätte  der 
[Marktführer  Mario  und  Wario  gleich 
•  zum  Hardware- Start  des  Virtual  Boy 
au  sge  liefert.  wäre  es  der  3D-Konsole 
wohl  nicht  ganz  so  schlecht  ergangen. 
Momentan  wird  das  Grundgerät  in 
Japan  für  gut  100,  manche  Spiele  für 
rund  20  Mark  verschachert,  von  einer 
Eli  ropa -Veröffentlich  ung  der  VR-Konso- 
le  spricht  momentan  niemand,  Fine 
endgültige  Entscheidung  ist  jedoch 
noch  nicht  gefallen. 

In  Bezug  auf  die  64-Bil -Entwicklung 
zeigte  sich  Nintendo  gegenüber  den 
inländischer  Spiele  Produzenten  streng: 
Konami,  Capcom  und  andere  Top- Fir¬ 
men  haben  noch  kein  Entwicklungs¬ 
system  erhalten  und  trafen  sich  erst 


kurz  vor  Weihnachten  zu 
weiterführenden  Ge¬ 
sprächen  mit  dem  Markt¬ 
führer.  Abgesehen  von 
den  Hardlinern  unter 
den  Nintendo-Lizenzneh- 
mern  (Square,  En  ix  und 
Hai)  haben  die  japani¬ 
schen  Hersteller  zu 
exzessiv  mit  dem  Klas¬ 
senfeind  (Sega,  Sony 
und  3 DO)  geflirtet  - 
kurz  vor  dem  Start  des 
Ultra  64  verläßt  sich  Nintendo  lieber  auf 
seine  treuesten  Entwickler,  wi 


Neben  "Wario  Land"  wurden  für  den  Virtual  Boy  Action-,  Tak¬ 
tik-  und  Geschicklichkeitsspiele  vorgestellt:  Links  "Nikochon 
Battle"  (alias  "Midi  Maze‘%  rechts  ein  3D-Puzzle  von  T&E 


Die  wieMiejSten  3^ Vei^olfe r^fl ielk«, wei 

|  Titel 

Hersteller 

Genre 

Japan-Release  1 

Bahamut  Lagoon 

Square 

Hallenspiel 

Februar  96 

Dragonquest  6 

Enix 

Rollenspiel 

erschienen 

Far  Side  of  Eden  Zero 

Hudson 

Rollens  piel 

erschienen 

Fire  Emblem  2 

Nintendo 

Strategie 

März  96 

Front  Mission  2 

Square 

Strategie/Action 

Februar  96 

Kirby  Super-Deiuxe 

Hai 

Action 

Februar  96 

Lagends  of  Phantasia 

Square 

Rollenspiel 

Februar  96 

Super  Mario  RPG 

Nintendo 

Rollenspiel 

März  96 

Mysticat  Ninja  4 

Konami 

Action-Adventure 

erschienen 

Mega  Man  X3 

Capcom 

Jumpm'Run 

erschienen 

Parodius  3 

Konami 

Action 

erschienen 

Vs  5 

Falcom 

Roltenspiel 

erschienen 

O 


von  Cllmax;  "Dark  Saviouf, 


gibt 's  "Man 


nur  als  Automat. 


NFL  Quarter¬ 
back  Club  '96 

Oer  Mlni-Superbowl;  Grafisch 
schlicht  (leider  mit  Verwisch¬ 
effekt)  und  auf  sieben  Spieler  pro 
Team  abgespeckt,  gehfs  um  die 
Football-Krone.  Der  Handheld- 
QB-Clüb  ist  spiele¬ 
risch  durchdacht 
und  ein  prima  Pau¬ 
senfüller  für  unter¬ 
wegs  -  auch  dank 
des  Ligamodus. 


Zoop 

Gegenüberden  16-Bit-Versionen 
wurden  die  farbigen  Splelsteine 
durch  schwarz-weiß-gemusterte 
Symbole  ausgetauscht.  Erfreu¬ 
licherweise  könnt  Ihr  sie  prima 
unterscheiden,  sodaß  die  Spiel¬ 
barkelt  nicht  leidet, 

"ZoopM  ist  ein  pap¬ 
piges  Denkspiel  - 
für  unterwegs  bes¬ 
ser  geeignet  als  für 
zu  Hause, 


Waterworld 

Amphibienmensch  Costner  pad¬ 
delt  durch  versunkene  Städte 
und  reduziert  den  Fischbestand; 
Unbescholtene  Forellen  und  Hai¬ 
fische  erledigt  Ihr  mit  der 
Schußwaffe.  Seesterne  und  Her¬ 
zen  erfrischen  den 
Mariner,  Ein  trivia¬ 
les  Auswelchspiel- 
chen  mit  belang¬ 
loser  Technik  und 
miesem  Design, 


Bombcrman 

Entgegen  zwiespältigen  16-Blt- 
Versionen  ein  Game- Boy-gerech¬ 
tes  Spiel;  Ihr  sprengt  Im  "Story11- 
IVtode  Monster  in  die  Luft  und 
verfolgt  niedliche  Intros,  richtig 
rabiat  wird's  erst  Im  genialen 
Vier-Spleler- 
Modus.  Technisch 
eine  rundum 
gelungene  Umset¬ 
zung  mit  Bomber- 
man- Bonus;  Pflicht- 

■taut . 


Earthworm  Jim 

Derweil  Jim  die  f  6-Bltter  zum 
zweiten  Mal  heimsucht,  hüpft 
und  ballert  Ihr  Euch  durch  sechs 
abwechslungsreiche  Handheid- 
Abschnitte.  Mit  den  vielfältigen 
Aktionsmöglichkelten  sind  die 
zwei  Knöpfe  über¬ 
fordert,  lange  le¬ 
vels  und  fehlende 
Paßwörter  eignen 
sich  kaum  für  den 
Straße  ne  insätz. 


Acclaim 


w  ** 


Viacom 


i  bis  2 


|  -kitit  | 


Game  Büv 


Hins  I  tili  irr 


r  Nintendo  j 


Spieler 


SyslRili 


1  Super  GB  1 


Win  iintg 


[***»*] 


Horsitilltir 


|  Rlaymatesl 


K|iltittir 


System 


I  Game  Boy| 


W^rtLiim 


|  ★  ★★  1 


Sega  Show 


inen  Tag  vor  der  Sho 
shinkai-Messe  präsen¬ 
tierten  Sega  und  ihre  Third- 
Party-Anbieter  auf  einer  eige¬ 
nen  Veranstaltung  die  Neu¬ 
jahrspalette.  ln  einem  Ver¬ 
gnügungspark  in  Toyko  zeig¬ 
te  Sega  die  Automaten  "Man 
TT1'  ( Hydraulik-Motorradren¬ 
nen),  das  Fantasy-Beat’em- 
Up  "Fighting  Vipers"  und  die 
3D-Action-Schkcln  "Virtua 
On".  Erste  Animationen  aus 
"Panzer  Dragoon  F  liefen  auf 

einer  Leinwand,  Auffallendster  Unterschied  zum  Vorgänger  sind  Levels, 
die  Drache  und  Reiter  spurtend  (und  nicht  mehr  fliegend)  durchqueren. 
Neben  PC-Umsetzungen  ("Chaos  Control",  "Creature  Shock"  und  "Sim 
Tower")  fanden  wir  auch  Saturn-exklusive  Titel:  Bei  Atlus  raste  der 
,rRidge  Racer" -Konkurrent  "King  of  Spirits",  bei  Altron  wurden  putzige 

I  viele  Saturn-Neuheiten.  Kampfroboter  zusammengesetzt  und  in  virtu- 
doch  kaum  Sensationen:  eIler  "Robopit"- Arena  aufrinandergehetzt.  Sei- 

Sega-Show  in  Tokyo  ner  Fertigstellung  nähert  sich  das  Action- 

Juinpn'Run  "Keios  Flying  Squadron",  das  SF- 
”Landstalker?  ''Dark  Saviour",  "Street  Fighter  Zero"  sowie  Treasures 
magiegespickte  Sechs-Spieler-Massenprugelei  "Guardian  Heroes",  ui 


ff  Remakes 
m  men:  "Mr. 

Super  NES„, 


Auf  allen  Systemen:  Neu¬ 
auflagen  klassischer  Auto¬ 
maten  und  Videospiele. 


...Williams  "Sinister" 
für  den  PC 

(auf "  D  ig  i  tal  Arcade'1 ) , , . 


Remake-Lawine 

ie  Reportage  über  die  Wiederauflagen 
W^m  klassischer  Videospiele  (MAN!AC  1  "9V) 
hat  nicht  ausgereicht,  um  alle  Remakes  abzufan¬ 
gen.  Während  in  Deutschland  die  "Digital  Arca- 
de"  für  PC  Windows  mit  sechs  authentischen 
U m setz u n g e n  bekannte r  W i  1 1  i a  m  s - A  u  t o rn a t e n 
erschien,  freuen  sich  japanische  Spieler  über 
eine  ähnliche  Namco-Samnilung*  die  vom  Bill- 
Gates-Joint-Venture  Softbank  vermarktet  wird. 

Auch  Videospieler  schwelgen  in  Erinnerungen: 

'Wir.  Do!"  ist  für  das  Super  Nintendo  ebenso  aus- 
geliefert  wie  eine  Trilogie  alter  Automaten-  und 
NES-Spiele  von  Hudson,  Auf  dem  Saturn  spurtet 
der  Jump  ri’Grühcl-öpa  "Lode  Runner1'  durch 

100  Levels,  Die  mo¬ 
dernisierte  N  eu  au  fl  a  - 
ge  mit  Zwei-Spieler- 
Mo  du  s  kommt  jetzt 
in  Japan  in  den  Handel,  16-Bit-Freaks  freuen 
sich  wiederum  über  "Pengo"  für  das  Mega 
Drive.  Auch  die  Area  de- Besucher  erwartet  ein 
Nostalgiepaket:  Ais  "Namco  Classics1’  liefert  der 
"Pac-M  an  "-Erfind  er  eine  Platine  mit  "Galaga", 

"Xevious"  und  "Mappy"  aus,  die  auch  verbesser¬ 
te  Versionen  der  Klassiker  enthält  (insbesondere 
das  Update  von  "Galaga11 
spielt  sich  brillant.  "Xevious" 
und  71  Mappy”  befinden  sich 
zusammen  mit  dem  "Galaga7- 
Nach feiger  "Gaplus”,  "Dragonbuster",  Tiutie  Q”  und 
"Grobda"  auch  auf  der  zweiten  (von  insgesamt  fünf) 
" Museum" -CDs  für  die  Playstation,  Für  das  Neo  Geo 
steht  ein  neues  "Mr,  Do!1'  in  den  Startlöchern,  tvi 


True  Pinball  dt  «9.00 


Gameboy-Zubehör 


Game  Bn-y  scbwnn 
CoiFift  Boy  IfettteÜ 
Gerne  Bay  Gern  View 


mm 

17.M 

11.00 


Addoms  Family  Values 
Bdmuifl'ohdHabifl 
Batnan  Fartw 
Ctoy  Fighter 
Coir  ix  Zone 
Cur  Ttvcoi  Mund 
Death  A  S&l.aSupDrai 
Donald  Du(k  Mguj  Mn, 
Dragan  üiace  Leo 
Dynamirc  Headdy 


dt  moo 

dt  99.00 

di  44.« 

dt  74.00 

dr  109.00 

dt  99.88 

dt  09.00 

dt  m.  do 

dt  09.00 

dt  79.00 


3-DO- Sonderangebote 


3  Üo  Scmpter  dt  14.00 

Alane  in  ttie  Ekrt  1  dt  09.00 

Grödderi  uk  09.00 

OuieFrhis  World  is  49.00 


Wurhammer  Fantasy  B.  dt  89.00 


Shadow  War  oi  Sikl  us  69.00 


Maria  Faeid  mil  Maus 


Muihev  Manie 


■ 


Air  Cavalry 

dt 

99.00 

Asterix  L  QLkIIx 

dt 

129.00 

flateian  Foterer 

dt 

119.D0 

Big  Sky  Trsape-r 

dt 

114.00 

Eambemen  3 

dt 

119.00 

B&öge  raiün 

Cajjfgvqnio  Vumpire 

dt 

dt 

99.00 

129.00 

dirana  Trigger 

US 

149.00 

Oil  Tbraat  Island 

dt 

1)4.00 

Demo! irren  Man 

dl 

89.00 

DirtTrax  F7C 

dt 

114.00 

Dwdd  in  Main  Mahn 

dt 

129.00 

Dankey  Karn  Ccunt .  2 
Oonkay  K&nft  Couatry 

dr 

1 29.00 

dt 

139.00 

Drocuk  K(16MBf 

dt 

129.00 

Eartb  Warm  Jan  2 

dt 

119.08 

Ravel  Maus  wen  derer 

dt 

79.08 

Fils  Soccer  96 

dt 

M.DQ 

69,00 

69.00 

49.00 

69.00 

49.00 

69.00 

69.00 


Maria  All  Star  das.  dt  69.00 


Mar»  Karl  Classic  dt  69.00 


69.00 
59.00 
49.00 
49.00 

„ ,  „  39.00 

Pawj  af  bfn-Arund  dl  49.00 

Phwitonr  2040  dl  59.00 

Funth  Oiril  dl  59.00 

FjMy  Squud  dl  69.00 


ffobacap  vl  Termine 


dl  49.00 

dl  49.00 

dl  69.00 

dl  59.D0 

di  39.00 


Sau 


Star  Wen  3 


StorWiiM 


Sony  PSX-Zubehör 


Stark  Wava  QpJimipf.  dt  69.00 

Suetet  Kid  uk  39.00 


3-DO-Zubehör 


3DZera  6  0.  Joypad  dt  59.00 

Gcidslar  3  C^Spiel  dl  649.00 

Göller  Juyp-ad  dt  59.00 

Infrisal  Jnypuri  6  fl  dt  84,00 

Jvypad  5V-IZ01 3-Do  dl  34.DB 

PtopadSV-lMS-Do  dt  44.00 


Eorth  Wom  Jim  ?  dl  109.00 


FHa  Sotcer  96  dt  89.00 


B atmen  und  Rubin 

dt 

69.88 

G«M2 

dt 

79.0Q 

druck  Äally-R.C  Rat. 

di 

389.00 

Cabra  Spare  Advente. 

dl 

39.00 

DemalKtan  Mag 

dl 

99.08 

Oregon  Lere 

di 

89.00 

örcrgiHi  S  [dir  kp.dl 

Dune  ■  Wustenplantt 

dt 

di 

89.00 

99.00 

Fatal  FuryWiiat 

Flying  Hightma  ras 

ISfoavidlAMBI 

dl 

dt 

dl 

69.00 

99.00 

39.00 

Kids  an  Site 

di 

89.00 

MBA  km 

di 

8900 

Samwaf  Shodwm 

dl 

74.80 

Sdilumpfe 

Sonic  CD 

cfa 

dl 

99.00 

89.00 

Saul  Slir  (komp.dU 

dl 

99.00 

Syndirate 

Twme  Pürk 

dl 

99.00 

di 

99.00 

World  Gap  Galf 

di 

99,00 

Mega-CD- 

Sonderangebote 


BiBWidsh  Football 

29.00 

NHlPAHoäey  '94 

di 

39.00 

Fowetmangef 

di 

39.00 

Printe  afpMsid 

di 

29.00 

RoadAvenger 

di 

19.00 

SpIder^Manw,  Kings 

dl 

29.00 

Mega-CD-Zubehör 

Muga  CO  -  Buch 

di 

9.95 

MeMCDZSJlaodAv. 

dl 

Z39.Q0 

Mum-Mega  a.Sprd 

dt 

369.00 

Sega  32K 

AFtafburner  üroplete 

dt 

94.00 

Fifo  Soccer  96 

dl 

99.00 

Kiwckbt  (hpeiii 

dt 

109.00 

KdMut 

dt 

109.00 

Matal  Head 

dt 

129.00 

Mather  Bke 

dt 

109.00 

MatartteiE 

dt 

109.00 

NiA  Jam  Twraairtsral 

dt 

99.00 

Ptenai  Rage 

dt 

T09.QD 

SlamGty(CO) 

dt 

99.00 

Spare  Hanier 

dt 

79.00 

Spat  Goes  ta  Hollyw. 

dr 

104.00 

Spqr  Wdfs  Jknajde 

df 

114.00 

SlspreiiH  Warriar  (CD) 

dt 

04.00 

TMek(CD) 

dt 

104.00 

Taughmen  iaxing 

dt 

00.00 

Virtuo  Fighter 

dr 

119.00 

WWFSaw 

dt 

124.00 

Sega  32X-Zubehör 


Mega  Drive  32X 

dt 

1B4.00 

MD32U5torWBfi 

dt 

204,00 

Panasonic  3DO 

Ahme  Ln  the  Dark  2 

dt 

84.00 

Blade  farrc 

dt 

09.00 

Cmp*r 

di 

99.00 

CloyflghiBr2 

dt 

49.00 

Cmihere  Shodt 

dt 

94.« 

Cyfaaria 

dt 

99.00 

Deatfikeeg 

dt 

0400 

Destenl 

dl 

99.00 

Drogan  Lara 

dt 

09,00 

Driviiig  Nsd  [.Speed 

dt 

09.08 

fihrSottur 

dt 

04.00 

flying  Nightmar« 
fee',  of  AK 

uk 

dl 

09.08 

09.00 

Crfdrüit 

US 

79.08 

Girnrdirrn  Wan 

US 

99.00 

Kurdi 

uk 

09.00 

Immtrceriofy 

dt 

99.M 

JurKsk  Park 

US 

09.80 

Kfllinglliw! 

di 

09.84 

last  Vtkirigs  2 

dl 

99.88 

Magic  Carpet 

US 

99.84 

Mega  Rece 

dt 

99.88 

Pärnu  gwtwef 

di 

79.84 

Rayman  dt  129.00 


Synditate  dt  39.00 


Jaguar- Sonderangebote 


CWkered  Flog  dl  49.01) 

(leb  Drive  di  59.M 

(rezent  Galaxy  til  49.00 

Sinn  Dud«  di  49.M 

Df  egon  -  Irut*  Lee  dl  49 M 


Super  NE$-Zubehör 


Jaguar-Zubehör 


Ctf-Bw 
Jaguar  CCi-Rnm 


teypod  Atori  Jaguar 


Air  Gpinbar 
Aliens 

Alane  in  ihn  Dark  2 
Araault  Bigge 


dl  139.88 

di  299.88 

dl  249.80 

dl  49.00 

SoayPSH 

dt  69.00 

dt  B9.00 

dt  99,00 

dt  19.00 


ItHL  Hockey  96  dt  99.00 


Rayman  dt  94.00 


PcKohonltis  dt  109.00 


Maria  World  2  dt  109.00 


Baiile  A.Toshinden  dt  84.00 


Primalitoge  dt  109.00 


Mega  Man  7  dt  109.00 


Astcrix  &  Obeltx  dt  59.00 


Virtuo  Cap  +  Pistole  dl  139.00 


NHL  Hockey  96  dt  109.00 


Hi  Octsne  (DA)  dt  83.00 


Viril»  hiebt  ef 

dl 

109.00 

Virtua  F.fi  Clorkw.R. 

dl 

149.00 

Virtual  Fighl  ?  Romix 

dl 

65,00 

Viril«  Hartg-Ört 

dt 

99.00 

Virlua  (taan« 

Ji 

99  00 

tflriifol  Hyfi« 

dt 

99.00 

Watarworld 

dt 

94.00 

WinaAmts 

WorTd  Serite  Battb, 

di 

99.00 

di 

94.M 

Worms 

dt 

94.00 

Astaraiik  £  Missile 

dr 

59.00 

Bemberman  2 

dr 

59.00 

Bebiy  2 

CutTbraot  Üend 

dr 

dr 

59.Ö4 

59.08 

Donkey  Kong  Land 

6t 

59.110 

Dsdiunge&uth 

dt 

59.00 

t Orth  Warm  Jim 

dt 

59.00 

European  Gail 

Frfn  Shw  96 

dt 

dr 

59.DÖ 

6408 

frank  Tk  Basehdl 

dt 

59.00 

Guiuga  £  Galaüiori 

dt 

59.00 

Jbbn  Mcdden  Footb.46 

dt 

64.08 

IQrbys  Droom  Larnt  2 

dr 

59.08 

tan  King 

dr 

54.08 

Marias  farass 

dr 

44.08 

Mego  Mop  4 

Mickey  Mause  5 

di 

49.00 

dt 

59.00 

Mbfo  Machines  2 

dr 

59.00 

NSA  Live  46 

dr 

64.08 

Hfl  Quarterback  '96 

dr 

59.00 

NHL  Hockey  46 

dt 

64.08 

Par  Panit 

dr 

45.08 

PGA  Tour  Golf  46 

dt 

64.08 

Pmbnll  Etelucxa 

di 

59.00 

PtebfllE  Munin 

dt 

59.80 

lohn  Madden  96  dt  89.00 


Vertormtm  dt  99.00 


Saturn-Zubehör 


Mega  Drive- 
Sonderangebote 


Aah'  IM  Munster  dl  59.00 

dl  24.00 


PGA  Tour  Golf  96  dl  89.00 


Pinoitbn  dt  59.00 


furrkan  7  dt  99.00 


Primal  Rag«  dt  99.00 


MepMaWlyWflrs  dt  39.00 


Sega  Saturn  c.  Spiel  dl  649.00 


SlwckWave  dt  89.00 


Syndkate  (DA)  dt  89.00 


tliiirolly 

dt 

79.00 

Urban  Steife 

dl 

114.80 

frnOfteSfriikr-Mrm 

di 

114.00 

Wnierworlfi 

dl 

104.00 

W&yne  Greiiky  NULPA 

dl 

1 19.00 

Weapar  Lord 

World  Moslen  Golf 

di 

dt 

119.00 

109.00 

Worms 

dl 

304.80 

WWF  Wresll.  Arfrade 

di 

109,00 

Woterworld  dl  49.00 


Super  NES- 
Sonderangebote 


Ihn™  Pari;  dt  89.M 

IbönderhBiit)!  2  dl  74.00 

Top  Gun  dl  84.00 

Total  Erlass  Turbo  dl  94-00 


Gameboy 
Sonderangebote 


8eavrs  and  Batthead  dt  39.00 


Mega  Drive-Zubehör 


llusian  al  Timt 


dt  109.00 


Killer  Instkt 


Kay  Aiteuh 

dl 

79.88 

FLfltem&alDAl 

dl 

39.88 

Rand  Rash 

dl 

99.00 

Sesmrte  Slreel  Hürr’b, 

US 

79.88 

tawgr  Stark 

US 

99.88 

Spare  Hulk 

uk 

39.08 

Twisled  Mc-iol  dt  B0.QQ 

Viowpnml  dt  B9.Ü0 


Warhirwk 

dt 

Bt.OO 

Wmg  Cammander  2 

dt 

04.00 

Wtje  aut 

dt 

B4.00 

World  CugGuäF 

dt 

19.00 

Worms 

dt 

B9.0Q 

WWPArcata 

dt 

44.00 

X-Cam  Eneney  Lfnknmm 

dt 

79.QQ 

tabu  Flüpltv  1  P5K 
ihtermyrkaiief  P5X 
Arted&Jayjunl  Sony 
ASCII  Joypad  Autof 
ASCH  Joystick 
ASÖjoypodPSX 
Euro-Start  Kabel 
Fighting  Cu,7  Jamtd 
Wrcrct  Joflwfc  P$X 
Jnyjwif  SV-110?Sflny 
Propöd  5V-1 108  Sony 

iflypad  Sony  PSJ 

Jtmd  Sony  PSX  Auto 

Verlangf  i  L.'ng  Joypad 
Unk -Kabel  PS* 
ttdiüsSfflwPSX 
Memory  Lord  Sony  PSH 
MudtiTob  Sony  Roys 
NeGkan  Joypod 
RGJ-Sturt  Kabel  Sony 
Ptaytfalhin+NBA  Jam 
Sony  Playstation 


Bag 

flMtwwk  Knlgflii 
Cktlcwcfit  knieni  2 
Cyber  Speedway 
Daylana  USA 
Oeudly  Ski« 

O'.glim  Pintall 
Dt-ogim  X 
Flfa  Swier  06 
Frank  Thomas  Baseh. 
Galerie  Anack 
Heber  ulte 
Hi  Getan*  (DAJ 
Mysl  (kämpf,  dl) 


XZ 


AJamTtwrnantem 
NHL  Alkta  Hatkay 
Penner  Qregwrs 
Porodtos  Oeluxe 
Prired  Rats 


60.00 

45.00 

54.00 

50.00 
104.00 
44.00 
69.00 
59.00 
fl?. 00 
44.00 
59.00 
54.00 
49.00 
74.00 
45.00 
54.00 
49.00 
59.00 
04.00 
39.00 
$39.00 
574.00 


Saturn 


104.00 

B4.Q0 

44.00 

B9.0Q 

109.00 

94.00 

99.00 

49.00 

B9.00 

14.00 

14.00 

19.00 

19.00 

99.00 

119,00 

94.00 

99.00 

99.00 

99.00 

19.00 


Raeü  Vuvnemji  fiep, dt.) 

dl 

114.00 

EavdulKiij  X 

dt 

R4.00 

Ratatka 

dl 

B9.0Q 

kgaRaby 

US 

49.00 

Stall  Stark 

dl 

94.00 

57iinobi  X 

dt 

94.00 

5tr«irfifltaer  Movie 

Ttame  rodt  (tniLdt.) 

dl 

44.00 

dt 

09.00 

Thundwhcwdc  2 

dt 

94.00 

True  ^nbdl 

dl 

49.00 

Virtory  Bexing 

di 

94.00 

Vlctory  GooL 

dl 

184.00 

6  Bvhan  Joypad 

dt 

39.« 

6  Sjräta  Adoptar 

dt 

69.88 

Atf »n  Repluy  Saturn 

AntenueaküMSatarn 

di 

99,00 

dr 

39.08 

AnhsrafifrnkarbeJ 

dt 

54.00 

Anade  Racer  Lenk:  ad 

dt 

11988 

Grsckirp  Mamoty  Swirn 

dr 

99,00 

Unser  Jaypad  5atern 
liÄnrcl  Javpads 

dr 

dt 

24.80 

69.80 

Jpypad  EdiipteSV46l 

dt 

44.00 

Jaypdl  5atern 

dt 

39.00 

jayjW(fSV-4&0 

dt 

34.00 

Pbote  CD-Syslem 

R&l-Srart  Kabel 

dt 

54.00 

dr 

29.Q0 

Saterti+VF  £  Üadkw. 

dt 

799,00 

SatefiHVirlufl  .Rgbi. 

dt 

694.00 

Video  CD  MFEG-forc 

dt 

329.00 

5sfln  taturrr  +  3  Spä. 
Turbo  Jaypad  Saturn 
Ehwarsnf  Adapter 


dl  199.00 

dl  34.00 

di  49.00 


VfirlangwuflQ  Juypad  dl  19.00 

Virhra  Stidi  wtoin  dl  79-00 


dt 

dt 

dt 

dl 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

di 

di 

dl 

dl 

dt 

dt 

dt 

dt 

dr 

dr 

di 

dr 

dt 

dr 

di 

dt 

dt 


109.00 

109.00 

179,00 

79.00 

119.00 

99.00 

94.88 
1)9.08 
114.00 

99.88 
104.08 
109.00 
189.08 

189.88 
99.08 
114,00 
T 09.00 
109.00 
1  Ü9.D0 

H9.M 

109,00 

109.00 

129.00 

109.00 

79.00 

134.00 

99.00 

49.00 


CKDSqugd 

dt. 

109.08 

FT  GiQrr-pi&irch'ri 

dt 

99.88 

flralflom  Rngu* 

dt 

39.80 

RhitsJoites  -  Movie 

dt 

139.00 

Frank  Themas  iasaba. 

dt 

99.00 

GarHeU 

dl 

134.00 

Gefieratiun  bst 

dt 

69.00 

H<svo( 

dt 

99.00 

Hürrfeanes 

dt 

94.00 

Jmtai«  Jones  &  Ad. 

dt 

109.00 

Iny's  Quesl 

dt 

109.00 

Jrfly  ßay 

dl 

109.00 

}. Madden  FaDlbdl  96 

dt 

&  IM 

Jur^e  Dredd 

dt 

99.00 

JurrESic  Park  Kamp . 

dt 

39.00 

Justire  Leaguu 

1,-aFil  frysatai 

di 

dt 

dl 

79.00 

109.00 

mm 

bfbor  Mafltaiß 

dt 

109.00 

Maria  Bader  Srjrter 

di 

3)4.00 

Marsupikmi 

dt 

104.00 

Mosk 

di 

109.00 

MlfteMochlflö  96 

dt 

99.00 

Mr.  Kulz 

dl 

69,00 

Mr.  Hute;  2 

dt 

109.00 

KeAMiühdl 

dl 

109.00 

MBA  JianTaumamani 

di 

99.00 

MBA  Uva  H 

dt 

19,00 

NBA  live  95 

dl 

69.00 

Mwnion-Htius  Indy  Car 
lüFt  Quene^back  '96 

dt 

79.00 

dt 

99.00 

Pep  Master 

di 

109.00 

tampfftt  Teiwiß  96 

dl 

99.00 

PGATeur  Golf  96 

dl 

39.00 

Ptanigsy  Ster  4 

dl 

109.00 

f Gv<fj  iluMigur  ?  d|  104.00 


Psytta  Ptabdl 

dl 

B9.00 

iPifttySmiad 

fijj  e  oi  The  Rabats 

di 

dt 

99.Q0 

69.00 

Koad  Kosh  3 

dt 

79.00 

SchsümpTc 

dl 

94.00 

Sbuning  Fora  2  [DA) 

dl 

129.00 

Skidmürks 

di 

49.00 

Skm-Möttets 

di 

69.00 

Saled  (Komp,  dt) 

di 

111.00 

tatet  1&2A  DrMo. 

dl 

109.00 

Sgirair 

dl 

99.00 

tarn  Gues  ia  Baftyw. 

di 

109.00 

Star  TrekiDeep  Spore 

dt 

109.00 

Slargtite 

dl 

99.00 

Slr/fy  öS  Th wb  kp.dl 

di 

124.00 

Synaicate 

di 

79.00 

Thuine  Park  tampl.df. 

dl 

99.00 

Tiny  Tmo  7 

dt 

79,00 

Tdd  bttball 

di 

B9.QD 

fifo  Sooter  95 

dl 

59.00 

Hyperdimk 

ds 

29.00 

IMG  Int.  Tour  Tennis 

di 

59.00 

IwroÄiyk 

Ä 

79.00 

John  M.edden  95 

di 

44.00 

Jurnsit  Puck 

di 

49.00 

Morko'  s  Magie  f oetb. 

dt 

55.00 

Mighty  Max 
HkfUMMkiy'95 

dl 

54.00 

dl 

44.00 

OHifates 

di 

79.00 

Pb«  b(  Fwy-@Fulal 

dt 

44.00 

Ptantwn  2040 

di 

59.00 

Ml 

di 

49.00 

Puggw 

Punitttar 

dt 

di 

29.00 

49.00 

Santo,  KfltlMrn  Roll 

dt 

39.00 

Sparkstor 

di 

59.00 

tawrd  of  Vwmilkm 

uk 

34.00 

iales^in 

dt 

39.00 

Tdmrfc  Adviaterö 

dl 

29.00 

ToughTcn  Oeamg 

dt 

49.00 

VfinlK  DtympArs 

dt 

34.00 

Wandet  Boy  3 

dl 

59.00 

Yogi  Bear 

dt 

49.00 

Zoop 

di 

59,00 

4  Spieler  Alkpier  dl  65.00 

6  lufton  Jnypad  di  34.00 


* 


di  59.00 

di  59.00 

di  44.00 


m  bi 


U 


H.DO 


Arfil  fisal  Munsbr 

Adrutser  2 

Addkmtf  Family  Vdoes 
Aura  il=e  Akrobat  7 
Ardy  üghrlüci 


Jfibnlkddin  45 
SeaquErrt  DSV  (SGfl) 

Telrii 


Munich  Software  C enter 

Thmsiemtr  152,  80333  München 
hl  089/52  27  87 
Griilparzerslr.  41 '  81675  München 
Tel  0  89/4  70  21  22 


Versand  Fa.  GAMBUSTERS,  Alpemtr.  18,  A-5020  Salzburg,  Tel  0662/626  026 

Versand  lurÖiMBlMMi  Fa *  Phyton  leibntzslr.  30, 0-80686  München,,  Jet.  Ö89/546  0  30Ö 


*Bkiservi(e: 

*  Voctesieüwg 
g&mhtefi ' 


rr  vor  i& Uhr  merrfen  m  seJben  %  vemuft. 

*  Kostenlose  Gesamtpmkte.  *  An- und  Verkauf  von 
•  Wir  YEfkmffenoufk  IBM,  IBM-CßRafnundAmiga  5pük 


Versondkosten  per  Post  ÜM  7r  /ÖS  5ü-  iigf.  Nadmhm, 


Ab  BM  250,-/05  2QQQ,-  Vencndkixfen  frei i  Vmandkostm  per  UPS  auf  Anfrage.  Uerfmng  ins 
Ausland m gegen  Vorkasse ngl.  DM  }$-  Vemndkostm 
Drvckfehkr  uml  ftmonderm gen  mbemert. 

Handhrattfragen  erwümch  tt  SchrifMer  Gewrfmxhweis  erfonkrkh. 


Ulme  Ffrk  Iwmpl.dt  dl  104.00 

WtrtifKt  uk  19.00 

Wing  Cunnndor  3  dt  99.00 


Fight  For  Life  dl 

Nighkndef  (CD)  di 

Kasuml  Ninja  dt 

Mhsile  Cammwid  di 

Primal  Rap  [CD)  dt 


Sjwe  War  2000 
Ultra  Varls* 
Zwl7 


Caöievnniü 
Oiampbnshtip  Paal  2 
Oim  Central 
(yber&d 
Cyber  speed 
OtMrtxtkHi  Derby 
0  Id  Horde 
EKjtwBffld  eng. 

Dkworld  (kp.  dl.) 
DracnlaX 

ESPK  f*freme  Gamtt 
Ftfa  Sotcer  96 
Oela  Skrnn  (Kcmmti) 
Heh+reke  s  Pbpcitte 


Intpossible  Mission 
Inl.  Chdmp.  Saaei 


Jtbnny  Baiookniiaiw! 

J  jnnpnsg  Umb 

Jupiter  Strike 

KM  ibe  Bkwd 
Craiy  Fvdfi 
Lfiinrninij-j  30 
Lraded 
Uni  Cytwg 
N8A  Jam  Tourtrament 


Off-bVorld  Imertept. 


Pdrodiui  Dehne 
PtA  roor  Golf  96 
Phlbswrm 
Pbibdl  [Otean] 
Ptedes  ef  läge 
Pawersertie 
FrinaE  Rmc 
OwklU 


Rapid  ß  eload 
Ravan  Prajecl 

layaun 
Revcdution  X 
lidge  later 
Rand  Rash 
Roll  tage 
Shell  U 


Slorbloda  Alpha 
Strett  Rare7 
Sirecrfieb'Ef  Uavi« 
Sirdter  % 


dl  99.00 
us  129.00 
dl  79.00 


dt  94.00 

dt  14.00 

dt  14.00 

dl  84.00 

dt  19.00 

dt  94.00 

dt  89.00 

dt  19.00 

dt  19.00 

dl  49.00 

dt  19.00 

dt  19.00 

dt  49.00 

dt  14.00 


dt  94.00 

dt  19.00 


dl  79.00 

dl  19.00 

dt  04.00 

dt  14.00 

dl  19.00 

dl  14.00 

dl  19.00 

dt  89.00 

dl  94.00 

di  89.00 

dl  89.00 

dl  89.00 

di  99.00 

dl  89.00 

dl  89.00 

dl  99.DD 

dl  99.00 

dl  89.00 

dl  99.00 

dl  99,00 

dl  89.00 

di  85.00 

dl  89.00 

dt  «4,00 

dl  99.00 

dl  84J0 

dl  89.00 

dl  89.00 

dl  99.00 

dl  89.00 


dl  89,00 

dl  94.00 

di  89.00 

dl  89.00 


di  99.00 

dt  99,00 

dl  44.00 

dl  99.00 

dl  44.00 


ry  Pro  7 
_  4  MD  2 
Ahü  6  BirtlKi  Pod 
ASCH  8  Bui.  kypad 
(inth  Kabel  MO  1 
( nmpcriiiah  Joypad 
ProPnd60.SlM39 
Program  Fad  SV  443 
Saj.  i  Kabel  MD  I 
SegaMmrs 
Vertengwung  kypod 


79.88 

39.88 

45.88 

29.88 

15.88 

16.88 

39.88 

59.88 

19.88 

75.88 

15.88 


dr  59.00 

dt  59,00 

di  59.00 

dl  54.00 

dt  54.00 

di  54.00 

dl  54.00 

di  59.00 

dl  54.00 

di  59.00 

di  59.00 


Püe  Men  2 
PGA  Tai»  Golf  46 
Firwocdiio 

Podiy  £  Rorky  2 
Power  Rnnpr  7 
Prehlsiarik  Man 
Primal  Rege 
Prime  Gow  3 
Ra  vahition  X 
Ssimwal  Sbodown 
Stimm  prfe  (dt.  Taxi) 
Sund  af  Mgna  kp.di 
Secre-I  of  Evermore 
5h«|-F« 

Shoalaul  Setter 

Spown 

Sim  TrekrOeep  Space 
Slm  TreJiiReel  Aro. 

Slai  TreLti  Hatf  Gen, 
telrii.  &  Dr.  MdHo 
Unsl 

Tb* me  Park  [kp.dl .) 

Tim  in  übet 
Tirwop 
TmyloanZ 
Tom  &  Jerry  2 
Total  Foclbtrli 
Tray  Aikmnri  Feedbell 


GAME  BOY 

AJtm  dt  54  00 


Frankl.  Big  Han  8 
Febareke  Z 
Hiingiy  Dtnasauri 


dl  114.« 
dt  89.88 

dl  04,88 


Iflt.S.Sotwf  öebixe 

lal.Ssperatar  Sotter 

tmfs  Oaeü 

J,Madklaa  Foatball  96 
Ja  dg*  D;edd 
Jungte  Sinke 

Kawoißk;  SupArbikei 
Kid  0ewrt  Craiy  Gio, 


129.88 
99.00 
109.08 
99.GD 

89.88 

99.« 

99.88 
99.80 


Kirbyi  GbtEt  Trap 
Li«i  King  (24  Mep) 
Labe 

Collier  Matthäus 


di  309.80 

ä  119.00 

nT  129.88 

dl  109.00 


Ma.ik 

Muthwqrriot  3050 

Mega  Man  X  2 


dl  115.88 

dl  99.00 

dt  109.00 


Miikay  &  Minute 
Mi  erg  Mathm«  2 
Mr.Tufl 
HlABoikedurll 
DBA  Live  45 
NBA  Live  90 
KFLQuartedHKk  '96 


di  99,88 

di  119.00 

dt  109,00 

dl  129.08 

dt  89.00 

dt  49.« 

dt  114.00 


PtimaE  Rage 
SthlijiRpis  (dt,  Tejsl) 
StarTrek  Generaban 

SfraaTfightöi?  2 

Super  fanletoftk 
Super  Marie  Und  3 
Telrii  2 
üm  in  übel 
True  Lies 

USfUR  Monster  Truck 

Vibrio  Sldsr 


rtnyTuan 
Truc  Lies 
VOTtex 
Zoap 


dt  34.00 
dt  59.00 
dt  69.00 
dt  59.00 


6  Spieler  Adapler 
A4»n  Replay  Pro  3 
Aura  Intefaclor 
Cimb  Kobe!  micart 
(imh  Kabel  5.N  ES 
Oufikey  Kong  PIühFi 
Dunkey  Kong  Anhänge ■ 
Gerne  Me  ge  2 
Irrffomt  jjypgifs 
Jnypad  (Hinlwida) 
PfoTrrd  2  SV-339 
Pro  Fad  SV-334 
Stwl  Kntjel  5.NES 
Spitieh.Menti  Warl.2 
^ieJebtr  Jtenkay  Z 
Super  Key  Adaplai 
S.NESahnt  Spiei 
UmverEo)  Adaptor 
Vetiängtumg  Jnypod 


49.00 
99.00 
149.00 
29.00 
19.00 
39  00 
4.40 
69.00 
B9.00 
34,08 
30.00 
29,80 
19.00 
24O0 
24.08 
29,08 
199.00 
39.00 
15.00 


Lodenverkouf,  KEIN  Versandt 
Preise  variieren 


zynisches  Kreisel  man  neben,  das 
schnell  die  Geduld  verliert,  wenn  etwas 
schiefgeht  oder  ein  Körperteil  abhanden 
kommt.  Damit  ist  er  oft  Zielscheibe 
von  Woody1 's  Spötteleien. 


Gemeinsam  schufen  Walt  Disney 
und  der  Animations-Spezialist 
Pixar  den  ersten  Kinofilm,  der 


4  '  ■  lf\  .  rffi  ' 

**  Ui. il.LIUHAIIH..L  . 

Hamm  ist  ein  rosarotes 
Sparschwein,  das  alles  besser  weiß. 

Oft  steckt  er  seinen  Rüssel  in  die  Ange¬ 
legenheiten  anderer  Spielzeuge,  die  ihn 
eigentlich  nichts  angeh  en. 


1%  SEr 

Bo  Reep  ist  eine  makellose 
Porzellan  lampe,  die  Woody 's  Leben 
erleuchtet.  Ihre  Eltern,  Mo  und 
Flo  Reep  und  ihre  Schwester  Jo  sind 
etwas  beunruhigt  über  ihre  rohe  Art, 
Schafe  zu  behandeln, 


Figur,  die  jemals  vom  Fließband  lief. 


vollständig  mit  Computern 
berechnet  wurde. 


modernem  Spielzeug  ersetzt  zu  werden, 
scheint  sich  an  Andys  achtem  Geburts¬ 
tag  zu  bestätigen.  Um  herauszufinden, 
ob  Andy  neue  Spielsachen  bekommen 


treibt  sich  auf  Andvs  Gabentisch  herum 
-  inklusive  Sprach-Sampler,  Laserkanone 
und  ausfahrbaren  Flügeln.  Ein  Traum 
für  kleine  Jungs  wie  Andy,  doch  ein 
Alptraum  für  Woody.  Zu  allem  Überfluß 


| 

i 

i 


■t 


enn  die  Menschen  weg- 
schauen,  erwacht  das  Spiel¬ 
zeug  zum  Leben.  Dann  geht 
der  Ärger  los;  in  ,rToy  Story11 
rivalisieren  die  Cowboy-Puppe  Woody 
und  der  neumodische  Space -Ranger 
Bu zz  um  die  Führungsrolle  in  Andys 
Kinderzimmer 

Woody  ist  bereits  lange  das  Lieblings¬ 
spielzeug  des  sechsjährigen  Andy,  Der 
Stoff- Cowboy  wird  vom  restlichen  Spiel¬ 
zeug-Fuhrpark  Andy 's  bewundert  und 
respektiert  -  er  ist  der  Anführer,  der 
Ruhe  und  Ordnung  schafft  im  bunt 
zusa m me n ge w ü rf e  1  te m  H a u f e n .  D oc h 
seine  größte  Angst,  eines  Tages  von 


hat,  sendet  Woody  eine  Armee  grüner  bildet  sich  Buzz  ein,  daß  er  als  Be- 


Plastiksoldaten  auf  Erkun- 


d u ngsm iss ion .  Die  Ui o bs - 
Botschaft  vom  Feldwebel ; 
Buzz  Lightyean  die  cool¬ 
ste  We  1 1  rau  m-  Act  i  on  - 


hero  Buzz  Ughtyeär  fürchtet 
Woody  um  seine  Führungsrolle 


der  Herr  im  Kinderzinn  m  er  Ist  -  Woody1 's 
Gelächter  wird  ihm  bald  vergehen. 
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Nachdem  Woody  Buzz  aus  denn 
Fenster  geworfen  hat,  ist  die  Aufregung 
unter  den  Spielsachen  groß. 


Durch  dick  und  dünn:  Am 
Ende  des  Films  sind  Woody  und 
Buzz  Ughtyear  dicke  Freunde 


dem  Bücherregal  erkennt  Ihr  die  Titel 
einiger  Pixar -Animationen 


Ern  aller  SlofUCowboy 
mit  Lasso  -  zieht  man  da- 

i  ■■  ... 

ran,  plappert  er  seltsame 
Sachen  wie  "Jemand  hat 
R.;.:  das  Wasserloch  vergiftet14 
'  ^  ;v  :;  oder  "Greif  nach  den  Ster 
nen".  Woody,  im  Original 
gesprochen  von  Tom  Hanks 
("Philadelphia",  "Forrest  | 

I  sehe  Persönlichkeit.  Äuöer- 
^  ■  Mich  betrachtet  wirkt  er  sehr 

V  v  J  entspannt,  er  ist  durch  nichts 

—~~^0r  aus  Ruhe  zu  bringen:  Er 
sieht  sich  als  "Mr.  Nt ce  Guy".  Doch  hinter  der  Fassade  plagen  ihn  Selbstzweifel: 
Wer  ist  mein  Rivale  und  was  muß  ich  tun,  um  der  Beste  zu  bleiben?  Als  einer  der 
Hauptcharaktere  des  Films  muß  Woody  jede  denkbare  Emotionsregung 
wie  ein  echter  Schauspieler  darstellen  -  so  besteht  Woody  aus 
insgesamt  712  Animations-Kontrollen,  212  steuern 
sein  Gesteht,  davon  allein  58  seinen 
Mund.  Außerdem  besteht  er  aus 


52.865  Linien  und  26 
Texturen.  ^ 


schtLfc- 
2er  der  Galaxis 
ausgesandt  wurde,  um 
die  Welt  vom  bösen  Imperator 
Zurg  zu  retten.  Doch  bevor  er  seine 
Mission  fortsetzen  kann,  muß  er  sein 
Raumschiff  (den  Pappkarton,  in  dem  er 
verkauft  wurde)  reparieren. 

Von  nun  an  hat  Andy  nur  noch  Augen 
für  Buzz,  der  sich  auch  gleich  bei 
Woody 's  Kumpeln  Slinky  Dog,  Mr,  Pota- 


to  Head,  Rex 
und  Bo  Peep 
1  beliebt  macht. 
Doch  Woody 
gibt  sich  nicht  damit 
zufrieden,  die  Nummer  zwei  in 
Andy 's  Welt  zu  sein:  Mit  einem  fernge¬ 
steuerten  Auto  bugsiert  er  Buzz  von  der 


Fensterbank  in 
die  Außenwelt. 
Damit  hat  Woody 
die  restliche  Spiel¬ 
zeug  ge  me  i  n  s  c  h  a  f  t 
gegen  sich,  und  Woody 
bleibt  nichts  anderes  übrig,  als  sich  in 
die  reale  Welt  zu  stürzen  und  Buzz 
zurückzuholen.  Nach  einem  Ausflug  im 
Fast-Food-Laden  "Pizza  Planet"  ver¬ 
schlägt  es  die  Rivalen  in  das  düstere 
Kinderzimmer  von  Andys  Nachbar  jun¬ 
gen  Ski:  Das  sadistische  Bürschchen 
zerlegt  Spielzeuge  und  bastelt  aus  den 
K i nzel te i I e n  Iri n t it i e de1’  Krea [ u ren . 

Um  den  Fängen  Sids  und  dessen  Mund 
Scud  zu  entkommen,  vereinen  die  bei¬ 
den  Flüchtigen  ihre  Kräfte:  Cowboy 
und  Weltraumtyp  erkennen,  daß  sie 
nur  durch  gegenseitiges  Vertrauen  und 
Respekt  eine  Überlebens chance  haben. 
Schließlich  begreift  Buzz  bei  einem 
Werbespot  für  eine  Buzz  Light  year- 
Puppe,  daß  er  nicht  ein  Space- Ranger 
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BUZZ  UGHTYEfiR 

\Er  ist  ein  Space-Ranger,  ein  Milgtied  der  elitären  "Welt 


raum-Beschützer-Einheit".  Ein  Sprachchip  verleih!  Ihm 
einen  Wortschatz,  mit  dem  er  sogar  einen  Professor  in 
Grund  und  Boden  labern  könnte.  Buzz,  gesprochen  von  Tim 
Allen  (US-Kamüdienslar,  "Santa  Clause"),  vereint  alle  coo¬ 
len  Spielsachen,  die  man  jemals  besitzen  kann:  Eine  Kreu¬ 
zung  zwischen  G.  I.  Joe  und  Star  Wars.  Als  Hetd  aus  der 
neuen  Wett,  dem  Weltraum,  ist  er  das  ideale  Gegenstück  zu 
Cowboy  Woody  von  der  allen  Erde.  Ein  passender  Namen  für 
den  galaktischen  Helden  war  dank  Mondwanderer  Buzz  Aldrin 
schnell  gefunden.  Buzz  wird  von  34.864  Linien  und  189  Texturen 
beschrieben  und  von  zehn  eigenen  Lichtquellen  beleuchtet.  Neben 
450  zusätzlichen  Texturen,  die  für  Kratzer  und  Schmutz 
verwendet  wurden,  erwecken  ihn  700  Ani¬ 


mations-Kontrollen  zum 


Metall  kr  abbe  mit  Puppen  köpf:  in  Sid's  Kinder  - 
zimmer  wimmelt  es  von  derangiertem  Spielzeug, 


Rex  ist  ein  25  cm 
großer  Plastik- Dinosauri¬ 
er,  der  das  wärmste  Herz 
aller  Spielsachen  hat  - 
Neurotisch,  sensibel  und 
unzufrieden  mit  seiner 
Rolle,  die  man  von  einem 
T-Rex  erwartet. 


Slinky  Dog:  Eine  der  älte¬ 
sten  Spielsachen  in  Andy 's  Kinder¬ 
zimmer.  Seine  Freundschaft  zu 
Woody  reicht  weit  zurück,  doch  die 
Ankunft  von  Buzz  stellt  diese  Har¬ 
fe.  monie  auf  eine  harte  Probe. 


Die  reale  Welt;  Im  Auto  entwischt 
Andy  Woody  und  Buzz,  der  mit  seiner 
Rakete  versucht,  ihn  einzuholen. 


Ein  Blick  durchs  Fernglas 
enthüllt  die  Machenschaften  des 
sadistischen  Nach  barjungen  Sid 


Woody's  Kameraden  blicken  ihm 
besorgt  hinterher,  als  er  sich  auf 
die  Suche  nach  Buzz  macht. 


Woody  ist  fassungslos:  Empor- 
kömmling  Buzz  zieht  die  Aufmerk¬ 
samkeit  der  Spielsachen  auf  sich. 


Ein  Programm 
macht  sich  bereit  für 
das  berühmte  Lichtren¬ 
nen  in  Tron” 


von  "Die  Schone  | 
und  dos  Biest" 
(91),  das  Löwen¬ 
monument  (Ein¬ 
gang  zur  Unter¬ 
welt),  der  Lavasee 
und  der  fliegende 
Teppich  bei  "Aladdin" 


schaff. 


Tech  Specs 
von  Toy  Stoy 

•  110*064  Frames, 
1.561  Einste  Uu  ng  en. 

0  Allein  die 
Beschreibung  aller 
Modelle  belegt  270 
Megabyte 
0  Jedes  Einzelbild 
(Auflösung:  1536  x 
922  Pixel)  benötigt 
fünf  Megabyte 

•  Der  fertige  Film 
belegt  ein  Terabyte 

(1000  GByte) 
0  Die  Berechnung 
eines  einzigen  Frames 
dauerte  z  wischen  45 
Minuten  und  20 
Stunden 
0  110  Sun  SPARC- 
stations  rechneten 
800.  OOO  Stu  n  de  n 
0  Pro  Woche 
wurden  drei  Minuten 
Film  fertiggestellt 
0  Für  die  400  Model¬ 
le  wurden  2000  Tex  tu 
ren  gezeichnet  und 
gescannt 
0  fn  neun  Monaten 
wurde  das  Programm 
zur  Berechnung 
1  ’on  A ndy  's  Haar  ge¬ 
schrieben 
0  In  einer  Szene 
bestrahlen  32  Licht¬ 
quellen  die  3D- 
Kulissse 


ist  und  lernt  mit  Woody’s  Hilfe  den 
wahren  Wert  eines  Spielzeugs  schätzen. 
Als  Send  Buzz  nach  draußen  ver¬ 
schleppt,  kann  Woody  die  mutierten 
Spielsachen  überreden,  ihm  bei  einer 
Befreiungsaktion  zu  helfen.  Nach  ge¬ 
glückter  Heimkehr  sind  die  einstigen 
Rivalen  zu  dicken  Freunden  geworden, 

V ier  J a h re  w u  r d e  an  " T oy  S t o ry "  g e a r- 
beitet,  Für  Fixar-Mastermind  John  Lasse- 
ter  und  seine  Animationstruppe,  die 
auch  aus  Computer- Laien  bestand,  stell¬ 
te  der  Film  eine  immense  Herausforde¬ 
rungen  dar;  Insgesamt  77  Minuten  wur¬ 
den  von  Computern  berechnet,  wäh¬ 
rend  in  "Jurassic  Park"  nur  sechs,  in 
"Casper"  40  Minuten  CGJ's  (Computer 
generated  imagery  =  von  Computern 
erzeugte  Bilder)  verwendet  wurden. 
Neue  Animatiönssoftware  mußte  pro¬ 
grammiert  und  verfeinert  wer¬ 
den.  um  den  technischen 
Anforderungen  des  Films 
gerecht  zu  werden.  Nachdem 
alle  Modelle  als  Drahtgitter 
Vorlagen  und  deren  Position 
für  jedes  Frame  feststand,  wur¬ 
den  die  Einzelbilder  gerendert: 

Der  Computer  berechnet  mit  Hilfe 


sogenannter  ''Shader '-Programme  die 
Farbe  für  jedes  Pixel.  Ein  Shader 
beschreibt,  wie  Licht  von  der  jeweiligen 
Oberfläche  reflektiert  wird.  Gleichzeitig 
wird  dabei  die  Farbe  der  zugehörigen 


Textur  mit  einbezogen.  Der  Aufwand 
hat  sieh  gelohnt:  In  Amerika  steht  Toy 
Story"  seit  Wochen  an  der  Spitze  der 
Kino-Charts,  selbst  der  neue  Bond-Streb 
fen  ”Go1deneyev  konnte  den  Film  nicht 
vom  Thron  feuern.  Deutsche  Disney- 
und  Grafik-Freaks  müssen  sich  noch 
gedulden: 

Kinostart  ist 
der  14,  März 
1996.  th 
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Renderdebüt  in  ^ 

"Aladdin’1 :  Der  Teppich 
ist  Disneys  erster  Com¬ 
puter-Charakter  M 


PIXAR  ANIMATIONSSTUDIOS 


w  John  Lasseter,  ^ 
Vize-Präsident  der 
En  twickl  un  gsabtei  tung 
k  bei  Pixar  A 


Pixar  wurde  im  Jahre  1979  als  Computergrafik-Abteilung  von  Lucasfilm  gegründet.  George 
Lucas  rekrutierte  Dr,  Ed  Catmull  um  neue  Sollware  für  die  Filmindustrie  zu  entwickeln  Dr 
CatmulLs  Team,  unter  ihnen  Jahn  Lasseter,  produzierten  die  Computer-Sequenzen  liir  Filme 
wie  "Star  Trek  II",  "Die  Rückkehr  der  Jedi  Ritter"  und  “Sherlock  Holmes  und  das  Geheimnis 
des  verborgenen  Tempels".  1986  kaufte  Apple-Gründer  Steven  Jobs  die  Lucas-Abteilung  und 
machte  die  Pixar  Studios  zu  einer  eigenständigen  Firma. 

Bis  heute  gewann  Pixar  zwölf  Oscars  für  ihre  Pionierarbeiten  im  Bereich  Computer-Grafik  und  Film, 


I  Progressive  Disney-Künstier  waren  immer  auf  der 
I  Suche  nach  neuen  Animationsformen  jenseits  trade  1 
J  tionellen,  zweidimensionalen  Zeichentrickfilmen:  Den 
Anfang  machte  "Tron"  (82) ,  der  17  Minuten  Computer-Animationen  enthält. 

In  Tim  Burton’s  Stop-Motion-Experiment  "Nightmare  Betöre  Christmas"  (94) 
kamen  Computer  bei  der  Animation  der  Gesichtszüge  zum  Einsatz.  Bei  ihren 
abendfüllenden  Zeichentrickfilmen  setzte  Disney  anfangs  Computer  zur  Unter¬ 
er-  |  ~  ;  Stützung  weniger  Szenen  ein:  "Cap  und  Cap  per" 

|  y  I  ,  Autos  der  Witwe  und  des  Jägers),  "Taran 

jeasfilm  gegründet.  George  und  der  Zauberkessel''  (85,  Ruderboot,  Lichtef- 

lindustrie  zu  entwickeln  Dr  fekte),  "Basil"  (86,  Uhrwerk  von  Big  Ben),  "Ariel- 

imputer-Seguenzen  liir  Filme  1e"  (89,  Prinzen-Scfiift,  Kutsche),  "Bernhard  und 
<  Holmes  und  das  Geheimnis  Bianca  2"  (90,  gerenderter  Globus,  Wilderer- 
Jobs  die  Lucas-Abteilung  und  fahrzeug),  "Der  König  der  Löwen"  (94,  Gnuher¬ 
de,  Kameraschwenks).  In  den  folgenden  Filmen 
eich  Computer-Grafik  und  Film.  wurden  erstmals  komplette  Szenen  mit  Compu- 


darunter  1989  einen  Academy-Award  für  den  besten  Animations-Kurzfilm  "Tin  Toy".  Für  zwei  Fernseh-  tarn  animiert:  Die  Ballszene  und  der  Speisesaat 


Spots  erlangte  Pixar  den  "Golden  Glio",  den  “Werbe-Oscar41.  Nicht  nur  unter  Computerfreaks  bekannt  sind  die  Animationen  "Luxor 
Jr.n,  die  eine  lebende  Lampe  mit  einem  Ball  zeigt  und  das  träumende  Einrad  aus  Red  s  DreanT 
Ansässig  in  Point  Ricbmond,  Kalifornien,  beschäftigt  Pixar  heule  150  Angestellte.  Neben  der  Produktion  von  Animationen  für  Film 
und  Werbung  verkauft  Pixar  ihre  professionellen  Animations-Pakete.  Das  Erfolgreichste  ist  “RenderMan”.  mit  dem  Filmstudios  spekta¬ 
kuläre  Effekte  wie  die  Wasserkreatur  von  "The  Abyss",  den  T-1QQ0  aus  Terminator  2"  oder  die  Dinosaurier  von  "Jurasic  Park"  schufen. 
Pixar's  Zusammenarbeit  mit  dem  Disney-Konzern  reicht  bis  ins  Jahr  1987  zurück,  als  die  beiden  Firmen  das  sogenannte  "CAPS"  (Com¬ 
puter  Animated  Production  System)  zur  Produktion  von  Computeranimationen  entwickelten.  Auch  CAPS  gewann  1992  einen 
Oscar,  1991  schlossen  Disney  und  Pixar  einen  Vertrag  für  drei  Filme  -  Toy  Story"  ist  r 

das  erste  Projekt  dieser  kreativen  Partner- 
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SYSTEM 


BRO-RELEASE 


SPIELSPASS 


Frustrierendes  Jump’n’Run  mit 
lilmreifen  Animationen,  Sctiunkel- 
IVlusik,  aber  lascfier  Hintergrundgrafik 


In  einer  Jahrmarkt- Greif maschine 
schleppt  Ihr  hilflose  Spielzeug -AI  lens 
aus  einem  3D-Läbyrinth 


Daytona;  Ihr  surrt  Buzz  mit  einem 
Modetäauto  hinterher  -  Die  Batterie  wird 
mit  Power -Zellen  aufgeladen 


1  m  'Story 
Mode”  wird  zwi¬ 
schen  den  Lei  ets 
mH  Bildern  ans 
dem  Film  und 
kurzen  Texten 
die  Geschichte 
fo  rtgefx ii  h  1 7.  /  m 
Op  t  io  ns  nt  en  ii 
schaltet  Ihr 
diese  Funktion 
mit  der  berühm¬ 
ten  Lampe  ans 
dem  Fixar 
Kurzfilm 
"Luxajr. "  ab. 


Eurem  ferngelenkten  Auto 
geht  schnell  der  Saft  aus  -  Ihr  sam- 
rnett  Batterien,  die  Buzz  nach  einem 
Rempler  fallenläßt. 


tiert  Ihr  die  herum  streunenden  Spielsa¬ 
chen  mit  einem  Luftballon  in  eine  Kiste. 


In  Zusammenarbeit 
mit  Disney  Interactive 
und  Pixar  entwickelte 
Psvgnosis  die  Mega  Drive- 
Im  Setzung  von  ”Toy 
ton".  Für  das  Liverpool  er 
Sc  >ttw '  a  re  haus  p  rc  >  g  ra  n  i  m  i  e  rt  e  T  r;  i  ve  Herds 
Tales  das  nach  "Leander  (Amigä.  91 1 
und  "Mickey  Mania”  (Mega  Drive,  94) 
dritte  Jump’ n’ Run:  In  der  Rolle  des  Cow¬ 
boys  Woody  spielt  Ihr  die  Geschichte 
des  Films  in  15  Szenen  nach.  Das  Aben¬ 
teuer  beginnt  in  Andy 's  Kinderzimmer: 
In  der  Seitenansicht  manövriert  Ihr 
Woody  zwischen  Regalen  und  Spielsa¬ 
chen  hindurch  und  benutzt  Tennis¬ 
oder  Plastikbälle  als  Sprungbrett  zu 
Tisch,  Stuhl  oder  Kommode.  Herum¬ 
seh  wirrende  Flugzeuge  und  Hubschrau- 


Bevor  Euch  die  unachtsamen  Kids  im  "Pizza  Planer 
plätten,  schlüpft  ihr  unter  einen  Pappbecher. 


her  setzt  Ihr  mit  einem  Peitschenhieb 
für  kurze  Zeit  außer  Gefecht,  danach 
trachten  sic  wieder  nach  Euren  fünf 
Lebens  punkten.  Diese  stockt  Ihr  mit 
spärlich  verteilten  Sternchen  auf. 

In  der  ersten  Szene  befreit  Ihr  Eure  Pla¬ 
stik-Armee  aus  einem  Eimer  und  schickt 
sie  auf  Erk  undungsmission.  Vor  Andy 's 
Rückkehr  verstaut  Ihr  dann  die  restli¬ 
chen  Spielsachen  in  eine  Schachtel  oder 
einfach  unters  Bett.  Später  flieht  Ihr  auf 
dem  Saurier- Rücken  von  Rex  vor  wild¬ 
gewordenen  Loks  und  ferngelenkten 
Autos,  Ab  und  zu  wechselt  "Toy  Story” 
die  konventionelle  Seitenperspektive;  In 
der  vierten  Szene  steuert  Ihr  in  der 
Draufsicht  ein  Auto  durch  einen  "Micro 
M a  c h  i  nes  ”  -  ä  h  n  1  i  c  h e  n  S c h  r e  i  b t  i s cb  p a  r - 
cours,  um  Euren  Konkurrenten  Buzz 


Light year  hinter  einen 
Kleider  sc  Ina  nk  zu 
sch  u  bsen ,  A  u  ßerd  em 
gibt’s  neben  einer  Fahrt 
mit  dem  Spielzeugauto 
aus  der  Ego-Perspektive 
e  i ne n  fl  ü  ss  ig  scro  1 1  e nd e n 
3 f>- Level:  Ihr  sammelt 
dreiäugige  Aliens  ein. 
das  viel  zu  kurze  Zeitli¬ 
mit  zwingt  Euch  zum 
Karten  zeichnen, 

"Toy  Story”  verläßt  sich 
auf  die  eindrucksvollen 
Animationen  der  Figu¬ 
ren,  deren  Modelle  aus 
dem  Film  übernommen 
wurden.  Weder  Paßwort  noch  Batterie 
ermöglichen  Euch  den  Wiedereinstieg  - 
fehlende  Conti nues  lassen  sich  noch 
verschmerzen,  doch  da  Eure  Lebens¬ 
punkte  nach  Absolvierung  eines  Level s 
nicht  auf  gefüllt  werden*  schwinden 
Eure  spärlichen  fünf  Leben  dank  unfai¬ 
rer  Stellen  im  Nu.  Nur  wer  sich  verbis¬ 
sen  durch  das  Spiel  kämpft  und  alle 
Abschnitte  auswendig  lernt,  ist  vor 
einem  frühzeitigen  Game  Over  sicher,  th 
Muster  von  Dynatex,  Dortmund.  Tel,:  ()23 1/156 140 
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Ein  langer  Weg  liegt  vor  Euch,  eine  entsprechende  Belohnung  winkt: 

Wer  Gaia,  Sho  und  Cupido  besiegt,  darf  danach  auf  die  beiden  bekannten 
Öbermotze  zu  greifen  (ganz  rechts)  -  sogar  noch  nach  denn  Ausschalten  der  Konsole. 


SYSTEM 


Mit  solchen  Turnübungen  kann  Kay  in 
den  abgebrühten  Sho  {mit  Freddy- 
Krueger- Kralle)  nicht  beeindrucken. 


Grafisch  eindeutig  schlechter  als  die 
Playstation' Variante,  aber 
spielerisch  last  gleichwertig. 


Obwohl  'Tob- 
s binden  "  zu  den 
Vo  rzeige  sp  ie/en 
der  ärgsten  Kon¬ 
kurrenz  zählt * 
war  sich  Sega 
nicht  zu  schade, 
den  Prügel- Hit 
mit  einem  geren- 
derten  Intro  zu 
versehen.  Die 
Qualität  ist 
zwar  nicht  son¬ 
derlich  atembe¬ 
raubende  dafür 
klärt  der  Film 
über  die  Her¬ 
kunft  der  einzel¬ 
nen  Protago¬ 
nisten  auf 


IS  Grafisches  Zugeständnis;  Elfis'  durchsich¬ 
tiges  Kleid  wurde  getrickst,  der  Transpa¬ 
renzmodus  des  Saturn  bleibt  ungenutzt. 

Tohshinden  S 

Damit  hab1  ich  nicht 
ge  rec  hnet :  O  b  wo  hl 
Sega  selbst  mit  MVirtua 
Fighter  T  (Test  in  der  letz¬ 
te  MANIAC)  das  mit 
Abstand  beste  Polygon- 
Duell  bereithält,  lizensierten 
die  Japaner  jenen  Konkurrenz- Prügler* 
der  maßgeblich  zum  erfolgreichen  Play- 
station-Start  beitrug.  Allerdings  ist 
Tohshinden  S"  auch  nicht  für  die  irVF 
2"- Kundschaft  gedacht:  Statt  der  ausge¬ 
bufften  Prügel  recken  mit  dem  gewissen 
taktischen  Feeling  setzen  sich  hier  halb¬ 
wüchsige  Anime-Fans  ans  joypad,  die 
den  schnellen  Schlagabtausch  in  einer 
Fantasy- Welt  suchen.  Mit  Knüppeln, 
Sensen  und  Langschwertern  bewaffnet 
poltern  die  Polygon-Figuren  auf  ein 
d  re  i  d  i m e n  si on  a  les .  rc >t  ie rende s  Spiel  f c  Id . 
Im  Gegensatz  zu  allen  anderen  Poly¬ 
gon -Prüg  lern  kämpft  Ihr  tatsächlich  in 
drei  Dimensionen:  Mit  den  seitlichen 


Wenn  Ihr  Oberekel  Sho  in  die  Knie  gezwungen  habt,  erwartet  Euch  der 
Sensenmann  Cupido,  Wo  hält  sich  dieser  Qbermiesling  auf  der  Playstation -CD  versteckt? 


Joypad -Tasten  setzt  Euer  Akteur  zu 
einer  Rolle  in  den  Hinter-  oder  Vorder¬ 
grund  an.  So  könnt  Ihr  dem  Gegner 
blitzschnell  in  den  Rücken  fallen  oder 
einem  tödlichen  Schlag  entgehen. 
Grafisch  machte  Sega  einige,  nicht  ganz 
verständliche  Zugeständnisse:  Die  Auf¬ 
lösung  ist  gegenüber  dem  Playstation- 
Original  -  und  auch  gegenüber  "Virtua 
Fighter  T  -  deutlich  'runtergegangen, 
einige  Hintergründe  sind  ihrer  Details 
beraubt*  So  bleiben  die  Bildschirme  in 
Kayins-Stage  leer  -  weit  und  breit  keine 
Lein  wand“  Projektion  des  aktuellen 
Kampfgeschehens.  Vorspann  (Durch¬ 
schnitt),  Story-Mode  (japanisch),  ver¬ 
steckter  Großkopfmodus  (witzig)  und 
ein  gewiefter  Endgegner  (bei  dem  der 
Transparenz-Modus  doch  noch  zum 


bislang  aber  nur  auf  japanisch. 


Alle  Spielfiguren  bedienen  sich 
in  der  Waffenkammer,  bevor  sie 
aufs  Spielfeld  stürmen. 


Einsatz  kommt)  können  nicht  ganz  über 
die  vergröberte  Auflösung  hi  nw  egt  rö¬ 
sten.  Trotzdem:  Tohshinden  S"  spielt 
sich  blendend,  wobei  die  Computergeg¬ 
ner  geistig  etwas  beschränkter  scheinen 
als  ihre  Playstation-Kollegen,  Außerdem 
erscheint  mir  die  Joypad -Abfrage  nicht 
ganz  so  direkt  wie  bei  der  Playstation- 
Version,  ak 

1  ’e.si  m <  i ,si er  vt >n  E  Jynaie.it,  D c )rt m un d ,  Ü 23 1  / S %  I M) 
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äh*  m. 

Die  meisten  Schlachtfelder  erstrecken  sich  über  mehrere  Etagen  -  je  nachdem, 
wo  Ihr  kämpft,  verändert  sich  der  Hintergrund. 


ist  einer  der  effektivsten  Charaktere. 


Frauen -Power:  Storni  gibt  selbst  den 
starken  Männern  eins  auf  die  Mütze. 


rJ~gTlT 7'rTF  Ein  Jahr  ist's  her,  da 
V  '  [  1,U  i  ^  /  legte  der  neuste  Cap- 
com-Automat  "X-Men  - 
SBg/ffSM/  Child  re  n  of  the  Atom" 
^  weite  Teile  der  MAN’AC- 

y  jr  Redaktion  lahm.  W  i  e  v  t  e  1 
”  Arbeitsstunden  wird  uns  nun 
die  Saturn- Umsetzung  des  Superhelden- 
Beat'em-Ups  kosten?  Alle  zehn  "X-MenH- 
Akteure  kennen  wir  aus  Comics  von 
Marvel:  Neben  Ober-X-Man  Wolverine 
sind  CqIössus  und  Cyclops  mit  dabei, 
genauso  wie  die  attraktive  Psy locke  und 
die  dunkelhäutige  Storni.  Wer  seinen 
Gegner  mit  scharfer  Klinge  aufschlitzen 
will,  wählt  den  Silver  Samurai,  Iceman 
ist  für  seine  frostigen  Tricks  bekannt, 
Raketen,  Laser  und  andere  Vernich¬ 
tungswaffen  hat  Sentinel,  ein  meterho¬ 
he  r  S  u  p  erroboter  .  i  m  G e pack .  - 

Nachdem  sich  die  X-Men  unter-  4H 
einander  ordentlich  verprügelt  mgM 
haben,  wird  der  Sieger  vorn  End- 
gegner- Ge  spann  in  einer  Welt- 
raumfesmng  Avalon  erwartet:  Neben 
dem  unsterblichen  Juggernaut  nimmt 
Euch  dort  Magneto,  Herrscher  über  die 
Gravitation,  in  die  Mangel.  Zwecks 
Chancengleichheit  verfügen  alle  Spielfi¬ 
guren  über  ein  reichhaltiges  Repertoire 
an  Special-Moves,  die  Ihr  nicht  nur  in 
Komb os  integrieren,  son-  ^ 

dem  auch  variieren 


Spielfiguren,  angetreten:  Zehn 
X -Charaktere  stehen  zur  Wahl.  Drei 
Turbo-Stufen  sind  ebenfalls  eingebaut. 


Total  Destruction:  Mit  der  richtigen  Kom-  f 
binatäon  und  gefüllter  Power- Leiste  voll-  _ 
führen  die  X-Men  vernichtende  Extras. 


und  lenken  könnt  -  so  kann  Cyclops  in 
versc  1 i  i  cd  c  n e  Ri  c ht u  n  gen  las  e  r n .  A 1 1  Se  r- 
dem  steigt  nach  jedem  Move  eine  spezi¬ 
elle  Energieleiste  am  Bildschirm- 
rand  -  nach  einer  X-Power- 
Attacke  hat  sich  schon  so  man-  SFR 
eher  Widersacher  verabschiedet.  W  ■ 
Keiner  der  X-Men  bleibt  dabei  am  -ffl 
Boden:  Poltert  Ihr  lang  genug  über 
den  Untergrund,  brechen  Teile  des 
Level s  weg  und  die  Kontrahenten 
fallen  ein  Stockwerk  nach  unten. 
mr*  u  Natürlich  könnt  Ih 


modi  noch  Optionen  (Auto- Defense. 
Turbo-Stufen)  fehlen,  Die  Sprites  sind 
vorzüglich  animiert  und  kommen  trotz 
gigantischer  Explosionen  und  Md- 
schirmgroßer  Waffen  nicht  ins 
„  Stottern  -  mehr  kann  man  von 
■  (/  einem  2D-Priigler  nicht  erwarten. 
Wfö'  Die  Figuren  steuern  sich  gut.  die 
Extras  gehen  leicht  von  der  Hand 
und  lassen  sich  zu  effektiven  Kombos 
verw urschtein.  Im  Turbo-Mödus  werden 
die  "X-Men"  etwas  zu  hektisch  -  außer¬ 
dem  agieren  einige  Computergegner 
dezent  unfair.  Erfrischend  anders,  aber 
nicht  so  gut  wie  "Street  Fighter  2".  ak 
Testmuster  von  D vmitex,  Dortm und ,  02 31  vfä  1 40 


auch  unter- 
wegs  mit  Specials,  Kombos  und 
■F  "normalen"  Attacken  losschlagen. 

Dank  fähiger  Hardware  und  Pro¬ 
grammiergeschick  gleicht  die  Saturn-CD 
dem  "X-Men11 -Automaten.  Jedes  Grafik- 
Fitzelchen  findet  Ihr  in  den  aufwendi¬ 
gen  Backgrounds  wieder,  weder 
einzelne  Spiel-  ^ 


Je  öfter  Ihr  auf  den  Boden  einer  Etage 
knallt,  desto  zerbrechlicher  wird  der 
Untergrund  ... 
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...  bis  Ihr  eine  Etage  nach 
unten  fallt.  Dort  wird  der  Kampf  mit 
unverminderter  Härte  weitergeführt. 


Identische  Umsetzung  des  eindrucksvollen 
Automaten  Kleppers.  Spieltiefe  dank 
aufladbarer  Specials  und  vieler  Kombos. 


M^ßer  F ihn- Ein¬ 
satz  der  X-Men- 
Truppe,  über 
den  wir  bereits 
in  MASIAC  3/95 
berichtet  haben, 
wurde  bis  auf 
weiteres  ver¬ 
schoben .  Obwohl 
Reg  is  s  eu  r  Ri c h  - 
ard  Donner 
('"Superman  *% 
Interesse  an  der 
Story  bekundet 
hatte,  ist  bislang 
noch  keine  Klap¬ 
pe  gefallen.  Ob's 
an  Marrels 
überzogenen 
L  izenzgetd-  Vor¬ 
stellungen  oder 
an  fehlenden 
Akteuren  liegt, 
konnten  wir  lei¬ 
der  nicht  her¬ 
ausfinden. 
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Mit  der  Replay- Funktion  studiert  Ihr  das 
letzte  Rennen  und  wählt  dabei  aus 
sieben  Perspektiven. 
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Vor  dem  Rennen  wählt  Ihr  einen  von 
sechs  Flitzern  und  die  Lackfarbe,  Raser 
frisieren  ihren  Renner  zusätzlich  auf. 


Split  nach  Maß:  Vor  jedem  Duell  mit  einem  Kumpel  entscheidet  Ihr 
Euch  für  horizontale  oder  vertikale  Bildschirmaufteilung. 


mWM  feDruar 


High  Velocity 


Breakthru! 


/li  tif  den  drei 
Strecken  heizt 
Ihr  nicht  nur 
stupide  im 
Kreis:  I>ie 
Straßen  von 
"H ig  h  Vetoci ty TT 
veneirren  Puch 
mit  Sackgassen 
( unten),  nutzen 
kurze  Strecken 
fii  r  Ve  rk  eh  r  i n 
beide  Richtun¬ 
gen  und  lussen 
Euch  auch  mal 
die  Wahl  zwi¬ 
schen  zwei  ver¬ 
schiedenen 
tmle  itu  tigert. 


dem 
gestaltet 
(schwer 


Folge  12  unserer  Serie 
"Spielkonzepte,  die  wir 
schon  immer  auf  3 2 -Bit- 
Konsolen  sehen  wollten": 
Die  Saturn -Adaption  des 
abgenudelten  Denkspiels  aus 
könnte  nicht  liebloser 
(Einfallsloses)  Titelbild, 
Menth  (lächerliches.) 
Tetris11  ging  das  Super- 
auf,  "Breakthru!"  macht 
eine  Bei  nahe- Bruchlandung.  Mit  einem 
Cursor  klickt  Ihr  zusammenhängende 
Klötzchen  einer  Farbe  an,  die  dann  ver¬ 
schwinden.  Die  restlichen  Steine  pur¬ 
zeln  nach  unten  özw.  zur  Seile,  und  so 
leert  Ihr  mit  der  Zeit  das  gesamte  Spiel¬ 
feld.  Ab  und  zu  schneien  Extras  und 
Zusatz-Quadrate  auf  Eure  Mauer,  die 
jedoch  kaum  zur  Unterhaltung  beitra¬ 
gen,  Dabei  spielt  es  selten  eine  Rolle, 
ob  Ihr  einfach  wild  herumklickt  oder 
gezielt  die  Fall- Algorithmen  berechnet. 
Für  30  Mark  war  ’  Breakthru!1'  ganz  nett, 
als  32-Bit- Vollpreisspiel  ist ’s  ein  böser 
Scherz,  mg 


harne  Zusammenhängen, 
könnt  Ihr  sie  einfach  wegklicken. 


gehalten:  Die  Zeigefingertasten  sind 
nicht  belegt,  geschleudert  wird  mit  einer 
Vollbremsung  und  anschließendem 
Blei  fuß.  Praktisch  auch  die  optionale 
Automatikschaltung:  Auf  kurvigen  Päs¬ 
sen  schaltet  Ihr  manuell  und  fahrt  die 
Gänge  voll  aus,  auf  geraden  Passagen 
erledigt  das  Automatikbetriebe  das  lästi¬ 
ge  Gekuppel,  Die  holprigen  Kiesab- 
sc linkte  und  steilen  Berg-  und  Tal-Passe 
mit  Blick  auf  die  Skyline  einer  Groß¬ 
stadt  versetzen  Euch  in  einen  feurigen 
Geschwindigkeitsrausch,  jedes  fiese 
Manöver  des  Gegners  wird  zur  persönli¬ 
chen  Beleidigung,  die  unter  allen 
Umständen  gerächt  werden  muß. 
Während  Euch  die  Strecken  mit 
Huckein,  Sackgassen,  Steil-  und  90- 
Grad-Kurven  geschickt  in  die  Irre  leiten, 
haperrs  hingegen  an  der  Kollisionsab¬ 
frage;  Rempelt  Ihr  gegen  die  Bande, 
erhascht  Ihr  oft  einen  kurzen  Blick  "hin¬ 
ter  die  Kulisse".  Dafür  wurden  Berge, 
Kurven  und  Tunnel  so  geschickt  einge¬ 
setzt.  daß  der  klobige  Bauklotzeffekt 
von  "Daytona  USA"  nicht  auf  tritt.  Im 
Hintergrund  quietschen  grelle  Metal- 
Gitarren  (ohne  Gesang),  die  gnadenlose 
Gefechte  fordern,  oe 
Erkält isch  bei  Dynatex,  Dortmund.  Tel.  0231/556140 


Das  3D- Rennen  wird 
zum  Jump  n’ Run  der  32- 
Bitten  ln  irHigh  Velocity11 
duelliert  Ihr  Euch  im 
Gegensatz  zu  den  Kolle¬ 
gen  nur  mit  einem  Gegner 
auf  dem  Polygon- Asphalt.  Leistet  Euch 
ein  Kumpel  Gesellschaft,  düst  Ihr  per 
Split-Ser  een  zu  zweit  an  einer  Konsole. 
Dafür  müßt  Ihr  jedoch  einen  Gang 
zurückschalten  -  das  Rennen  spielt  sich 
etwa  20%  langsamer.  Bevor  Ihr  jedoch 
zum  Gefecht  an  tretet.,  bastelt  Ihr  Euch 
einen  passenden  Flitzer  zusammen:  Zu 
Beginn  wählt  Ihr  zwischen  sechs  Karos¬ 
serien  und  lackiert  anschließend  Euren 
Wagen,  Wer  mit  den  vorgegebenen  Lei- 
stungen  seiner  Kiste  nicht  zufrieden  ist, 
frisiert  im  Tuning-Menü  seinen  Flitzer 
zum  rasenden  Fußgänger- Killer  auf. 
Nun  geht  Ls  ab  auf  eine  von  drei  Pisten, 
über  die  Ihr  jeweils  in  zwei  Richtungen 
heizen  könnt.  Die  Steuerung  ist  simpel 


i  i  . 
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Sauber  designtes  3D-fiennen  mit  flüssiger 
Grafik  und  Drang  zum  Rasen.  Im  ZweP 
Spieler-Modus  wird’s  leider  langsam. 
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Von  wegen  "Durchbruch1': 

Dröges  Denkspiel  mit  mini  mal  islischer 
Optik  und  Zwei-Spieier-Modus. 


ZUM  KNULLERPREIS! 
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SCHWEIZ  PLAYSTATION  I 

Fr  499,*  Gratis  2  Pad 
SPIELE  ob  Fr  50,- 
SUPER  MULTI  UMBAU 

ohne  Ton-Fehler  Fr.  1  20, — 

HARDWARE  FÜR 
FREAX/SNES  Fr  555,- 
BILD-LAGE-SHIFTER 
Fr.  1 OO,“ 

für  olle  Systeme,  Lein 
schwarzer  Rand  mehr  I 
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Die  Logos  sind  eingetragene  Warenzeichen  der  [eweiligen  Firmen 


TRADEIINK  Spieleversand  •  Eliastr.  8  •  78S32  Tuttlingen  •  Tel.:  07461  -  79001  •  Fax:  -  79003 

H  ändleranfragen  erwünscht  •  Franchisepartner  gesucht 


Wer  das  Anto¬ 
nia  t  en -Orig  i na  l 
spielen  möchte, 
kämpft  nicht  im 
” Special  Mode 
sondern  wählt 
den  "Arcatle”- 
Modtts.  Opt  ik 
und  Steuerung 
sind  identisch, 
dafit  i  ■  fehlen 
Specials  und 
Sou  ndeffe  kt  e. 
Die  Sprach  aus 
gtibe  im  ''Special 
Mode "  ist  klarer. 

Musik  und 
Effekte  sind  bes¬ 
ser  abgemischt. 


Noch  hält  sich  der  Gbermotz  zurück. 
Habt  ihr  das  erste  Duell  geschafft,  legt 
er  seine  Kutte  ab  (großes  Bild  rechts). 


Dark  Legends 


Mit  "Dark  Legends", 
der  US- Version  des 
japanischen  "Outlaws  of 
the  lost  Dynasty" 
bes ehre i tut  Data  East 
historische  Pfade:  Verträumte 
Landschaften  und  Fernost -1 'he men  ver¬ 
setzen  Euch  ins  alte  China,  wo  elf  Ban- 
dhen-Krieger  in  traditionellem  Outfit  um 


die  Prügelkrone  kämpfen.  Entgegen  den 
üblichen  Comic-Kluften  wurden  Bein¬ 
kleider  und  Schmuck  nach  geschichtli¬ 
chem  Vorbild  geschneidert.  Nachteil  der 
schicken  Historien- Mode:  Die  Animation 
der  aufwendigen  Schneiderei  fällt; 
schwur,  selbst  diu  wendigsten  Charakte¬ 
re  segeln  träge  durch  die  Luft,  Für  die 
Hintergründe  kombinierte  Data  East 
Zeichnungen  mit  Digi- Bauten,  entgegen 
den  schaurigen  Pretty  Fighter  X'-Col la¬ 
gen  wirkt  die  Data-East -Optik  stilvoll. 
Leider  ist  die  chinesische  Landschafts¬ 
idylle  statisch,  der  traditionelle  Zeilen- 
scroller  fehlt  genauso  wie  animierte 
H  i  rite  rgrundele  mente .  Eli  re  Chi  n  esc1  n 
turnen  vor  einer  Aquarell-Tapete, 
Erfreulich  gut  gelungen  sind  dagegen 
Sch lug-He perloire  und  Spielbarke it:  Die 


Vorne;  unten,  schräg  unten:  Euer  Chine¬ 
se  springt  mit  brennendem  Schwert  in 
die  Luft  und  fackelt  Gegner  ab. 


Statische  Hintergrund  Optiken  drücken 
die  Atmosphäre:  Kein  Lüftchen  regt 
sichr  nicht  mal  der  Bach  ist  animiert. 


"Streut  Fighter -Specials  gehen  leicht 
von  der  Hand,  Manöver  wie  Dragon 
Punch  oder  Fe u erhall  führen  Eure 
Kämpfer  mit  der  Waffe  aus.  Eine  süße 
Banditin  malt  rät  iert  I  h  re  W  i  dersa  c  he  r 
mit  flotten  Sä  bei -Manövern,  ein  vier¬ 
schrötiger  Speer  kämpfe  r  spießt  Euch 
auf  und  schleudert  sein  Opfer  durch  die 
Luft.  Der  muskelbepackte  Oberheld 
schleudert  Flammensäulen  und  holt 
seine  Kontrahenten  mit  brennendem 
Schwert  aus  der  Luft.  Die  leichten 
Manöver  lassen  sich  mit  konventionel¬ 


len  Attacken  kombinieren,  zusammen 
mit  dem  eindrucksvollen  Schlagpotenti¬ 
al  und  der  ausgereiften  Steuerung  der 
Figuren  bieten  die  Specials  ausreichend 
Möglichkeiten  für  intelligente  Taktik. 
"Dark  Legends"  ist  ein  hervorragend 
spiel  barer  SN  K- Verschnitt  mit  durch¬ 
schnittlicher  Technik,  der  durch  seine 
ungewöhnliche  Szenerie  willkommene 
Abwechslung  vom  japanophilen  Prügel- 
Einerlei  bietet:  Kein  Muß.  für  Prügel- 
Fans  eine  lohnende  Investition,  rb 
MilsKt  von  Dynäiexr  Darrmund,  Tel.:  Q23F's5ftl-R) 


Prügeltotem 

Die  meisten  Kämpfer  verlassen  sich 
auf  ihre  Schlagkraft  und  ihre  Magie, 
auch  Dämonen  und  Elementargeister 
Stürzen  sich  in  den  Kampf:  Ein  grei¬ 
ser  Kung-Fu-Meister  wird  von  seinem 
monströsen  Dämonenwächter  vertei¬ 
digt,  ein  drahtiger  Pirat  attackiert  mit 
Elementarzauberei.  Der  flüssige 
Wächter  pariert  Schläge,  verprügelt 
Euren  Helden  und  friert  Euch  ein: 
Der  Elementarmagier  rast  als  Wasser¬ 
säule  durch  die  Luft  und  zerschmet¬ 
tert  Eure  Eissäule. 


Duellprügefeien  im  alten  China:  Das 
technisch  mittelmäßige  2D-Beat  em-Up 
glänit  mit  guter  SpieiDarkeit, 


M AN! AC  februar 


Nichts  ruckeit,  nichts  flackert  : 

Technisch  gaben  sich  die 
Taito- Entwickler  keine  Bloße. 


m  'W*.  / v(R5  'CyMBBH 

Coole  Smart  bombe:  Zuerst  zieht  ein 
schwarzes  Loch  alle  Gegner  und 
Schüsse  an  (unten) (  ehe  esne  Giganto 
Explosion  inszeniert  wird. 


Traditioneller  HorizontahScroLler  mit 
vereinzelten  Special-FX.  gutem  Level- 
Design  und  satten  27  Spielstufen. 


Wie  schon  bei  "Lay er 
Section/Galactic  Attack" 
konzentrierte  sich  Taito  auf 
das  eigentliche  Spiel  und 
gibt  sich  mit  einem  unspek- 
ta k ul ä re n  3 0 -S e ku nd e n - V o r- 
spann  zufrieden.  Im  anschließenden 
Options-Menü  könnt  Ihr  den  grundsätz¬ 
lich  heftigen  Schwierigkeitsgrad  fcinj  Li¬ 
st  ie  re  n  und  Euch  die  äbgedrehten 
Musikstücke  anhören:  Die  Palette  reicht 
von  japanischem  Vokal -Singsang  bis  zu 
k  u  1 1  v  e  rd  ä  c  ht  ige  n  "  R  a  u  m  pa  trouille 

Orion  "-The  men,  Die  Soundeffekte  klin¬ 
gen  dagegen  eher  schüchtern. 
Entsprechend  der  "Darius "-Tradition 
durchfliegt  Ihr  sieben  von  insgesamt  27 
Spielstufen,  deren  Abfolge  Ihr  ei¬ 
genhändig  fest  legt.  Nicht  alle  Level  s  bie¬ 
ten  grundverschiedene  Gegner  und 
H i n terg ru  n d opt i k e n .  m a nt' I re  Absc h n i t te 
sind  superkurz,  andere  entsprechen 
d  e  rn  B  al  1  e  rs  piel  -N o rm m a  ß .  Eu  e  r  Ra u  m  - 
schiff  läßt  sich  traditionell  mit  Sclmtz- 
schild,  Raketen  und  Laser  in  mehreren 
Ausbaustufen  aufrüsten.  Dabei  sammelt 
Ihr  alle  Extras,  ohne  taktisch  denken  zu 
müssen:  Waffen  Wechsel  ist  nicht  vorge¬ 
sehen.  Jedoch  könnt  Ihr  die  meisten 
Mittelgegner  durch  gezielten  Beschuß 
einer  Glaskuppel  zur  guten  Seite  der 
Macht  bekehren.  Gelingt  dies,  wendet 
der  Bösewicht  und  ballert  an  Eurer  Seite 
auf  die  ehemaligen  Kumpane,  bis  er 
erschöpft  explodiert.  Die  Endgegner 
sind  allesamt  dem  Fischreich  entliehen, 
huschen  teils  bi  ld  schirm  füllend  durch 
die  Szenerie  und  sind  erschreckend 
widerborstig.  Die  2D-Gebilde  überra¬ 
schen  mit  dem  einen  oder  anderen  Spe¬ 
cial  -FX  (Rotation,  Verwandlung,  etc.) 
und  führen  damit  die  dezenten  Grafik- 
Spielereien  im  Verlauf  einzelner  Levels 
fort.  Dort  dreht  sich  ein  schrottreifes 
Zylinder-Raumschiff  um  die  eigene 


Achse  und  verformen  sich  Hintergründe 
zu  surrealistischen  Farbkreationen, 

" Darin s  Gaiden'1  ist  die  effektgeladenste 
Episode  der  Action- Serie,  hält  aber  tra¬ 
ditionelle  Tugenden  hoch.  Die  Grafik  ist 
aufwendig  bis  spektakulär,  das  Level - 
Design  zwar  an  modernen  Baller-Le ii- 
I  i n ie n  Orient iert  ( 1 00 1  G e gn er  a u  f  v i e r 
Quadrat  Zentimeter),  aber  doch  ausge¬ 
reift  und  auf  jede  Angriffswelle  zu  recht  - 
geschnitten.  Shoot'em-Up-Freunde  ge¬ 
nießen  die  erstaunlich  abwechslungsrei¬ 
chen  Levels  sowie  den  ausgezeichneten 
Z  we  i  -  Spiele  r-xVIod u  s ,  mg 
Erhältlich  bei  Dynatex,  Dortmund.  Tel.  0231/556140 


Thriller  ein  gemeines  Luder. 


Double  Switch 

\  J7  Digital  Pietures  kommt 

anscheinend  nicht  um- 
fBBPBily  hin,  ihre  Früh  werke  für 
YS||  f  aktuelle  CD-Konsolen  zu 

V  )  adaptieren.  Der  Interne- 

V  tive  Movie  "Double  Switch" 
w u r de  o h n e  spiel e rische  K o r re k t u re n 
vom  Mega-CD-Originai  auf  den  Saturn 
übertragen,  lediglich  die  Eull-AIotion- 
Video-QuaÜtät  hat  sich  verbessert:  Aller¬ 
dings  ist  sie  für  Sa  turn -Verhältnisse 
e  rs  c  h  re  cke  n  d  pixe  1  ig . 

Auf  dem  Bildschirm  verfolgt  Ihr  einen 
Act  ion-  Krimi,  der  sich  in  einer  Hand  voll 
Räumlichkeiten  abspidt,  die  Ihr  Indivi¬ 
duen  an  wählt,  Gewonnen  hat  derjenige  * 
der  zur  rechten  Zeit  im  richtigen  Zini- 


Um  gegen  die 
Schurken  zu 
bestehen,  solltet 
Ihr  nicht  nur 
der  Geschichte 
folgen,  sondern 
einige  Feinde 
durch  geschick¬ 
tes  fallen  stehen 
entsorgen.  Dazu 
müßt  ihr  im 
passenden  Mo¬ 
ment  gezielte 
Joypad-Kom- 
ntandos  über- 


mer  weilt  und  dort  simple ■  joypad -Kom¬ 
mandos  ausführt.  Heutzutage  mutet 
diese  Minimal-Interaktion  noch  witzlo¬ 
ser  an  als  sie  schon  beim  zwei  Jahre 
alten  Original  war  ( MAN! AC  3/94), 
Gegen ü be r  de m  V ( > rgä  n ge r  ,r  N igln  t n i p " 
ist  die  Steuerung  verkompliziert  worden 
ohne  dadurch  die  Einflußmöglichkeiten 
auf  die  Geschichte  zu 
erhöhen,  Lediglich  die 
Schauspieler  (u.a.  Debo¬ 
ra  h  Harry  und  Corey 
Haim)  lohnen  ein 
sc  h ü  c  h  te  r n  e  s  Aj is  p  ielc  n , 
technisch  und  spiele¬ 
risch  hat  das  Spiel  wenig 
zu  bieten,  mg 
Erhältlich  be^  Dynatex, 

Dortmund,  Tai,  0231/556140 


mitte  Im  und 
schon  seht  Ihr 
die  Feinde  aus 
dem  Fenster  flie¬ 
gen  oder  durch 
eine  Falltüre 
plumpsen. 


f — L 

FAN 


Hier  seht  den  Grundriß  eines  Raumes 
auf  dem  Ihr  auch  die  verschiedenen 
Bösewicht- Fallen  erkennen  könnt. 


i 


Interactive  Movie  mit  pixeligem  Full 
Motion  Video,  minimaler  Interaktion, 
aber  durchaus  bekannten  Schauspielern 


MflN’AC  februar 


E  /  3 2-Bit- Videospielem  ist 
y  Namco  als  ”Ridge 
Racer E r f i nde r  be k a nnt. 
^  Daß  der  japanische  Her- 
'  UT'V  steller  schon  vor  15  Jah- 
\  ren  wegweisende  Spiele  pro- 
’’  grammierte,  beweist  die  erste 
"Namco  Museuirr^CD:  Statt  Klassiker 
wie  "Pole  Position".  "Pac-Man11  und 
"Galaga"  mit  neuer  Optik  und  90er- 
J  ah  re- E  x  l  ras  au  fz  u  pe  p  p  e  n .  w  u  rc!  e  n  d  i  e 
Spiele  pixel  gen  au  emuliert.  Zu  jedem 
der  sieben  Oldies  wird  Euch  sogar  die 
Belegung  der  Dip-Schalter  angezeigt, 
sockt  ß  Ihr  typische  Automateneinstei! un- 
gen  (Anzahl  der  Leben.  Extra- Intervall 
etc.)  selbst  verändern  könnt. 

Wenn  Ihr  die  CD  einlegt  und  anschaltep 
strömt  die  Namco-Sippe  in  einem  frisch 
gerendeiter  3D-Film  dem 

Rjp8£r  Museum  entgegen.  Da- 

ESp#  Gebäude:  Neben  einer 
r— —  Empfangshalle  und  Auf- 

m & . .  -  ent h a  1  ts rä u me n  1  oc k e n 


its  Museum 


betretet  Ihr 


Euch  eine  Rohn 


t  er- Empfangs¬ 
dame  weiter - 
hilft ♦  Danach 
geratet  Ihr  in 
einen  Raum  mit 
A  usg  ä  ng  e  ii  fit  r 
Jettes  Spiet  (Ritt! 
Mitte)  oder  eine 
Rur,  in  der  Ihr 


''Pole  Position’' ,  von  Namco  entwickelt,  von  Atari  in  den  USA  und  Europa  vermarktet»  ist  der 
Vorläufer  aller  modernen  Formel- 1 -Rennspiele.  Am  besten  spielt  Ihr  mit  dem  11  Neocon'1  trollen 


m  fö 


Zu  jedem  Spiel  findet  Ihr  im  Museum  eine  Dtashow  mit  allen  Animationsphasen:  Hier 
eine  Serie  von  fünf  (der  insgesamt  sieben)  Expiosions-Frames  von  "Pole  Position1'. 


authentischen  Einsetzungen  länger¬ 
fristig  fesseln.  Aufgrund  der  ungebro¬ 
chenen  Spielbarkei t  sind  "Galuga"  und 
’Tae-Man"  nicht  nur  für  Nostalgiker 
interessant,  ivi 

Erhältlich  bei  Dynatex.  Dortmund,  Tel.  0231/556140 


aufgesiellL  der  die  Animationsphasen 
aller  Helden  und  Gegner-Sprites  vor 
Euch  ablaufen  läßt.  Über  eine  Jukebox 
lauscht  Ihr  Sound-FX  und  Spielc-Jingles. 
Das  Hauptinteresse  des  Museumshesu- 
Namco  hat  drei 


chers  gilt  den  Spiele 
w eg wei send e  Klassiker  ( " P a c - M a n ” , 
"Pole  Position*  und  "Galaga")  um.  vier 
weniger  bekannte  Titel  ergänzt:  "  Bosen  - 
nian,?  ist  ein  in  Lille  Richtungen  scroll en¬ 
det’  Weltraumkampf  mit  Zwei- Wege - 
Laser  und  Sprachausgabe,  "Rally  X"  ein 
Pac-M an- Vorläufer»  dem  auch  gleich  das 
Update  beigelegt  wurde.  Toy  Pop"  ist 
der  jüngste  Titel  (Jhg,  1986):  Eine  Zwei- 
Spiel  er-Ki  nde  rz  immerschlacht  mit  Bon¬ 
bon-Grafik  und  Tüftdclementen, 

"Namco  Museum  Vol ,  1"  (weitere  Teile 
sollen  folgen)  ist  ein  virtuelles  Museum, 
das  die  meisten  Multimedia -Produkte 
für  den  PC  blaß  aussehen  läßt.  Ledig¬ 
lich  die  Ladepausen  erschweren  den 
virtuellen  Rundgang.  Selbst  wenn  Ihr 
das  Gebäude  bis  auf  den  letzten  Schau¬ 
kasten  erforscht  habt»  werden  Euch  die 


SYSTEM 


ßRO-RELEASE 


die  Ausstellungs-Säle  mit 
nostalgischen  Exponaten,  Beim  Durch¬ 
schlendern  findet  Ihr  Automatenplati¬ 
nen,  alte  Namco -Prospekte  und  die 
Titelbilder  der  japanischen  Namco- 
Hauszeit schrift.  Zu  jedem  der  sieben 
Spiele  hat  Namco  einen  Dia-Projektor 


SEX  und  Musi 


SPIELSPASS 


Jukebox  abruß 
(Ritd  unten). 


Sieben  Namco -Automaten  von  1930  bis  1986  sind  im  Museum  ausgestellt:  Der  Welträum-Sorotler  "BoscönianN  Tac-Man”,  der  *Pac- Man 17 -Vorläufer  "Raliy  X' 
mitsamt  einer  Neuauflage  ("New  Rai  ly  X”),  die  Action -Tüftelei  ’Toy  Pop17  (v.l.n.r).  Die  besten  Spiele  der  CD  sind  "Galaga7'  und  "Pole  Position 17  (großes  Bild). 


Verspiel!:  Sieben  1:1  Umsetzungen  klassi¬ 
scher  Automaten  in  phantasievoller  Umge¬ 
bung.  Allein  'Gaiaga"  rechtfertigt  den  Kauf. 


43 


V-Tennis 

7  Warum  verrät  den 

j £ i pa n i sc hen  rl 'e n n is-P rc >- 
g  r a  m  in  i  e  re  r  n  n  i  e  m  a  n  d , 
daß  sieb  Polygone  für 
diese  Sportart  nicht  eig- 
^  nen?  "V-Tennis"  ist  zwar  deut¬ 
lich  besser  als  "Powerserve  Tennis”, 
doch  im  direkten  Vergleich  zur  Sprite- 
orientierten  16- Bit-Elite  kommt  es  nur 
ins  Achtelfinale:  16  Tennis-Cracks  bal¬ 
gen  sich  in  sechs  malerisch  gelegenen 
Arenen,  nehmen  an  einem  Turnier  teil 
und  betrachten  das  eigene  Spiel  aus  gut 
zehn  Kamera  Perspektiven  -  dennoch 
landet  man  schließlich  bei  der  traditio¬ 
nell  e  n  TV-  Übe  itrag  u  ngs- Sicht  weis  e ,  We  r 
will,  kann  eigene  Spieler  zusamnienstek 
len  (Vorsicht*  japanische  Menüs!)  und 
sie  auf  Memory  Card  verewigen. 

Die  Polygon -Athleten  beherrschen  die 
üblichen  Schläge,  hechten  elegant  nach 
dem  Filzball  und  werden  von  strengen 
Statistiken  zensiert.  Alles  in  allem  ein 
solides  bis  gutes  Tennisspekiakeh  das 
Polygon-technisch  nicht  besonders  auf¬ 
wendig  ist,  mg 


Inthe  Kant 

j  Daß  die  Playstation- 
. . ü  1:  /  H a r d w a re  nicht  n u r  f ü r 
^  ‘  3D-Spektakel  geschaffen 

ist,  beweist  der  sc  rollende 

\  ^ 

Tiefsee-Shooter  "ln  the 
\/  Hunt",  Die  Umsetzung  des 
(letzten)  Irena-Automaten  hält  Euch  mit 
keinem  langwierigen  Vorspann  auf: 
Euer  Missionsziel  wird  in  zwei  Sätzen 
Umrissen,  Ihr:  schließt  die  Luken  Eures 
U-Boots  und  geht  auf  Feindfahrt.  Euer 
Kampfschiff  feuert  in  drei  Richtungen: 
Torpedos  bohren  sich  in  Mini -U-Boote, 
Geschütze  am  Meeresboden  deckt  Ihr 
mit  Minen  ein.  Widersteht  ein  Kampf¬ 
schiff  Eurem  Beschuß,  versenkt  Ihr  es 
mit  n ac  1 1  ol re n  ra u s c h end en  G ra na te n , 
Eure  Wafiensy steme  lassen  sich  durch 
Power-Ups  Umrüsten:  Dem  Standard- 
Torpedo  weichen  Explosivgeschosse 
oder  rotierende  Superraketen,  nach 
Ergattern  des  "A'" -Symbols  entschweben 
B  a  1  Ion  -Br r  m  b  e  n  E  u  re n  G  e  sc  hü  1 1  ro  hre  n . 
Paraliax-Scrolling  gibl's  zwar  nur  im 
dritten  Level,  dafür  begeistern  Euch 
detail  verliebte,  teils  etwas  pixel  ige  Hin- 


BRD  RELEASE 


Mieter  von  Traumfabrik,  Berlin.  Te!.:  U.W69 15310 


Spielbares,  jedoch  unänspiriertes  Polygon- 
Tennis  mit  allen  bekannten  Features. 
Unverständlich:  kein  Multi-Player-Modus. 


SPIELSPASS  3  71  % 


Altmodischer  Baller-Tumult  im  Tiefsee- 
Ambiente  mit  detaillreudiger  Grafik, 
frischen  Ideen,  aber  zäher  Steuerung, 


tergrundgrafiken  und  Spezialeffekie:  Am 
Nordpol  dümpeln  Wracks  am  Meeres¬ 
boden,  im  Kanal  regnen  Fassadentrüm¬ 
mer  auf  Euch  nieder  und  zerbersten  in 
tausend  Stücke,  Neben  dem  originalen 
Spidhai  len- Sound  und  -Modus  gibt 's  die 
P 1  a  y  s  ta  t  i  o  n-Va  ri  an  te :  A  u  fp  c )  1  ie  rt  e  A  u  d  i  p- 
Tracks  und  ein  zusätzliches  Schild-Extra 
verleiten  Euch  trotz  konventioneller  2D- 
Technik  zu  ausgedehnten  Tauchfahrten. 
Größtes  Manko  bleibt  die  naturgemäß 
träge  Steuerung,  die  Euch  nicht  immer 
eine  Chance  zum  Ausweichen  laßt.  Die 
Memory  Card  speichert  seltsamerweise 
nur  Eu re  Punkte,  was  jedoch  ver¬ 
schmerzbar  ist:  Die  Unterwasserwelten 
sind  nicht  besonders  lang,  dafür  über¬ 
lebt  Euer  Schiff  die  Jungfernfahrt  im 
Hard-Modus  nur  kurz,  th 
Erhältlich  bei  Dynatex.  Dortmund.  Tel,  0231/556140 


Änf  Tauch - 
fuhrt  habt  ihr 
gegen  die  bom¬ 
benden  Flugzeit 
ge  und  Helikop¬ 
ter  keine  Chan¬ 
ce.  Um  sie  i‘ont 
Himmel  zu 
holen,  steigt  Ihr 
kurz  an  die 


(  iberfläche 
empor  und  feu¬ 
ert  mit  Faser 
ge  sc  h  ätzen  u  n  d 
Ziels  1 1  che  n  den 
Raketen 


Ihr  gebt  der  versunkenen  Stadt  den  Rest:  Die  Brücken¬ 
pfeiler  zerbersten  unter  Eurem  Torpedo- Hagel 


Schlucht  erschlagt  Ihr  den  Steinriesen  mit  Felsblöcken 


MAN!AC  februar 
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BRD  RELEASE 


SPIELSPASS 


Sauber  gerendert.  Hanger:  Bildschirm¬ 
füllende  Raumschiffe  und  Walker 
drehen  sich  nahezu  ruckfrei  in  30. 


Mit  vier  Super-Waffen  richtet  Ihr  die  Aliens  zugrunde. 


dirigiert  Ihr  Eure  Projektile  in  neun  Richtungen. 


; 


Im  Feuersturm  zischen 
Blitze  durch  den  Raum. 


Mit 


Geschwader  auf  sect 
dreht  Ihr  Euer  Raumschiff  und  ballert 
hinterrücks  einfallende  Abfangjäger  ab, 


men.  schnappt  Ihr  Euch  einen  funk¬ 
tionstüchtigen  Jäger  und  erhebt  Euch  in 
die  rasenden  Autoscrqll-Levels  des 
Weltraums.  Dort  empfängt  Euch  ein 
tosendes  Blitzgewitter.  Ihr  geratet  in  ein 
verzwicktes  Meteroitenfdd  und  zerstört 
einen  gewaltigen  Raumkreuzer  (zuletzt 
gesehen  in  "R-Type"),  Die  geänderten 
Endgegner  füllen  den  Bildschirm  beina¬ 
he  aus  und  machen  das  Leveifinale  zum 
EX-Trauma,  blitzschnelle  Pärallax-Ebe- 
nen  sausen  im  Hintergrund  an  Euch 
vorbei.  Zum  großen  Showdown  landet 
Ihr  auf  dem  Alien-Planeten  und  infil¬ 
triert  (jetzt  wieder  zu  FuE)  das  Nest  der 
Höllenbrut. 

In  H  Re  rutering  Ranger"  brennt  ein  EX- 
Feuerwerk  ab,  das  selbst  das  ,r Super 
Tu  nie  an  2" -Inferno  in  den  Schatten 
stellt:  Zeitweise  sind  so  viele  Gegner 
und  Schüsse  gleichzeitig  auf  dem  Bild¬ 
schirm,  daß  Ihr  den  Para  Max-Hinter¬ 
grund  nicht  mehr  sehen  könnt.  Euer 
Super  Nintendo  wird  ausgereitzi  -  ohne 


60- Hz- Umbau  schaltet  Eure  deutsche 
Konsole  gleich  drei  Gänge  zurück. 
Steuerung  und  Kollissionsabfrage  sind 
vorbildlich,  nur  ein  paar  neue  Ideen 
hätten  nicht  geschadet:  Ballerfans  ken¬ 
nen  alle  Angriffstaktiken  und  Feind  for¬ 
matierten  schon  aus  älteren  Spielen. 
Während  die  krachenden  Digi-Sounds 
hervorragend  auf  das  Kampfgeschehen 
abgestimmt  sind,  trommelt  das  Marsch¬ 
musik-Orchester  im  Hintergrund  etwas 
uninspiriert  vor  sich  hin.  Obendrein  ist 
der  Schwierigkeitsgrad  zu  hoch:  Ohne 
ausgebaute  Extra waffe  habt  Ihr  ab  Level 
3  keine  Chance  mehr.  Die  Konsequenz: 
Ihr  notiert  fleißig  Paßwörter  und  wech¬ 
selt  vor  jedem  Crash  schnell  zu  einer 
lahmen  Waffe,  oe 

Erhältlich  bei  Dynatex,  Dortmund,  Tel.  0231/556140 


Satte  Explosionen  lassen 
den  Bildschirm  beben. 


Zu  Fuß  ist  der  Streuschuß  die 
praktischste  Waffe:  Kleine  Geschütze 

oimH  rv’ioic'-f  f"i Ki A i  tfoffün 


Zurück  in  die 
Zukunft:  Baller¬ 
fans  der  ersten 
Stunde  ent¬ 
decken  in  *Ren- 
dering  Ranger* 
Überbleibsel 
historischer 
Bildschirm- 
schlachten:  Im 
Higb-Score-Zei- 
cbensatz  findet 
Ihr  Totenköpfe 
und  Kristalle 
des  Orginal- 
"Tunican *  attf- 
s  teigende  Bonus- 
Punkte  (unten) 
sind  nur  noch 
Oldie-Sammlern 
bekannt 


Rendering 

Ranger 

Freunde  der  Baller¬ 
kunst,  hört  die  frohe 
Botschaft:  Ein  Meister  des 
Shoot’em-Ups  ist  in  unsere 
G  et  n  e  i  n  d  e  z  u  rü  c k  ge  k  e  h  rl , 
um  den  Glauben  an  die 
Horizontalseroller  zu  erneuern.  Manfred 
T  r  e  n  z ,  Sch  ö  p  f  e  r  d  e  r  C  -  6  4  -  K 1  a  s  s  i  k  e  r 
"Katakis",  "R-Type"  und  "Turrjean",  läßt 
( n  a  c  h  d  re  i  J  a  h  r e  n  P  ro  g  r a  m  m  i  e  r  a  rl  >e  i  t ) 
Euren  Bildschirm  beben:  "Ren  de  ring 
Ranger”  bleibt  streng  auf  kompromiß¬ 
loser  Action-Schiene  und  führt  Euch  aul 
die  verseuchte  Oberfläche  Eures  be¬ 
setzten  Heimatplaneten.  Mit  Streuschuß, 
Laser.  Reflektor- Waffe  und  Plasma -Wel¬ 
len  säubert  Ihr  zu  Fuß  die  vor  Aliens 
wimmelnden  Gassen  einer  Ruinenstadt. 
Mit  Waffen -Ext  ras  rüstet  ihr  jede 
Wümme  einzeln  auf  -  nach  dem  Exitus 
gehl  nur  die  aktuelle  Knarre  flöten. 
O  i  >e  ndrei  n  s  c arge  n  v  i  e  r  u  nte  rsc  hi ed  liehe 
Smart-Bombs  für  FX- Power,  Ihr  weicht 
züngelnden  Flammen  aus  Bombe nk ra¬ 
rem  aus  und  flüchtet  vor  abschmieren¬ 
den  .Mode-7-jägern,  die  eine  weite  Fur¬ 
che  in  die  Plattform  weit  reißen.  Knat¬ 
ternde  Geschütze  treiben  Euch  in  die 
Enge,  Fiugmechs  greifen  im  Sturz  fing 
an.  im  Militär-Haupt q  Harter  angekom- 


0/ 

A> 


Tobendes  FX-lnferno  zu  Füll  und  per  Raum¬ 
schift  mit  vorbildlicher  Technik:  Nur  neue 
Einfälle  könnt  Ihr  nicht  entdecken. 
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Persönliche  Bestellannahme 
Mo. -Fr.  9.00-22.00  Uhr 
Sa.  10.00-18.00  Uhr 


Fax:  02  51  /  52  79  71 
An-  /  Verkauf  von  Gebrauchtspielen 
Weselerstr.  54  •  48151  Münster 


MEGA  DRIVE: 

AAH!  REAL  MONSTERS 

89,95 

AERO  THE  ACROBAT  2 

53,35 

ALADDIN 

59.95 

AUEN  SOLDIER 

79.95 

ASTERIX  -  Power  of  Gods 

89.95 

ATP  TENNIS 

83.95 

B  ATM  AN  &  ROBIN 

89.95 

B  ATM  AN  FOREVER 

79.95 

BIG  HURT  BASEBALL 

83,35 

BONKERS 

59.95 

BOOGERMAN 

59,95 

BUBBLE  & SQUEAK 

49,95 

CO  MIX  ZONE 

89.95 

In*  1  ■  ■  i  t  m  W  ■  ■ T  ?  1  1  *a  I'oH 

DAFFY  DUCK  in  H oily wooc 

1  79,95 

DAS  DSCHUNGELBUCH 

69,95 

DEMOLITION  MAN 

79.95 

DESERT  STRIKE 

59.95 

DIE  SCHLÜMPFE 

69.95 

Donald  Duck  Maus  Mailand 

109.95 

DUNE  2 

109.35 

DY  NA  MITE  HEADY 

49,95 

EARTH  WORM  JIM 

69.95 

ECCO  THE  DOLPHIN  2 

69.95 

Fl  World  Champzonship  Ed.  69,95 

FEVER  PITCH  -  M.  Basler 

83,95 

FIFA  SOCCER  96 

89,95 

FLUX 

80,35 

GARFIELO 

80,95 

IZZY'S  OLYMPIC  OUEST 

89.95 

JOHN  MADDEN  '36 

89,95 

JUDGE  DREDD 

79,95 

JU RASSIG  PARK  2 

59,95 

LIGHT  CRUSADER 

119.95 

MARSUPIUMI 

99,95 

MC  Donalds  Treasure  Land 

59.95 

MEGA  MAN  WILLY  WARS 

69.95 

MICRO  MACHINES  96 

89,95 

NBA  ACTION  '95 

89,35 

NBA  LIVE  96 

69.35 

NFL  QUATERBACK  06 

69.35 

NHL  HOCKEY  96 

69.95 

PAGEMASTER 

59.95 

PETE  SAM  PRÄS  TENN  iS 

59,95 

PETE  SA  MP  RAS  06 

69.95 

PGATÖUR  GOLF  '96 

69.95 

PHANTASY  STAR  IV  <A> 

1 09.95 

PHANTOM  2040 

69.95 

PI  RATES  OF  DARK  WATER 

40,95 

POWER  RANGERS  MOVIE 

99,95 

PREMIER  MANAGER 

89,95 

REVOLUTION  X 

103.95 

RISTAR 

59,95 

RUGBY  WORLD  CUP  '95 

59.35 

SAMURAI  S  HO  DOWN 

89.95 

SENSIBLE  SOCCER 

53,35 

SEPERATION  ANXIETY 

109,95 

SHADOWRUN  <US> 

63.35 

SHINING  FORCE  2 

83,35 

SLAM  MASTERS 

53,35 

SOLE1L 

109.95 

Seme  13  2  3  Dr.Robetnik  &  69.95 

SONIC  3 

89.95 

SONIC  3  KNUCKLE5 

69.95 

SONIC  SPINBALL 

59.95 

SPARK STEP 

43.95 

SPEEDY  GONZALES 

83,95 

STAR GATE 

49,95 

STORY  OF  THOR 

119,95 

STREET  RACER 

79,95 

STRIKER 

79.95 

S  ÜBTE  RAN  IA 

49.95 

ETTT:Vi'  mi'.l'M  1  1 

89.95 

SUPER  STREETFIGHTER  2 

1 09.95 

SYNDICATE 

49.95 

THEME  PARK 

99.95 

TOTAL  FOOTBALL 

79.95 

URBAN  STRIKE 

59.95 

VEGTORMAN 

89.96 

VIRTUA  RACING 

119,95 

109,95 

W.  GRET'ZKY  1  CB  HOC  KEY 

89.95 

WRESTLEMANIA  ARCADE 

99.95 

WWF  RAW 

59,95 

X-MEN  2 

89,35 

SONDERANGEBOTE  \U\ 

MEGA  DRIVE: 

■ _ 

3  SPORT-GAMES: 

Super  Monaco  GP  &  Wimbledon 
Tenms  &  Ultimate  Soccer  89,95 

ADV.  ÖF  MIGHTY  MAX  34.95 

AERO  THE  ACROBAT  39.95 

AFtCH  RIVALS  29.95 

ASTER  IX  49.95 

8ALLZ  3D  29.95 

8  ATM  AN  RETURNS  39,95 

Bloocfshoot  /  BaUle  Frenzy  49.95 

BRUTAL  -  Paws  of  Fury  39.95 

BUBSY  THE  BOBCAT  2  39.95 

BUCK  ROGERS  49.95 

C  ASTLEV  AN  IA  40,95 

CHAKAM  39.95 

CLAYFtGHTER  49,95 

COOL  SPOT  49.95 

CORPORATION  29,95 

Casrnic  Space.  &  Fantastic  D  39.95 

DAVIS  CUP  TENNIS  39,95 

DEC  AP  ATTAGK  <A>  39.95 

DINO  DINI  S  SOCCER  39,95 

DR.  ROBOThflK  39.95 

EAHoeksy  8  J.  Maöden  49,95 

ETE R  NA  L  C  HAM  PIONS  39.95 


EX-MUTANTS  cA> 


SATURN  HARDWARE: 


FLINK 

40,95 

GENERATION  LOST 

39,95 

SATURN 

619.95 

GODS 

39,05 

6  PLAYER  ADAPTER 

69.95 

GRANDSLAM  TENNIS 

39,95 

ACTION  REPLAY 

69.95 

GUNSTAR  HERDES 

49.95 

ADAPTER 

59.95 

HURRICANES 

39,95 

Antennenkabel  mil  ßiidfilter 

54.95 

HYPERDUNK 

39.95 

ARCADE  RACER 

109.05 

INCREDIBLE  HULK 

39,95 

BACK  UP  MEMORY 

09.05 

INTERNATIONAL  RUGBY 

39.95 

CONVERTER 

69.05 

JACK  NICKLAUS  GOLF 

39,95 

JOYPAD  SATURN 

49.95 

JAMES  POND  3 

23,95 

VIRTUA  STICK 

79,95 

J. MADDEN  FOOTBALL  '94 

29.95 

J. MADDEN  FOOTBALL  ‘95 

1 1  D  AOOin  DADLf 

49,95 

|  SATURN  GAMES:  j 

JUSTICE  LEAGUE 
KICK  OFF  3 
LEMMINGS  2 
MARKO' S  MAGIC  Football 
MEGA-LO-MANIA 
MEGA  SW3V 
MEGA  TURRICAN 
MlCKEY  MANIA 


50.95 
39-95 

39.95 

39.95 

39.95 

39.95 

49.95 
49.95 


MS.  PAC  MAN 

49.95 

MUTANT  LEAGUE  Football 

49.95 

NBA  JAM  TÖURNAMENT 

60,95 

NFL  QUATERBACK 

49,95 

NHL  HOCKEY  :95 

49,95 

NORMYS  BE  ACH  BABES 

29,95 

OTTl  FANTS 

39,95 

PAC- MANIA 

40,95 

PHELfOS 

30.95 

POWER  MONG  ER 

20.05 

PRINCE  OF  PERS3A 

49,95 

PUGGSY 

29.95 

R.B.L  Baseball 

39,95 

RAS  EN MÄH ER MANN 

39.95 

RED  ZONE 

49.95 

RISE  OF  THE  ROBOTS 

39.95 

RIVID 

39.95 

ROCKET  KNIGHT  ADV, 

30,95 

SIMPSONS  Bart  highlmare 

29,95 

SIMPSONS  Krusty  S.Fun  H. 

.  20,95 

SIMPSONS  Virtual  Bad 

40,95 

SKITCHIN 

29.95 

SONIC  1 

29.95 

SONIC  2 

49.95 

STRIDER 

20,95 

SUPER  FANTASY  ZONE 

39,95 

SUPER  KICK  OFF 

30.05 

SUPERMAN 

39,95 

SWORD  OF  Vermillign  <A> 

29.95 

SYLVESTER  &.  TV7EETY 

49.95 

TALMIT'S  ADVENTURF 

29.95 

T.  Mutant  Hero  TURTLES 

39.95 

TERMINATOR 

34,95 

TERMINATOR  2  -  J.Day 

39,95 

TINY  TOONS 

39.95 

Tiny  Toona  -Acme  All  Stars 

49,95 

TOE  JAM  &  EARL  2 

49.95 

TOUGH  MAN  CONTEST 

49.05 

|  TRUE  LIES  49,95  1 

WAR LOCK 

49.95 

WINTER  CHALLENGE 

39,95 

WINTER  OLYMPICS 

39,95 

WlZ'N  LlZ 

29. 95 

WORLD  CUP  IT  ALI  A  '90 

29.95 

W  REST  LE  WAR 

33.95 

YOGI  BEAR 

33.95 

ZERO  THE  KAMIKAZE  SO. 

43.35 

ZOMBIES 

33.95 

ZOOL 

33.95 

1  SEGA  32  X:  j 

32  X  Grund  gerät 

219,95  1 

GOLF  MAGAZINE 

69,95 

KNUCKLES  CHAOTIX 

99.95 

KOLIBRI 

1 09,05 

METAL  HEAD 

109.95 

MOTHERBASE 

109.95 

MOTORCROSS  CHAMP. 

99.95 

SLAM  GITY-  S  Rippen  <CD> 

60.95 

STELLAR  ASSAULT 

59.05 

SUPREME  WARRtOR  <CD> 

69.05 

VIRTUA  FIGHTER 

109,95 

WWF  RAW 

69.95 

ZUBEHÖR 

MEGA  DRIVE: 

MEGA  DRIVE  KONSOLE 

159.95 

3  /  6  BUTTON  PAD  \e  29,95 

6  BUTTON  Infarot  Joyads 

79.95 

ACTION  REPLAY  2 

89.95 

JOYPAD  VERLÄNGERUNG 

12.05 

RGB  <Seah>  KABEl  i 

e  24,95 

SV  401  "Stick' 

29.05 

SV  433  "Joystick  ■ 

23.35 

SV  437  'Programmame' 

53,35 

GAME  GEAR: 

ACTION  REPLAY 

59,95 

ASTERIX  -  Secret  Mission  49,95 

lAstarix  -  Secret  &  T-Shirt 

59,35 

AXE  BATTLER- 

29.95 

CHAMPFÖNSHiP  HOCKEY 

39.95 

CH  ESSMASTER 

39.95 

DE  V  1  LI  SH 

39,95 

FANTAST  IC  DIZZY 

29.95 

JOHN  MADDEN  95 

39.95 

KLAX 

29.95 

MARKO  S  MAGIC  Football 

39.95 

OLYMPIC  GOLD 

39,95 

PGA  TOUR  GOLF 

39.35 

SONIC  SPIN  BALL 

33.35 

BREAK  THRU  <}> 

109.95 

BUG 

99.95 

CASPER 

119,95 

Clockwork  Knight  1  &  2 

\e  83,95 

CYBER  SPEEDWAY 

63.95 

CYBERIA 

119.95 

D'S  DINNER  <j> 

109.95 

DAYTONA  U.S.A. 

119.9-5 

DIGITAL  PINBALL 

89.95 

Fl  Live  Information  <}> 

119.95 

FIRE  PRO  GAIDEN  <|> 

100,95 

GALAXY  FIGHT  <]> 

GHEN  WAR  <US> 

HANG  ON  GP  95  <\> 

KING  OF  SPIRITS  <j> 

LAYER  SECTION  <j> 

MYST 

MYSTERY  M ANSION 
NBA  JAM  TOUR  NA  ME  NT 
NHL  ALL  STAR  HOCKEY 
PANZER  DRAGOON 
PEBBLE  REACH  GOLF 
QUANTUM  GATE  <\> 

RAGE  DRtVIN  <t> 

RAY MAN 
ROBOTICA 
SHANGHAI  <US> 

SHINOBI  X 
SLAM  DUNK  <\> 

STEAMGEAR  MASH 
STREETFIGHTER  -  MOVIE 
THEME  PARK 

TRUE  PINBALL 
VICTORY  GOAL 

WMLEsIXMML 

VIRTUA  FIGHTER 

mnnamsm 

VIRTUA  FIGHTER  REMIX 
VIRTUA  VOLLEYBALL  <>>  1 1  9.95 
VIRTUAL  HY  DÜ  DE  99,95 

VR  BASEBALL  1  09.95 

WATERWORLD  89.95 

WORLD  SERIES  BASEBALL  S9.95 


119.95 

119.95 

129.95 

119.95 
1  19,95 

89,95 

1 19.95 

89.95 

99.95 

109.95 

39.95 

119.95 

39.95 

39.95 

89.95 

89.95 

99.95 
1  T9.95 

119.95 

79.95 

109.95 


39.95 


WORMS 
WWF  RAW 
X-MEN  <j> 


89.95 

89.95 

129.35 


I  MEGA  CD: 

ADAPTER  US  /  PAL 

69.95 

2  GAMES  IN  1 

43.95 

5  GAMES  IN  1 

79.95 

AN  1  MALS 

43,95 

ANOTHER  WORLD  2 

60.95 

BATMAN  RETURNS 

'  19,35 

BATTLE  FRENZY 

49.35 

BATT'LECORPS 

59,95 

BC  RACERS 

49.95 

BEAST  2 

39,95 

BLACK  HOLE  ASSAULT 

29,95 

CHUCK  ROCK. 

39,95 

CHUGK ROCK  2 

23.35 

DUNE  <A> 

69,35 

DUNGEON  EXPLORER 

89.35 

DUNGEON  MASTER  2 

89.95 

EARTHWORM  JIM 

70.95 

ECCO  THE  DOLPHIN 

49,95 

ECCO  THE  DOLPHIN  2 

59.95 

ESPN  BASEBALL 

•39,95 

ET  ERN  AL  CHAMPIONS 

89,95 

EYE  OFTHE  BEHOLDER 

59.95 

FAHRENHEIT 

79,95 

FATAL  FURY  SPECIAL 

89.95 

FIFA  SOCCER 

49.95 

FINAL  FIGHT 

29,95 

FLINK 

39,95 

FORMULA  1  RACING 

89.95 

HOOK 

29,95 

JAGUAR  XJ  220 

39.95 

KEIO  FLYING  SGUADRONE 

79,95 

LINKS 

69h95 

LORDS  OF  THUNDER 

89.95 

LUNAiR  2  US  1 1 3.95 

MlCKEY  MAMA 

59,95 

MäCROCOSM 

49.95 

MYSTERY  M  ANS  ION 

59,95 

NBA  JAM 

40.95 

NHL  '94 

29,95 

NIGHT  TRAP 

79.95 

POWER  MONO  ER 

29,95 

PUGGSY 

£0.95 

ROAD  AVENGER 

19.95 

SAMURAI  S  HO  DOWN 

60.95 

SHINING  FORCE 

89,95 

SILPHEED 

49.95 

SONIC 

59.95 

SOULSTAR 

49.95 

SPACE  AD  VENTURE 

69.95 

SURGICAL  STRIKE 

79.35 

SONDERANGEBOTE  !!!  g  SUPER  NINTENDO' 
SUPER  NINTENDO: 


AAHL  REAL  MONSTERS  59,95 
ACTRAISER  2  59.95 

ADDAMS  FAMILY  49,95 

AERO  THE  ACROBAT  2  59,95 

Battletoads  in  Battlemamacs49.95 
BäHfetOads  Vs.  Dounle  D.  49.95 

rrrvjimvj: 

BRAlNtES 

BRAWL  BROTHERS 
CAPTAIN  COMMANDO 
Champ.  World  Class  Soccer 
C  LAY  Fl  GH  TER  <A> 

CLAYMATES 
COOL  SPOT 
CYBERNATOR 
DA  RI  US  TWIN  <A> 


39.95 

49.95 

59.95 
34,05 

49.95 

49.95 

59.95 

39.95 

39.95 

49.95 

49.95 

49.95 

59.95 

49.95 

69.95 

39.95 

49.95 
49.95 


□R. FRANKEN 
DRAGON  -  Bruce  Lee  Story 
DSCHUNGELBUCH 
EARTH  Defense  Force  <A> 
EARTHWORM  JIM 
EEK!  THE  CAT 
EQUINOX 
F-ZERQ 

FIE'VEL  -  Der  Mäusw  anderer  59.95 
FIFA  SOCCER  59,95 

FIFA  SOCCER  ohne  Verp  49,95 

FLASHBACK  40,95 

Ghoul  Patrol  <Zornbis  2>  39,95 

HAGANE  59,95 

EaaiaaziägBaBMEEa 

HUMANS  49.95 

HURRICANES  49,95 

HYPER  ZONE  <A>  49,95 

INCH.  CRASH  D UMMIES  49.95 

INCREDIBLE  HULK  39.95 

INDIANA  JONES  ADV.  49  95 

EnaasgEEaaEisa 

JELLY  ROY  <A>  59.95 

JUSTICE  LEAGUE  59-9.5 

KING  ART  HU  RS  World  <A>  59,95 
KING  OF  MONSTERS  49,95 

LAST  ACTION  HERQ  <A>  39.95 

LEGEND  39,05 

LEMMINGS  2  40.95 

LOST  VI KINGS  <A>  50.95 

MAGIC  BOY  <A>  39.95 

MAGI  C  S WO  R  D  < A>  49 ,95 

MARIO  IS  Ml  SSI  NG  <A>  39.95 

MARKOS  MAGIC  FOOTBALL  59.9ö 
MEGA  MAN  X  59,95 

MlCKEY  MANIA  49,95 

MICRO  MACHINES  39,95 

MR.  NUTZ  49,95 

NHL  HOCKEY  '95  69.95 

OPERATION  STARFI5H  40,95 

PAG’ ATTAGK  40,05 

PAGEMASTER  40.05 

PHANTOM  2040  50,05 

PIERRE  LE  CHEF  <A>  30.05 

PIIOTWINGS  30,95 

i  m  | 

PITFALL  59.95 

PLOK  49,95 

PLOK  cA;-  39,95 

POP'NTWINBEE  49,95 

POWER  DRIVE  43,95 

PRENCE  OF  PERSIA  <A>  49,95 

PUTTY  SOU  AD  49,95 

RASENMÄHER  MANN  <A>  39,95 
RiSE  OF  THE  ROBOTS  39.95 

SHAQ  FU  <A>  49.95 

SOCCER  KID  <A>  49.95 

SONIC  BLASTMAN  *A>  49.95 

SPACE  ACE  cA>  49.95 

SPARKSTER  49.95 

SPECTRE  39,95 

SPIDERMAN  &  X-MEN  49,95 

SPIDERMAN  -  ANIMATED  59.95 

STAR  WiNG  <A>  39,95 

STARGATE  59,95 

STAR  WING  <A>  49.95 

STTp! K E R 

SUPER' ALESTE  <A>  59.95 

SUPER  BQMBERMAN  2  <A>  49,05 
SUPER  DANY  49,95 

SUPER  DROP  ZONE  49.95 

SUPER  ICE  HOCKEY  40.05 

SUPER  MARIO  KART  64.95 

SUPER  MARIO  ALL  STARS  64.95 
S .  M  AR  IO  A  L  L  STA  R  S  <  A>  49,95 
SUPER  MARIO  WORLD  <A>  59,95 
SUPER  METROID  <A>  59,35 

SUPER  RANG  40.95 

SUPER  PUTTY  <A>  30,35 

S.  RETURN  OF  THE  JEDä  69.95 

SYNDICATE  49,05 

TIME  SLfP  <A>  39/05 

TINY  TOONS  <A>  30.95 

TRODDLERS  <A>  40.05 

TURBO  TOONS  49,05 


WOLFCHILD 
WORLD  CUP  USA  94 


29.95 

49.95 


VORTEX  39.95 

WAR  LOCK  40,95 

WING  COMMANDER  <A>  49,05 

WORLD  CUP  USA  '94  49,95 

WORLD  HEROES  40,05 

YOUNG  MERLIN  «:A>  49,95 

ZELDA  3  <A>  69,95 

ZERO  THE  Kamikaze  S.  <A>  59.05 
ZOMBIES  49.95 

ZOOP  59.95 


BIOMETAL  <A> 

79.35 

CASTLEVANIA  -  VAMPIRE 

EESEa 

99.95 

CHRONO  TRIGGER  US 

139.95 

Chrono  Trigger  Hlntbook 

89.95 

CIRCUIT  USA 

39.95 

PAZE  BEFORE  X-MAS 

69,95 

Death  &  Return  ot  Superman 

i  59.95 

DEMOLITION  MAN 

109,95 

DEMONS  CR  ESI 

59.95 

DIRT  RACER  FX 

99,95 

Donald  Duck  •  Maui  Mailand 

113,95 

Donkey  Kong  Country 

110,05 

Donkey  Kong 

Country  2  119,96 

NBA  -  GIVE  'N  'GO 
NBA  LIVE  96 
NHL  HOCKEY  96 

PAC  N  TIME 
PAC  MAN  2 


POCKY  3  ROCKY  2 


119.95 

109.95 

109.95 

59,35 
1 09.05 


60.95 


POWER  RANGERS 
POWER  RANGERS  2 
P  RE  HISTORIK  MAN 
P  RI  MAL  RAGE 
PUZZLE  BOBBLE 


50.95 

119.95 

99.95 
99.95 

1 19.95 


RÜBOTREK  <US> 

69,95 

SECRET  OF  EVERMORE 

1 09,95 

SECRETOF  MANA 

33.35 

SHADOWRUN 

89.95 

31 M  CITY 

89.35 

SOCCER  SHOOTOUT 

89.35 

SOULBLAZER 

99.35 

SPEEDY  GONZALES 

129,95 

Star  Trek  Deep  Space  9 

99.95 

STAR  TREK  N.Q, 

1  09.95 

STUNT  HACE  FX  <A> 

69,95 

SUPER  ADV,  ISLAND  2 

59,95 

SUPER  BC  KID 

99.95 

SUPER  BQMBERMAN  3 

99,95 

SUPER  MARIO 

WORLD  2 

99,95 

SUPER  PUNCH  OUT 

69,35 

SUPER  TURRICAN  2 

89,35 

Tec'nD  Secret  of  the  Stars  cU£ 

>  119,95 

TETRIS  2 

90,95 

TETprS  &  DR.  MARIO 

70.95 

THEME  PARK 

99.95 

TIM  IN  TiBET 

119.95 

TIMECOP 

99,95 

TINY  TOON  -  Wacky  Sports  79.35 
TOP  GE  AR  2  99.95 

TOTAL  FOOTBALL  99.95 

Ultimate  Fiumes  ot  V.  2  <US>  1 13,96 
UNIRALLY  79.05 

URBAN  STRIKE  09.95 

WEAPON  LORD  109,95 


WORLD  MASTERS  GOLF  109,95 
WORMS  99,95 


WRESTLEMANIA  ARCADF  109,95 
X-MEN  69.95 


ANQTHER  WORLD  59.9 5 

COPPSE  KILLER  69.95 

KINGDOM  -  FAR  R FACHES  69.95 

WAY  OF  THE  WAR  RIO  R  59.05 

UND  VIELE  MEHR  AB  ...  20.05 


S  NES  ZUBEHÖR: 


AG  ME  ANIMATION  80,95 

ADDAMS  Family  Values  cA>  60,95 
ANIMANIACS  89.95 


Asterix  &  Obel  ix  119s95 


B  ATM  AN  FOREVER  69.95 

BIG  SKY  TROOPER  103,05 

BIKER  MECE  FRQM  MARS  69,95 


S-NES  Konsole  Ä  Fifa  Soccer 


&  Super  Mario  All  Slars 
2  INFAROT-PADS 


269.95 

60,95 


EARTHWORM  JIM  2  99,35 

'f IN  aTf  AN  TA^^^^^^29^ 
FINAL  FANTASY  3  US  1 39,05 
F  F.3  Spiel  berate  r  <A>  30,05 

FOREMAN  FOR  REAL  109.95 

HEBEREKE'S  POPOON  69.95 

HUNGRY  DINOSAURS  89.95 


ILLUSION  OF  TIME  99.95 


Int.  Supersta1'  Soccer  Deigxe  110.05 
IT G  HY  3  SC  R ATC  HY  50.05 

IZZY  S  QLYMPIC  OUEST  69,95 
JOE  3  MAC  3  79.95 

J  U  DG  e'T'd  R 

JUNGLE  STRIKE  79,95 

Kid  Clown  ir  Crazy  Chase  59.95 
KILLER  TNSTTNGT  129,95 

KIRBY'S  DREAM  COURSE  89,95 
KIRBY  S  GROST  TRAP  89,95 
KÖNIG  DER  LÖWEN  <A>  89,95 

LORD  OF  THE  RING  89.95 

L.  MATTHAUS  SOCCER  79,05 
M  BASLER  SOCCER  <A>  89.95 


MECHWARRIOR  3050  99.95 

MEGA  MAN  7  90,05 

MEGA  MAN  X  2  09,95 

MICHAEL  JORDAN  CHAOS  59,95 
Mickey  3  Minnt  Circus  M.  99,95 


5  SPIELER  ADAPTER 

40.95 

6  BUTTON  PAD 

29.95 

ADAPTER  US  7  PAL 

29,93 

ACTiON  REPLAY  3 

89,95 

FIGHTER  PAD  (Asctlj 

49,95 

FIGHTER  STICK  < Ascil? 

89.95 

FREEWHEEL  '  Lenk-Pad'1 

<19.95 

JO Y BOARD  Sidewmder 

69.95 

JOYPAD  VERLÄNGERUNG 

14.95 

SCART  /  RGB  KABEL 

24,95 

S.  Advantage  Stick  <Ascii> 

49,95 

SV  336  Joystick 

49.95 

SV  337  Pad 

59.95 

SV  338  Topftghter 

99.95 

j  GAME  BOY:  j 

ACTION  REPLAY  43.95 

ASTERIX  &  GBEUX 

59-95 

CLIFFHANGER 

29.35 

DONKEY  KONG  LAND 

49.95 

DRACULA 

29.95 

DUCKTALES  2 

59,95 

FIFA  SOCCER 

39.95 

LEMMINGS  2 

39.35 

MEGA  man  IV 

59.35 

MlCKEY  MOUSE  V 

59.95 

MICRO  MACHINES 

29.35 

MS  PAC  MAN 

49.95 

NBA  JAM  T.E, 

59.95 

SCHLÜMPFE,  DIE 

49,05 

SENSIBLE  SOCCER 

39,95 

STAR  TREK  <A> 

49,05 

STREETFIGHTER  2 

59,95 

SWORD  OF  HOPE  <A> 

39.95 

WAR  IO  LAND 

49.95 

ZELDA  <A> 

29.95 

PLAY  STATION: 


PLAY  STATION  579.05 

ACTION  REPLAY  VOL..2  69.95 

ASCH  PAD  69.05 

ASCII  STICK  109,95 

CONTROLLER  59,95 

EURO  AV  SCART  KABEL  49.95 

HF  ADAPTER  49.95 

JOYPAD  VERLÄNGERUNG  19.95 

LINK  KABEL  49.95 

MEMORY  CARD  49.95 

MOUSE  59,95 

MULTI  TAP  59,95 

neGcon  80.95 

IlthHOUR  80,95 


AIR  COMBAT  89-35 

Battle  Arena  Toghinden 
CHAOS  CONTROL 
CYBERSLED 
DESTRUCTION  DERBY 
DIGITAL  Pi  NB  ALL 
DISK  WORLD 
F IFA  96 

HEBEREKE  POPOJTTO 
Hl  OCTANE 
INT.  CHAMP.  SOCCER 
JUMPING  FLASH 
JUPITER  STRIKE 
KILLEAK  THE  BLOOD 
KRA2Y  IVAN 
LEMMINGS  3P 
LOAD ED 
LONE  SOLDIER 
NBA  JAM  TOUR  NA  MENT 
NO VASTOR M 
PARODEUS 

mammm 

PHI  LOSOMA 
PRIMAL  RAGE 
PRO  WRESTUNG 
RAJDEN  PROJECT 
RAPID  RE  LOAD 
RAYMAN 

mmmm 

RIDGE  RACER 
•SHELL  SHOCK 
■SHOCKWAVE  ASSAULT 
STARBLADE  ALPHA 
STREETFIGHTER  -  MOVIE 
STRiKER  96 
TEKKEN 
THEME  PARK 
THUNDER  HAWK  2 
TOTAL  ECLIPSE  TURBO 

msmmsB 

TW  IST  ED  METAL 

WAR  HAWK 
WIPE  OUT 
WORMS 

WWF  *  ARCADE  GAME 
X- COM  UFO  DEFENSE 


jap. 


89,95 

89,95 

89.95 

99.95 

69.95 

89.95 

89.95 

70.95 

89.95 

99.95 

39.95 

89.95 

89.95 

99.95 

89.95 

89.35 

89.95 
79,05 

89.95 

89.95 

89.95 

69.35 
T13.95 

69.95 

79.95 

89.95 

99.95 

89.95 
89.05 
39.05 
79.05 

39.95 
109,35 

89.35 

89.95 

89.95 

39.95 


69.95 

93.95 

69.95 

89.95 

39.95 
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In  der  Werkstatt 


Wer  sein  Auto  den  persöii“ 
1  i ciien  Vorlieben  anp ix&s e n 
will,  bastelt  aus  fünf  Kcfaipo- 
Wuü$fhniü£ell 


nj^nten  ein  ^ 

u  nt  er  "Car  S  et  t  i  n  g  s "  h  i  s  /» 
vier  eigene  Autos:  Während 

Ihr  mit  ‘‘BIo’r  off  Vaive"  {}>  die  Zündkerzen  austnuschf  und 
das  M ot o re ngeriiu seh  verändert,  wirken  sich  Reifenhärte 
(2)  und  Federung  (5)  auf  die  Kurvenlage  aus:  Für  Schlamm- 
Kurse  empfehlen  wir  harte  Reifen  und  weiche  Federung. 
Fine  empfindliche  Übersetzung  (■*)  erleichtert  Schleuder^ 
Profis  legen  sich  mit  manueller  Gangschaltung 


manover 
(1)  in  die  Kurve, 


Ifäürm 


TDTRL  TlJHt 

4'43”33 

UP  TEME 


Entwicklet  AM3.  Japan  *  Programmierung  Ryuclti  Hattori,  Osamu  Huri,  Koutehi  Toya,  *  Grafik:  Minoru 
Matsuura.  Shiro  Kinernura.  Saori  Wada^asuhiro  Watanabe  -  Sound  Naomi  Vamamoto,  Tadabiko  Inane 

Sega  Rai  ly 
Championship 


S ebittmm  von 
gestern:  Die 
Raüy-Welt 
tu  eis  te  rs  cbq fl 
kommt  unter  eite 
Räder,  da  mit 
Toyota  einer  der 
Hauptakteure 
van  der  Piste 
geflogen  ist.  Als 
Toyota  wegen 
unzulässigem 
von 

einem  Retinen 
d  is  tfuaiiflzie  i  -/ 
wurde,  verab¬ 
schiedete  sich 
der  Automobil- 
Konzern  für 
unbestimmte 
Zeit  vom  Raily- 
Geschäfl. 


Weite  Kurven  nehmt  ihr  ohne  Bremsmanöver:  Ihr  zieht  mit  Bleifuß  am 
Gegner  vorbei,  im  nahen  Tunnel  sind  Überholmanöver  zu  heikel. 


M D a ytona”- F a h re r  u n d 
"Ridge  Raeer -Spieler  bret¬ 
tern  mit  300  Sachen  über 
den  Pacours,  Raliy-Teilneh- 
mer  drücken  ge  lande  he  dingt 
weniger  hart  auf  die  Tube, 
A n statt  mit  Hie if u  ß  ü be r  Aspht 1 1  tku rse  zi i 
heizen,  braust  Ihr  in  Segas  jüngster 
Automaten  Umsetzung  über  Stock  und 
Stein:  Schlämmst  recken  und  Kies  for¬ 
dern  fahrerisches  Feingefühl,  in  den 
Kurven  jagt  eine  Rutschpartie  die  näch¬ 
ste.  Egal  ob  Serengeh- Kurs.  Waldausflug 
oder  Gebirgsrennen:  Ihr  müßt  Euch  alle 
paar  hundert  Meter  auf  neues  Gelände 


einstellen.  Auf  schlam¬ 
migem  Untergrund 
nitseht  Ihr  mit  einer  Voll- 
bremsung  durch  die  Kurve  oder  schaltet 
einen  Gang  runter,  beim  Asphalt-Ren¬ 
nen  nutzt  Ihr  die  Höchstbeschleunigung 
und  schließt  mit  den  Gegnern  auf, 
Bevor  Ihr  Euch  an  die  Meisterschaft 
wagt,  macht  Ihr  Euch  unter  "Time  Trial" 
mit  der  Steuerung  vertraut:  Neulinge 
steigen  in  den  gemütlichen  Toyota  Ceti- 
ca.  fongeschrittene  Rennfahrer  letzen 
mit  dem  schnelleren  Lancia  Delta 
durch  die  Pampa.  Wer  tüchtig  üben 
will,  fährt  unter  Tree  Run"  Endloskurse 


«2SS,1?  Tf™  Zu  zwo, 

ab,  Profis  wollen  ihre  Bestzeiten  auf- 
motzen  und  drehen  nur  drei  Runden, 
Wer  es  genau  wissen  will,  begutachtet 
im  Replay-Modus  seine  Fehler  und  akti¬ 
viert  unter  Optionen  den  "Ghost  Mode": 
Ihr  fahrt  Euer  letztes  Tinte-Trial- Rennen 
nach  und  tretet  gegen  einen  Geister¬ 
wagen  an.  Wie  in  "Super  Mario  Kart" 
fährt  der  transparente  Flitzer  Euren  letz¬ 
ten  Kurs  ab.  Nur  wer  sich  selbst  über¬ 
holt.  stellt  einen  neuen  Rekord  auf. 

Habt  ihr  Euch  an  das  neue  Fahrgefühl 
gewöhnt,  bastelt  Ihr  unter  "Car  Setrings" 
Euer  Wunschmobil  zusammen:  Ihr  ori¬ 
entiert  Komponenten  wie  Steuerung 
und  Reifen  härte  an  Eurem  Fährst  il  oder 
konstruiert  für  jede  Strecke  unterschied¬ 
liche  Modelle.  Im  nebenstehenden 
Kasten  verrät  Konstrukteur  Bannen  Tips 
für  angehende  Raily  -Ingenieure,  Seinen 
Eigenbau  fährt  der  Auto- Basti  er  nur 
unter  "Time  Trial",  im  Are  ade- Modus 


bis  zu  drei  Initialen  ein:  Die  Polygon  - 
Buchstaben  rotieren  um  Euer  Auto, 


MANIAC  lebruar 


teCHD 


Robert  frohlockt:  Kaum  sind  wir 
durch  gestartet,  flimmert  bei  Tobias 
"You  Lose"  über  den  Bildschirm, 


Robert  donnert  mit  dem  Toyota  durch 
den  Wald,  Tobias  (unten)  probiert  mit 
dem  Delta  die  Ego-Ansicht  aus. 


IBkTiwgß 

ES 

* 

MH'! 

müßt  Ihr  Euch  auf  die  beiden  Standard- 
Modelle  verlassen,  Für  Kurseinführung 
und  rasantes  Rumgeschlingere  empfiehlt 
sich  ein  Automatik-Modell,  mit  der 
Gangschaltung  verfeinert  Ihr  Eure  Kur¬ 
venlage  und  stellt  neue  Bestzeiten  auf: 
Eine  geschickte  Schaltung  legt  Euren 
Wagen  sanft  in  die  Kurve,  scharfe 
Bremsmanöver  treiben  die  Tacho- Nadel 
in  den  Keller  und  provozieren  halsbre¬ 
cherische  Schlitterpaitien.  Bevor  Ihr  mit 
Lancia  oder  Toyota  über  die  Schlamm- 
Paco  urs'  rutscht,  entscheidet  Ihr  Euch 


Für  Championship-  oder  Practice-Ren- 
nen.  Unter  'Tractiee”  fahrt  Ihr  auf  belie¬ 
biger  Strecke  gegen  einen  Kontrahen¬ 
ten,  der  Thampionship"- Modus  lädt  zur 
stressigen  Weltmeisterschaft:  Erreicht  Ihr 
im  ersten  Rennen  eine  gute  Plazierung, 
belegt  Ihr  auf  dem  nächsten  Kurs  eine 
bessere  Startposition,  Erst  in  den  Bergen 
drängelt  Ihr  Euch  bis  zum  ersten  Platz 
vor.  Wollen  die  Freunde  mitrasen,  wählt 
Ihr  den  Zweispiel ermodus:  Ihr  düst  mit 
einem  Kumpel  über  einen  horizontal 
gete  i  I  te  n  Wu  n  sch ku  rs .  rb 


Neben  der  Straße  lauern  Eure  Fans:  Die 


Zuschauerfamilien  rücken  mit  Kind  und 
Kegel  an,  sogar  Waldä  ist  mit  dabei. 


Sega  strikes  back:  Hochmotmerendes 
Rally-Gerase  mit  toller  Steuerung,  ein¬ 
drucksvoller  Optik  und  Zwei -Spieler-Bonus. 


Zur  Standard¬ 
auswahl 
gehören  drei 
Ku  rs  e  und  zu  'ei 
UVi£  enm  adelte. 
Plaziert  ihr 
Euch  im 
"Champ  ton¬ 
ship  '-Rennen  als 
ersten  über¬ 
rascht  Euch  ein 
vierter  Kurs ;  Auf 
d e  r  "La  kesi de 
Strecke  braust 
ihr  an  einem 
idyllischen  See 
t  o  rbeL  Nu  r  M et  - 
st  erfa  h  rer  k  a  m  - 
men  auf  den 
ersten  Platz * 
anschließend 
wird  das  Auto 
ma  b  il-A  ngebot 


SOHLAIVnvlSCHLACHT  *  Trotz  vereinzelter  Polygonfehler  und  Flackereinla¬ 
gen  überzeugt  die  Rally-Optik:  Die  Geländetexturen  sind  detailliert  und 
plastisch,  feine  Farbschattierungen  lassen  die  die  grobe  "Daytona" 
Auflösung  vergessen.  Der  Wagen  wirkt  mit  realistischem  Gelände¬ 
gang  mehr  wie  ein  Modellauto  als  ein  Polygonkonstrukt,  sogar  an 
Kurvenlage  der  Räder  und  zwei  Insassen  wurde  gedacht  Die  Kritik 
am  r'Daytona"-Gejaule  hat  sich  Sega  zur  Herzen  genommen,  als 
Musik  unterhalten  Euch  aufwendig  arrangierte  Rockstücke.  Die 
Steuerung  setzt  mit  Slide-Orgien  und  genialer  Kurvenlage  neue 
Maßsläbe,  der  Zwel-Spiefer-Modus  ist  für  gesellige  Abende  ein  spie¬ 
lerisches  Meisterstück:  Detailtreue  und  Geschwindigkeit  leiden  kaum 
unter  dem  Splitscreen.  Kein  anderes  32-Bit-Rennspie!  verwöhnt  mit  so 
vielen  Optionen  und  ausgereiftem  Design:  Zugreifen! 


RaEly- Feeling:  Euer  Beifahrer  warnt 
mit  Sprachausgabe  und  Symbolen 
vor  der  nächsten  Kurve. 


um  ein  neues 
Modelt  erwei¬ 
tert;  Oer  Lancia 
Stratos  ist  noch 
ßatter  a/s  die 
Delta-Version, 
Profis  kitzeln 
mit  dem  Rally- 
Ge schoß  das 


wird  die  Färb  pal  ette  abgedunkelt, 
draußen  herrscht  eitel  Sonneschein. 
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Stolper -Kurs:  Wer  in  der  Wüste  zu 
schneit  fährt,  hoppelt  über  den  Pacours. 
Rechts  seht  Ihr  die  Replay- Variante. 


Andere  Versionen  — — — - — - - 

Derzeit  ist  keine  Umsetzung  geplant. 


Letzte  aus  den 
Kursen  raus. 
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ng,  Schleich  Werbung:  Neben 
,  "Tekken"  und  "Pac-Man"  wird 
Namcos  "Xevious"  bedacht. 


schwarzen  Lamborghini  fährt 
auch  esn  weißer  McLaren  Fl  mit. 


m  i  utsi  i o-i  i  «uauäUüiLirc  ich  n  l 

Ihr  gut  vier  Minuten,  bis  das  Rennen 
{drei  Runden)  beendet  ist. 


sich  über  eine  neue  Strecke  mit  insge¬ 
samt  zwei  Ausbaustufen,  der  Rück- 
wäns-Optinn  (wenn  Ihr  durchgespielt 
habt)  und  insgesamt  18  Geschwindig¬ 
keits-Stufen  (die  Autos  fahren  schneller, 
die  Strecken  sind  schwerer  zu  mei¬ 
stern).  Ihr  heizt  durch  Tunnels,  am 
Strand  vorbei  und  über  abgesperrte 
Highways.  Eine  Serpentinenstraße  führt 
Euch  mit  Top-Speed  den  Berg  hinauf 
und  noch  schneller  wieder  hinunter,  Ihr 
durchfahrt  höllische  Engstellen  und  ver¬ 
liert  bei  einigen  Passagen  den  Boden 
unter  den  Rädern,  Wem  die  Jagd  aut 
die  Bestzeit  (nach  mehreren  Wochen) 
zu  langweilig  wird,  rekrutiert  einen 


Spiel!  das 

"Gatoetic  Dan 
cing  'r  von 
’Galaga  "  durch 
und  Ihr  erhaltet 
die  acht 
bekannten 
Au  satzschlitten. 


Produzent:  Stiigeru  Yokoyama  -  Design:  Takuya  Iwasaki  •  Programmierung:  Takashi  Fukawa  - 
Grafik:  Kenji  Saitoh  *  Sound:  Shinji  Hüaoe,  Ayako  Saso,  JMobuyoshi  Sano 

Ridge  Racer 

Revolution 


Wenn  Andreas  einen 
ganzen  Vormittag  lang 
am  Fenster  steht  und  auf 
den  Postboten  wartet, 
kann  das  nur  zweierlei 
bedeuten:  Entweder  er 
wartet  auf  neue  Felgen  für  sei¬ 
nen  Wagen,  oder  ein  neuer  "Ridge 
Racer"  naht.  Nachdem  Robert  sich 
stundenlang  mit  "Sega  Rai  ly"  im  Spiele- 
Zimmer  einschloß,  tat's  ihm  der  Kollege 
gleich:  Mit  "Ridge  Racer  Revolution'1 
und  hastig  zusammengeklaubter  Not- 
Verpflegung  verschwindet  Andreas 
flugs  in  der  Wohnung  und  heizt  den 
Projektor  an. 

Mit  neuen  Spielfeatures  hat  Namco 
zwar  gespart,  diese  aber  mit  Bedacht 
ausge wählt;  Zuerst  fallt  Euch  der  Rück¬ 
spiegel  ins  Auge,  den  Automatenkenner 
bereits  aus  "Ridge  Racer  2"  kennen. 
Wußtet  Ihr  beim  ersten  Teil  nie,  wer 
hinter  Euch  zum  Überholen  ansetzt, 
könnt  Ihr  jetzt  genau  verfolgen,  von  wo 


Wie  beim  Vorgänger  rast  Ihr  zu  ver¬ 
schiedenen  Tageszeiten  über  die  Kurse. 


Kurve  ein,  bewegen  sich  die 
Vorderräder, 


gegnerische  F  ah  rer  besonders 
voneinander  angezogen. 


wählt  danach  unter  zwei  bis  vier 
Geschwindigkeits-Stufen  aus. 

sich  der  Gegner  nähert  -  wer  den 
ankommenden  Wagen  abd rängt,  wird 
genauso  wenig  bestraft  wie  gewisse 
Formel- l-Dämonen,  Um  Euren  Blick 
öfters  auf  den  Rückspiegel  zu  lenken, 
gibt 's  eine  warnende  Kommentatoren- 
stimme  und  wesentlich  aufdringlichere 
Gegnerautos:  Wer  bei  "Ridge  Racer" 
einen  Wagen  hinter  sich  ließ  und  ver¬ 
nünftig  weiterfuhr,  bekam  den  Kontra¬ 
henten  erst  wieder  beim  Überrunden  zu 
Gesicht  -  in  "Ridge  Racer  Revolution" 


Neocon, 

auch 


tauchen  vermeintlich  abgehängte  Fahr¬ 
zeuge  plötzlich  wieder  hinter  Euch  auf. 
Modifiziert  wurde  auch  das  Fahrverhal¬ 
ten  Eurer  vier  Rennautos  (schießt  Ihr 
alle  "Galaga"- Raumer  ab,  stehen  zwölf 
Renner  bereit):  Wer  durch  eine  Kurve 
schlittern  will,  muß  wesentlich  behutsa¬ 
mer  steuern  als  beim  ersten  "Ridge 
Racer".  Nur  Cracks  bestehen  auf  ihre 
Powerslides  -  bis  sie  merken,  daß  man 
(meist)  anders  viel  schneller  durch  die 
Kurve  kommt! 

Alles  Kleinigkeiten?  Für  den  Kenner 
nicht  -  der  Durchschnitts-Fahrer  freut 


MAN! AG  februar 


49 


namcc 


Achtung,  fertig,  los:  Das  nette  Japan  o- 
Mädel  verrat  nur  dem  Sieger  ihre 
Nummer, 


weißen  McLaren  hinter  Euch  haltet, 
dürft  Ihr  ihn  später  einmal  lenken. 


Goiden-Gate-Bridge  bekommt 
Ihr  zweimal  unter  die  Räder. 


gegnerische  Fahrer  nicht  freiwillig  vor¬ 
bei  läßt,  rempelt  ihn  von  der  Strecke! 


Eine  kurvige  Serpentin em Straße  ist 
das  Highlight  der  neuen  Strecke  - 
Schwindelgefühl  inklusive. 


Freund  als  Sparringspartner.  Einen  Split- 
Screen-Modus  wie  hei  "Sega  Rai  ly"  gibt 
es  zwar  nicht,  statt  dessen  müßt  Ihr 
zwei  Playstation^  miteinander  vernet¬ 
zen.  Neben  der  neuen  Strecke  könnt 


fit 

XL 

idyllisches  Küsten panorama  mit 
radikalen  Steilkurven.  Wer 


schafft 's  ohne  zu  schlittern? 


streßt  Euch  mit  haarsträuben  den 
Ku  rve  n  komb  i  n  at  ion  en 


packen  nur  Gästin ß -Akrobaten 
und  Profi -Sli der. 


Ihr  dann  sogar  auf  dem  alten  "Ridge 
Racer"- Kurs  herumfahren!  Damit  PS' 
Neulinge  eine  Chance  gegenüber 
Berufs-Racern  behalten,  fährt  der 
zurückliegende  Wagen  schneller  als 
sein  Vordermann  -  doch  dank  Rück¬ 
spiegel  wird  Euch  der  Führende  nicht 
so  schnell  vorbeilassen. 

Auch  diesmal  sind  zwei  versteckte  Boli¬ 
den  mit  dabei:  Der  schwarze  Lamborg¬ 
hini  und  ein  w  e  i ßer  M  c  La  ren  F 1 .  ak 


TOP  SPEED  *  Auf  den  ersten  Blick  wenig  IMies:  Ein  paar  Optionen  hier, 
ein  Rückspiegel  da  und  ein  weißer  McLaren  im  Vorbeifahren,  Doch  wer 
sich  tieler  in  den  Schalensitz  versenkt,  weiß  den  Nachfolger  zu  schät 
zen.  Die  Steuerung  ist  realistischer:  Wo  Ihr  beim  Original  durch  die 
Kurve  schlittern  konntet  und  danach  noch  schneller  fuhrt  als 
davor,  habt  Ihr  beim  Nachfolger  alle  Hände  zu  tun.  die  Karre  auf 
Kurs  zu  halten.  Der  Rückspiegel  ist  technisch  aufwendig,  taktisch 
schlau  und  treibt  Euch  den  Schweiß  auf  die  Stirn,  'wenn  sich  zorni¬ 
ge  Konkurrenten  hinter  Euch  zusammenballen.  Am  besten  gefällt 
mir  die  neue  Strecke:  Wesentlich  länger,  fahrerisch  anspruchsvoller 
und  spannender  -  wird's  Euch  zu  einfach,  erhöht  Ihr  die  Geschwindig 
keil  Das  neue  "Ridge  Racer"  ist  zwar  keine  Revolution,  macht  aber  län¬ 
ger  und  vor  allem  noch  mehr  Spaß  ais  der  ohnehin  brillante  Vorgänger, 


TOTAL 


Wer  den  aufgemotzten  Testanossa  über  die  Strandpromenade  lenkt, 
hat  keinen  Blick  mehr  für  Strandsch önheiten ,  Surfer  und  Segelflieger. 


’ [Vsi i ] i Lister  vt m  1  )yiuiLcx .  Ek >rt mu n d ,  fei .  023 1  .-  356 1  i<  i 
!  >io  deutsche  Version  erscheint  leider  erst  im  März. 


SYSTEM 


ANBIETER 


SOUND 


Furiose  Fortsetzung  des  Bestsellers* 
Dank  kilometerianger  Strecke  und 
realistischer  Steuerung  noch  fesselnder. 


xi Ile  Fahrzeuge 
n  nie  rsc  b  eiden 
sich  in  vier  Kri¬ 
terien  voneinan¬ 
der:  Maximales 
Tempo  und  hohe 
Besch  le  u  n ig  //  tig 
geben  meist  mH 
mäßigem  Grip 
und  störrischer 
Steuerung  ein¬ 
her  —  und  umge¬ 
kehrt. 
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Andere  Versionen  -  ■  -  — 

Den  Vorgänger  'Ridge  Racer"  haben  wir  in  Ausgabe  10/95  mit  86%  Spielspaß  bewertet. 
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acer 


'Ridge  Racer  Revolution  "  und 
", Sega  Rally  "  im  Vergleich: 
Hochgeschivindigkeits- 
pacours  oder  Offroad-Kurse? 

Wir  schlüsseln  unsere 
Wertungen  auf. 


Süden  will  gelernt  sein:  Wer  nicht 
rechtzeitig  gegen  steuert, 
kreiselt  über  den  Kurs, 


Von  außen:  “Sega  Raily"  spielt 
sich  aus  dieser  Perspektive 
besser  als  "Ridge  Racer". 


risen  Stimmung  in  der  Re- 
d  :l  k  t  i  o  n :  M  a  c  h  e  n  Segas 
Ra  Oy- Raser  oder  Namcos 
Racer  das  Rennen?  Nach 
hitziger  Debatte  entscheidet  die  Jury  für 
"Sega  Rally".  "Ridge  Racer  Revolution" 
liegt  mit  HH  Prozent  knapp  hinter  dem 
Salum-Hit:  Ein  knappes  Ergebnis.  Trotz 
dieser  Wertung  startet  Andreas  lieber 
mit  dem  schwarzen  Lamborghini  durch. 
Sein  Motto  (sitzt  mit  Sonnenbrille  vor 
dem  Projektor);  "Lieber  mit  300  über 
eine  Bodenwelle  als  mit  140  durch  den 
Sandkasten/'  Wie  der  Vorgänger  setzt 


Zwei  Spiele,  ein  Tunnel:  Bel  "Ridge  Racer  Revolution"  wirken  die  kurzen  Strecken 
durch  das  Lichtermeer  realistischer  ats  bei  Segas  Rally- Weltmeisterschaft. 


ken  Eindruck,  dem  eleganten  "Ridge 
Racer" -Reiz  können  sich  auch  Sega -Fah¬ 
rer  kaum  entziehen.  Trotzdem  über¬ 
zeugt  Segas  Titel  mit  Options  viel  fall., 
pompöser  Grafik  und  einer  traumhaften 
Steuerung,  Wer  einen  Renntitel  mit  spie¬ 
lerischem  Tiefgang  sucht,  ist  bei  "Sega 
Rally"  genau  richtig:  Ihr  schlingert 
wochenlang  über  vier  unterschiedliche 
Strecken,  freut  Euch  über  die  innovative 
Bastei -Option  und  perfektioniert  Euren 
Fahrstil  im  Wettstreit  mit  einem  transpa- 
raneten  Geisterauto.  Habt  Ihr  Euch  an 
Grafik  und  Optionen  sattgespielt»  bleibt 
noch  immer  der  Zwei-Spielev-Modus: 
Für  den  umständlichen  "Revolution "-Link 
müßt  Ihr  zwei  Playstations  haben.  Der 
"Sega  Rally"-Splitscreen  verursacht  weni- 


Von  innen:  Der  ultimative 
Gesch  w  indigkei  tsrau  sc  h 
für  "Revolution "-Pi loten. 


PRO  UND  CONTRA 


"Ridge  Racer  Revolution"  auf  Geschwin- 
d i g ke i ts ra u sc h ,  fl c >tt e  Te cl tno-Rl \ y t h \ ner ) 
und  erbarmungslos  schnelle  Grafik  trei¬ 
ben  den  Adrenalinspiegel  in  die  Höhe. 
Unter  14  unterschiedlichen  Autos  findet 

Gags  am  Rande 

Wer  "Ridge  Racer"  oder  "Sega  Rally  zum  ersten  Mal 
in  die  Konsole  legt,  achtet  nur  auf  den  Gesa  rot¬ 
em  druck,  N  am  co -Fahrer  fegen  mit  300  Sachen 
durch  die  Karpaten,  "Sega  Rallye-Neulinge  konzen¬ 
trieren  sich  auf  die  Steuerung;  Dem  gehetzten 
Rennfahrer  bleibt  kaum  Zeit,  die  aufwendige  Hinter- 
grundoptik  zu  beobachten,  viele  Details  fallen  nur 
Eurem  Beifahrer  ins  Auge.  Aufmerksame  Zuschauer 


Gags  am  laufenden  Meter:  Flugzeug, 
Schwebebahn,  Luftschiff  und  Plakat. 


r 

Sega  Rally 

Ridge  Racer  Revolution  | 

Strecken 

4 

1;  im  Linkmodus  2 

Kursverlängerungen 

nein 

2 

Autos 

3 

14 

Musik 

B  Rockstücke 

1t  Rave-Tracks 

Zw  b  i  -  S  ple  1  e  r-  d  l  s 

Split-Screen 

Link-Modus 

Features 

Ghost  Car,  Replay 

einstellbare  Tageszeit 
Rückspiegel,  Replay 

Time  Trial 

3  Runden.  Free-Run 

3  Runden.  Free-Run 

Auto-Eigenbau 

ja 

nein 

Räder  drehen  sich  ja 

ja 

Perspektiven 

Ego,  eine  von  außen 

Ego,  eine  von  außen 

Zusatz-Controller 

Sega-Lenkrad 

Namco-Neocon 

Technik 

BÜL'sä 

Höchstgeschwindigkeit 

ca.  240  km/h 

238  km/h 

van  0  aul  1QQ 

1,52  Sekunden 

2,15  Sekunden 

von  0  aut  200 

4,71  Sekunden 

5,01  Sekunden 

Bremsweg  (100  auf  0) 

2,28  Sekunden 

3,12  Sekunden 

bemerken  am  Streckenrand  Gags  wie  Reklametafeln  oder  Segelboote,  auffällige  Hintergrundelemente  wie 
Hubschrauber  oder  Flugzeuge  fliegen  dem  Fahrer  durchs  Blickfeld.  Mit  witzigen  Details  wie  einer  Schwebe* 
bahn.  Basthütten  oder  einem  Luftschiff  bietet  "Ridge  Racer"  mehr  Gags  als  der  Sega-Kon kurrent:  Rally-TeiU 

nehmer  entdecken  in  der  Wüste  Zebras  und  Elefan¬ 
ten,  besonders  gute  Fahrer  holen  im  "PracLce  * 
Mode  einen  Helikopter  ein.  Sega  setzt  auf  Options- 
vieifait  und  Spieldesign,  psychologisch  hat  "Ridge 
Racer"  die  Nase  vorn:  Palmenstrand  und  Techno- 
Sound  schaffen  d*e  ideale  llflaubsszenerie. 


Weniger  Drumherum  beim  Sega- 
Kon  kurrenten:  Elefanten  und  Zebra. 

jeder  sein  Traummobil»  leider  müßt  Ihr 
Euch  wieder  mit  einem  Kurs  zu  frieden¬ 
geben.  Morgenröte,  schicke  Texturen 
und  viele  Gags  hin  (erlassen  einen  star- 


ger  Aufwand  und  fährt  sich  genau¬ 
so  gut  wie  der  Ein- Spieler-Modus. 
Nur  ein  Prozent  Wertung.sdüTerenz 
macht  die  Entscheidung  nicht  leichter, 
ein  Kaufargument  für  die  Hardware  sind 
beide  Spiele,  rb/ah 
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mumm 


ENTERTAINMENT  SYSTEM 


Turho^ud 


Jfe ^ 

SEXW^ATURN 

Playstation 


SUPER  NES  DT: 

SEGA  SATURN: 

NEO-GEO: 

EARTHWORM  JIM  2 

1 39“ 

LAYER  SECTION  JP 

129- 

KABUKI  KLASH 

1 29 - 

DONKEY  KONG  2 

149,- 

WORLD  ADV.  M.  COM.  JP 

189- 

CROSSED  SWORDS  2 

129- 

SECRET  OF  EVERMORE  DT 

129- 

THE  DUEL  JP 

139 - 

PULSTAR 

129- 

WEAPONLORD 

129- 

WING  ARMS  JP 

139- 

SAMURAI  SHODOWN  3 

IV, 

CIVILISATION 

149,- 

1WINBEEJP 

139,- 

TITEL  AB  49,- 

BREATH  OF  FIRE  2 

I.V. 

RAYMAN  US 

1 39- 

LUFIA  2 

I.V. 

SOLAR  ECUPSE  US 

I.V. 

P LAYSTATION  PAL: 

SEVENTH  SAGA  2 

I.V. 

U.V.M. 

ESPN  EXTREME 

99- 

STARBLADE  ALPHA 

99,- 

MEGA  DRIVE/32X: 

SATURN: 

WARHAWK 

99,- 

VECTORMAN 

1 29- 

HIGH  VELOCITY 

129- 

VIEWPOINT 

119- 

PHANTASY  STAR  4  PAL 

139- 

Fl  LIVE  INFORMATION 

1 39 - 

FIFA  96 

119- 

DEEP  SPACE  NINE 

139- 

GP  95 

139- 

HIGH  OCTANE 

119- 

VIRTUA  FIGHTER  32X 

139- 

TOSHINDEN  S 

129 - 

KOLIBRI 

129 - 

X-MEN 

139- 

PLAYSTATION  US/ JAP: 

GALAXY  FIGHT 

139 - 

TWISTED  METAL 

1 39 - 

3DO 

SEGA  RALLY 

129 - 

LOADED 

I.V. 

KILLING  TIME 

129,- 

VIRTUA  COP 

169- 

LONE  SOLDIER 

I.V. 

POET 

1 39 - 

VIRTUA  RACING 

139 - 

RIDGE  RACER  REVOLUTION 

I.V. 

STARFIGHTER  2000 

139,- 

VIRTUA  FIGHTER  2 

139- 

TOSHINDEN  2 

I.V. 

SHOCKWAVE  2 

129,- 

U.V.M. 

U.V.M, 

ZAPP  GOES  INTERNET:  HTTP://www,uni-mainz*de/"skars 


- BIS  ST  CiAMKS  IX  TOWN - 

A.  THIELEN  •  IUM  IH  SSIR.  11  •  55116  MAINZ 

TEL:  00131/23  04  02  *  FAX:  00131/23  04  03 

Preisänder  ungern.  Irrtum  und  Druckfehler  Vorbehalten,  Wir  haften  zwar  nicht  für  Kompatibilität  der  Systeme,  machen  Euch  aber  auf  alle  Probfeme 
aufmerksam  Ehrlichkeit  ist  immer  noch  der  beste  Service.  Fragt  nach  unserer  Meinung:  Wenn  ein  Spiel  nichts  taugt,  sagen  wir  das  auch. 


ZAPP 


G*Ä*M*E*S 


Adventures 


SUPER  NES  *  TURBODUO  *  SATURN/Jj, 

NEUHEITEN  &  RARITÄTEN 
GEBRAUCHI-ANKAUF 
LOSUNGSBUCHER 
MUSIK  CD'S 


Täglich  ab  1 8  Uhr 
Versand -Telefon  : 


05324 2001 


LINGGDI1I0N 


SONY  PLAYSTATION:  SEGA  SATURN:  SUPER  NINTENDO:  COOLE  HARDWARE: 

Loaded  DT  99,90  Dorius.  Golden  JP  1  29,90  Yoshloj  Island  DT  1  1  9,90  Playitatiari  ab  589,00 

Fade  To  Black  US  129,90  Dragon  Force  JP  129,90  Breath  al  Fire  2  US  129,90  Sega  Saturn  ab  599,90 

Viewpoint  US  129,90  Feda  JP  129,90  Donkey  Kong  C.  2  129,90  Uni v, -Adapter  Saturn  59,90 

Wing  Conrvm.  3  US  129,90  Guardian  Heroes  JP  1  29,90  Final  Fantasy  2  US  129,90  Saturn  Pad  (Orig,  dop.]  Gail 

Gamage  Heorf  JP  139.90  GunbirdJP  1 29,90  7th  Saga  2  US  139,90 

1 39,90  I  n  ike  Hunt  JP  1  29,90  Final  Fantasy  3  US  3  39,90 

139.90  Londsroikef  2  JP  129,90  Lu  Fi  □  2  US  339,90  HmibüeJ<fir,  Mövdiiten, 

1 39.90  Lunar  Sitar  Star  JP  1  29,90  Chrono  Trigger  US  3  49,90  ft*nplieiria*rflgert  «hw»  äb  14,90 

i  ti n  c  n  II  i  ir  l  *\r,  nr,  r*  I  r*  L  .  n  irs  h  * ChiWiö  Ti igqei ,  Final  Fantasy  3, 

VIrfuo  Fighler  2,  Killer  tnilino, 

K  MtA,  7lh  5&ga  uvm.l 


349.90 

149.90 

159.90 
call 


Ridge  Racer  2  JP 
Stahlfeder  JP 
Tosbinden  2  JP 

Twa  Tenkaku  JP  1  39,90  Sega  Rally  US  1 29,90  Final  Fight  3  JP 

Alane  i.l.  Dark  2  JP  149,90  TashindenJP  129,90  Front  Mission  1  JP 

Air  Land  Buttfe  JP  149,90  X-Men  JP  129,90  Tales  of  Phantasia 

Horned  Owi+Gün  JP1 49,90  Virtua  Fighter  2  US  129,90  Dragon  Guest  6  JP 
Kiteok  Bload  2  JP  149,90  Gotho  2  JP  139,90  Front  Mission  2 

Resident  Evil  JP  149,90  Virtaa  Cop+Gun  149,90  MorioRPG 

Streerfight.  AlpFia  JP  149,90  Legend  of  Thor  JP  coli  Ogre  Bairle  2  JP 

Coslievpnia  (Dnacula  X)  oqll  Panzer  Drogoon  2  JP  coli  Romoncing  Saga  3 

LINE  EDITION  Medien  vertrieb 
Postfach  13  23  ■  71257  Weil  der  Stadt 
T7  07033  /  80237  ■  Fax  07033  / 2008 


MDqaz;ne_D_b_  DM  3,90  I 


iRtumor,  Preisanderi^ngGn  und 
Druck  Fehler  Vorbehalten.  Wir 
call  ^ia^cn  n'c^  Fi)f  FnkümpatibrlTtär 

call 
call 


■Hön4lnrgnfrcigflr  crwünitlirt.-:- 


Bei  unseren 
Test -Ses  sions 
hat  sich  gezeigt, 
daß  die  Diago - 
na l-Perspekti i  e 
die  beste  Über¬ 
sicht  bietet  und 
dennoch  sehr 
dynamisch 
wirkt .  Bei  der 
opt is cb  inte t  es  * 
sauten  Zoom 
Einstellung  seht 
Ihr  zu  oß  pixeii- 
ge  Spieler;  die 
Kamerapositio¬ 
nen  an  der  Seite 
(  horizontales 


Produzent:  John  Smedley,  Robert  Baum  Steiger  -  Programmierung.  Cratg  Broadbooks,  Paul  Willman.  Tom 
Braski,  Joe  Wilkerson  *  Grafik:  David  Fenderson,  John  Scharmari,  Allyn  Welty.  Andy  Jams,  Kevin  Toft, 
Andrew  Dennis  -  Sound:  Rex  Baca,  Joe  Hight,  Angi  Carson 


NHL  Face  Off 


Nf?*/ 


/  Start  frei  für  die  Sony- 
f  eigene  Sportschau:  "NHL 
j  Face  Off"  und  die  ande¬ 
ren  American- Sports-Titel 
nehmen  den  Kampf  gegen 
EA  Sports  auf.  Entgegen  dem 
aktuellen  Polygon -Trend  bedient  sich 
die  Hisho e k e y-Simulati o n  h e r k ö m m - 
lieber  Sprites  bei  der  Spieler-Darstel¬ 
lung,  verzichtet  aber  nicht  auf  ein  stu¬ 
fen  los  zoomendes  und  rotierendes  3D- 
Stadion.  das  aus  vier  Perspektiven  zu 
sehen  ist.  Diese  können  während  des 
Spiels  via  Select-Taste  jederzeit  durchge¬ 
schaltet  werden. 

Kaum  liegt  die  CD  in  der  Playstation, 
folgt  wenig  später  das  Hauptmenü, 
Sony  halt  sich  nicht  lange  mit  Live- 
Video  und  anderen  Sek undär-Eea eures 
auf,  sondern  kommt  gleich  auf  den 
Punkt,  Das  zentrale  Menü  erinnert  frap¬ 
pant  an  die  sachliche  Präsentation  der 
EA -Sports -Titel  und  lädt  Euch  zu 
Freundschaftsspielen,  einer  kompletten 
Saison  und  den  Play-Offs  ein.  Der  Mulli- 
Play er- Adapter  wird  leider  nicht  unter¬ 
stützt,  maximal  zwei  Spieler  kämpfen  in 
einem  Team  oder  gegeneinander.  In 
diversen  Untermenüs  stellt  Ihr  alle 
denkbaren  Parameter  ein,  studiert  aus¬ 
führliche  Statistiken  und  analysiert  die 
Player- Cards  der  NHL-Teams  -  immer 
mit  der  Information  im  Mittelpunkt, 
ohne  lästigen  Grafik-Firlefanz. 

Auf  dem  Eis  ist  dann  Schluß  mit  der 


Übersicht  statt  Optik:  Rechts  oben  seht 
Ihr  dieselbe  Szene  aus  der 
hervorragenden  Diagonal-  Perspektive. 


Das  Hauptmenü  ist  nüchtern  präsentiert  ™ 
-  und  kommt  EA-Sports-Veteranen 
ziemlich  vertraut  vor... 

Ihr  Spieler  tauschen,  eigene  Angriffs- 
und  Verteidigungslinien  bilden  sowie 


HLüÜit 


ABOS 


NEW  jEftSEY 


Clsatfer  Lemieux 

övmfMü  L  ,  ,  ffl  1  Ijl 
I  '  <|T1 

s;»<d  ' . rm 

A(tir«f  r~—  TF  TI 

Pit* 

Hwn*thts  z  inn 

Endor  MBis  l.-  i.l fttl 

I  A££r#w*t*vmm9*  ~  :TTi 

v  .  i  i  n 

JAS 


Jeder  Spieler  wird  auf  zwei  Seiten 
mit  ausführlichen  Statistiken  der 
letzten  NHL-Saison  gewürdigt. 


zeit  zuschaltbares  "Instant  Replay"  wie¬ 
derholt  sehenswerte  Aktionen  ein  ums 
andere  Mal.  mg 

M \ ister  v( >n  1  )vn a tex ,  V)( lrLmunü .  Tel:  0 23 1  S S6 1  -H ) 


Scrolling)  und 
hinter  dem  Tor 
(  vertikales 
Scrolling)  sind 
dagegen 
probte  tu  los 
amvendhar. 


*  • 

$ 

kk  rETTTO«*  ä- '  ,vT 


Zurückhaltung:  Blaue  und  rote  Kreise 
kennzeichnen  die  jeweils  hörigen  Spie¬ 
ler,  Hortes  Kombinationsspiel,  Schlag¬ 
schüsse,  Direkt- Abnah  men,  Cross-  und 
Bodychecks  prägen  das  Geschehen. 
Entsprechend  Euren  Wünschen  könnt 


neue  Kufen -Cracks  erstellen.  Wer  eines 
Gretzky's  überdrüssig  ist,  bastelt  sich 
einfach  den  "Bumm-Bumm-Knauf'  und 
stellt  sein  Team  entsprechend  um.  Drei 
Schwierigkeitsgrade  werden  individuel¬ 
len  Joypad-Ta lernen  gerecht,  ein  jeder- 


PLAYOFF-POWER  *  Wer  zu  spät  kommt  den  bestraft  das  Leben:  Noch 
bevor  EA  Sports  ihr  'NHL  Hockey'  für  die  Playstation  veröffentlicht, 
bedient  Sony  die  Hockey-Cracks  mit  einem  hochkarätigen  Puck- 
Spektakel.  Dre  Entwickler  verzichteten  auf  jeglichen  GD-Schnick- 
schnäck.  kair^en liierten  sich  auf.  die  Eis-Aclion.  Mit  Erfolg  Die  3D- 
Grafik  ist  llott,  annähernd  fehlerfrei  und  detaillierter  als  bei  Segas 
'NHL  All-Star'  auf  dem  Saturn  Dabei  fallen  deutlich  mehr  Tore  als 
bei  den  taktisch  etwas  versierteren  EA-Hockeys  auf  den  tS-BTtern. 
auch  Schlagschüsse  gehen  mal  rein  Teilweise  hatte  ich  den  Spie¬ 
lern  jedoch  mehr  Animationsphasen  gewünscht,  Focus  auf  das 
Wesentliche:  Das  Motto  ist  heutzutage  selten,  wurde  aber  konsequent 
und  professionell  umgesetzt,  Ergebnis:  Das  mit  Abstand  beste  Next- 
Generation-Hockey  mit  erfreulich  kurzen  Ladezeitei 


wer  gerade  den  Puck  führt 
und  bestimmt  so  Eure  Taktik. 


Die  Steuerung  ist  exzellent,  bietet  alle 
wesentlichen  Optionen  ohne  mit 
Knopf belegungs-Overkift  zu  verwirren. 


SYSTEM 


83% 


Sehörkel  loses  Action -Eishockey  mit  hohem 
Tempo,  spannenden  Goaiie-Szenen  und 
schmucker  3D-Grafik  auf  Sprite-Basis. 


Andere  Versionen  - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant. 


MAN!AC  febfuar 


SO  55 22  /  7  34  77 


Asterix  &  Obelix  dt  1 29,- 

Batman  Forever  dt.  1 1 9,- 

Breath  of  Fire  2  us  1 49,- 

Bomberman  3  119,- 

Casper  Dez.  129,“ 

Castlevania  Vampire  dt  1 39,— 

Demolition  Man  1 19,- 

Donkey  Kong  C.  2  us  1 49,— 

Donkey  Kong  C.  2  dt  139,- 

Earthworm  Jim  2  dt.  129,- 

FIFA  Soccer  96  109,- 

Hagane  dt.  119,- 

Inter.  Star  Soccer  2  1 29,- 

Justice  League  dt.  129,- 

Killer  Instinct  us.  149,- 

Mario  World  2  dt.  1 19,- 

Mega  Man  X2  dt.  1 19,- 

Mega  Man  7  dt.  11 9,- 

NBA  Jam  Tour  dt.  129,- 

NBA  Live  96  109,- 

NHL96  109,- 

Prlmal  Rage  dt.  139,- 

Pac  Man  2  dt.  1 19,— 

Pinocchio  dt.  129,- 

Secret  of  Evermore  dt.  1 1 9,- 

Secret  of  Evermore  us  149,- 

Shadowrun  dt.  129,— 

Stargate  dt.  126,- 

Samurai  Shodown  dt.  1 29,- 

Syndicate  dt.  99,- 

Striker  dt.  69, - 

Shootout  Soccer  dt.  1 19,- 

Super  Turrican  2  dt.  1 19,— 

Super  Dropzone  dt.  1 19,- 

Theme  Park  dt.  129,— 

Wario  Woods  dt.  89,- 

Wild  Guns  dt.  129,- 

Weapon  Lord  us  149,- 


WWF  Wrestl.  Arcade 

129- 

Pad  dt. 

29,- 

Ascii  Pad  dt. 

39,- 

A.R.P.  3  dt. 

99,- 

Fire  Adapter 

49,- 

Powerstation  dt. 

189,- 

5  Spieler  Adapter 

49,- 

RGB  Kabel  dt. 

29,- 

Super  Game  Boy  dt. 

99,- 

Playstation 

Grundgerät  dt. 

579,- 

Grundgerät  us  RGB 

699,- 

Air  Combat  dt. 

99,- 

Alone  in  the  Dark  2  dt 

99- 

Casper  dt.  Dez. 

109,- 

Descent  dt. 

109,- 

Destruction  Derby  dt. 

109,- 

Discworld  dt. 

99,- 

Extreme  Sports  dt. 

99,- 

FIFA  Soccer  dt. 

99- 

Gex  us 

129,- 

Lemmings  3D  dt. 

99,- 

Lone  Saldier  dt. 

99,- 

Loaded  dt. 

109,- 

Novastorm  dt. 

99,- 

NBA  Jam  T.E,  dt. 

99,- 

Primal  Rage  dt. 

109,- 

Panzer  General  dt. 

99,- 

Parodius  Deluxe  dt. 

99,- 

PGA  Tour  Golf  96  dt. 

99,- 

Raiden  dt. 

99,- 

Rayman  dt. 

99- 

Ridge  Racer  2 

149,- 

Road  Rash  dt. 

99,- 

Rock'n'Roll  Racing  2  dt 

109,- 

Rapid  Reload  dt. 

99,- 

Ridge  Racer  dt. 

109,- 

Street  Fighter  Alpha  jp 

139,- 

Street  Fighter  Movie  dt. 

99,- 

Shock  Wave  dt. 

99,- 

Street  Racer  dt. 

109,- 

Striker  96  dt. 

99,- 

Tohshinden  dt. 

99- 

Tohshinden  2  jp 

139,- 

Tekken  dt. 

109,- 

Theme  Park  dt. 

99,- 

Twisted  Metal  dt. 

99,- 

Viewpoint  dt. 

99,- 

Wing  Comma.  3 

109,- 

Wipe  Out  dt. 

109,- 

WWF  Arcade  dt. 

109,- 

Memory  Card  dt. 

49,- 

Pad  dt. 

59- 

Mouse  dt. 

59,- 

Ascii  Pad  dt. 

69,- 

Antennenkabel  dt. 

49,- 

Link  Kabel  dt. 

49,- 

RGB  Kabel  dt. 

59,- 

Neocon  dt.  Dez. 

99,- 

Ascii  Stick  dt. 

109,- 

Sega  Saturn 

Grundgerät  dt. 

649,- 

Grundgerät  us  RGB 

699,- 

Bug  dt. 

109,- 

FIFA  Soccer  96  dt. 

99,- 

Gex  us 

129- 

Hydiide  dt. 

109,- 

Myst  dt. 

99,- 

NBA  Jam  T.E.  dt. 

109,- 

Panzer  Dragoon  dt. 

109,- 

Pebble  Beach  Golf  dt. 

99,- 

Primal  Rage  dt. 

99,- 

Parodius  Deluxe  dt. 

99- 

Rayman  dt. 

109,- 

Shinobi  dt. 

109,- 

Sega  Rally  us. 

139,- 

Street  Fighter  Alpha  jp 

139,- 

Theme  Park  dt. 

99- 

Thunderhawk  dt. 

109,“ 

Victory  Goal  dt. 

99,“ 

Virtua  Fighter  dt. 

129,- 

Virtua  Fighter  2 

139,- 

Virtua  Racing  dt. 

109,- 

Pad  dt. 

59,- 

Stick  dt, 

99,- 

Adapter  Uni. 

89,- 

Lenkrad  dt. 

119,- 

Neo'Geo 

CD 

Grundgerät  inkl.  Spiel  579,- 

Aero  Fighters  2 

109,- 

Aero  Fighters  3 

129,- 

Art  of  Fighting  2 

107,- 

3  Count  Bout 

129- 

Fatal  Fury  3 

139,- 

King  of  Fighters  '94 

129,- 

King  af  Fighters  '95 

129,- 

Last  Resort 

99,- 

Mutation  Nation 

129,- 

NAM  1975 

99,- 

Puzzle  Bobble 

119 - 

Pu!  star 

1 29,- 

Robo  Army 

129- 

Samurai  Shodown 

107,- 

Samurai  Shodown  2 

!  139,- 

Super  Sidekicks  3 

129,- 

Sengoku  2 

129,- 

Savage  Reign 

139- 

Top  Flunter 

109,- 

Viewpoint 

129,- 

Jaguar  dt. 

399fm 

mit  3  Spielen 

Ladenpreise  können  abweichen. 

Wir  halten,  was  andere  versprechen: 

Nintendo  64  lieferbar  in  der  17.  KW  jp. 


Versa ndtasche  7  DM  •  Vorkasse  6  DM  •  Nachnahme  9  DM  *  Ab  250  DM  Versandkosten  frei 

Aegidien Straße  28  •  37520  Osterode  am  Harz  •  Fax:  05522/75825 

Viele  weitere  Artikel  auf  Lager 

Wir  haften  nicht  für  Inkompatibilität. 
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1 Ute  Box  sin  tu 
Uit Um  ist  über¬ 
sichtlich  aufge- 
haut  und  fuhrt 
Euch  sicher 
durch  die  einzel¬ 
nen  Menüs.  Dort 
könnt  Ihr  grund- 
feg e nde  Pa  ra nt e- 
ter  zum  Spiel 
(oberes  Bild) 
sowie  individu¬ 
elle  Boxer - 
E  rt  ü  cht  ig  1 1  tige n 
regeln.  Später 
würdigt  die  ört- 
tiche  Tageszei¬ 
tung  Eure 
Ring- Aktivitäten, 


Entwickler:  JVC,  USA 


Vktory  Boxing 


Nach  dem  Beinahe- Knockout  rappelt 
sich  das  standfeste  Mädel  wieder  auf 
und  bietet  dem  Burschen  Paroli. 


Jederzeit  im  Blickfeld:  Die  unteren  drei  Farbbalken  geben  individuell 
über  die  Verfassung  der  beiden  Kämpfer  Auskunft. 


.  M  /  Nach  dem  japanophilen 
LgjaygA  , Import  "Box  er 's  Road" 
mj  tänzeln  jetzt  offizielle  PA L- 
Boxer  durch  den  virtuellen 
Ring,  JVC  .sicherte  sich  die 
V  Rechte  an  einem  vier  Jahre 
alten  Boxspiel  von  Electronic  Ans  ("4D 
Sports  Boxing")  und  zimmerte  daraus 
"Vicfory  Boxing".  Wie  schwerlich  zu 
übersehen,  basiert  die  Sportsimulation 
a u f  fortsch rittl i eher  Po  1  y  go n -T e c h n i k 
und  muß  sich  nicht  um  gefällige  Sprite- 
Animationen  kümmern.  Boxarena  und 
Athleten  rotieren  und  zoomen  unbe¬ 
schwert,  eine  freie  Wahl  des  Sichtwin¬ 
kels  ist  jedoch  nicht  erlaubt:  Euer  Saturn 
wechselt  je  nach  Kampfsituation  die 
Kamera position,  ein  Knopfdruck  Eurer¬ 
seits  ändert  dafür  die  grundsätzliche 
Perspektive. 

Bevor  Ihr  die  Fäuste  schwingt,  wird  erst 
mal  der  Boxer  konfiguriert.  Gewichts¬ 
klasse.  Hautfarbe,  Gesichtsform.  Statur 
und  Geschlecht  stehen  zur  Disposition. 
Anschließend  verteilt  Ihr  Bonuspunkte 
auf  die  Kategorien  Ausdauer,  Schlag¬ 
kraft  und  Beweglichkeit.  Außerdem  ver¬ 
rät  Euch  ein  Trainer  nach  gewonnenen 
Kämpfen  im  Turnier-Modus  Spezial¬ 
schläge  und  Serienattacken,  die  mit 
typischen  Beat'em- L  p- Kommandos  aus¬ 
geführt  werden.  Doch  selbst  ohne  Spe¬ 


cial-Mo  ves  hat  Euer  Vir¬ 
tual -Rocky  eine  Menge 
drauf:  Er  tänzelt  durch 
den  Ring,  prescht  nach  zweimaligen 
joypad -Antippen  vor  und  zurück, 
weicht  pfeilschnell  zur  Seite,  beherrscht 
G  e  rade  s  A  u  fwä  rts  haken ,  M  agen- 

schwinger  und  mehrere  Deckungs-Vari¬ 
anten.  Sobald  Ihr  in  der  Box- Rangliste 
aufsteigt,  stehen  neue  Computer-Gegner 
bereit.  Insgesamt  schlummern  auf  der 
"Vietory  Boxing11 -CD  rund  30  männliche 
und  auch  weibliche  Kampfgefährten. 

Im  Ring  solltet  Ihr  Eure  aggressiven 
Gelüste  auf  den  Gegner  konzentrieren 
und  den  Schiedsrichter  nicht  erzürnen. 
Wer  beispielsweise  einem  daniederlie- 
genden  Boxer  zu  nahe  kommt,  kann 
mit  Punktabzug  bestraft  werden.  Auch 
der  Boxstil  entscheidet  über  Sieg  und 
Niederlage:  So  werten  die  Ringrichter 
saubere,  gezielte  Treffer  höher  als  blin¬ 
des  Draufloskloppen  mit  gelegentlichen 
Hits.  Zwischen  zwei  Runden  könnt  Ihr 
an  Hand  einer  Statistik  verfolgen,  wie  es 
um  Euch  steht.  Während  des  Kampfes 
seht  Ihr  zwar  nicht  die  gesamten  Werte, 
jedoch  geben  drei  zarte  Farbbalken 
über  Eure  Konstitution  Auskunft:  Ihr  lest 
Allgemein zustand  der  Fighter  ab,  analy¬ 
siert  die  verbliebene  Kraft  und  den  KO- 
Faktor.  Je  weiter  diese  entscheidende 


Gleichberechtigung  im  Ring: 
Bei  "Vietory  Boxing"  treten  Frauen 
selbstbewußt  gegen  Männer  an. 


Anzeige  abnimmt,  desto  näher  rückt  ein 
d  e  p  r i  m i  e  re  n de r  N  ie  d  ers  c  h  1  ag . 

Um  s ic h  fü r  e i ne n  Tu mi e r- Ka m p f  v o rz u - 
bereiten,  bietet  sich  ein  Sparring  an. 
Hier  könnt  Ihr  wahlweise  mit  gleichgu¬ 
ten,  schlechteren  oder  besseren  Boxern 
trainieren.  Erzielte  Siege  wirken  sich 
jedoch  nicht  auf  die  Fertigkeiten  Eures 
persönlichen  Muskelprotzes  aus.  mg 


32-BIT-PUWCH  *  Alle  Achtung,  zum  ersten  Mal  nach  Mmtendos  "Super 
Punch -Out"  hat  mich  eine  Boxsimulation  wieder  vor  den  Monitor 
gebannt.  "Vietory  Boxing"  sieht  nicht  nur  als  Standbild  prima  aus,  A 
auch  die  Bewegungsabläufe  der  Boxer  kommen  der  Realität  recht  yfl 
nahe.  Während  der  Sound  dieses  Niveau  nicht  haften  kann  (knarzi-  f  H 
ge  Digi-Sprache,  mäßige  Effekte],  verbucht  JVC  spielerisch  jede  {  ■ 
Menge  Treffer.  Die  Steuerung  schafft  den  Spagat  zwischen  durch*  1 
schaubar  und  anspruchsvoll  (SpeciaHVfoves),  die  automatischen  I 
Kamerafahrten  werden  den  Ring- Aktivitäten  gerecht.  Abgerundet  I 
wird  der  positive  Eindruck  von  der  angenehmen  Präsentation,  einer  '• 1 
sinnvollen  Menüführung  und  dem  motivierenden  Turnier- Modus:  Bis  1 
Ihr  alle  30  Konkurrenten  k.o  habt,  dürften  einige  Wochen  vergehen.  Viel¬ 
leicht  hätte  auch  Axel  Schulz  mit  "Vietory  Boxing"  trainieren  sotten... 


CAMÜ2 


BUTTON 


Schlagkräftiges  Po lyg m -Boxen  mit 
ansehnlicher  Grafik,  30  Gegnern  und  guter 
Steuerung.  Männer  &  Frauen  schlagen  zu. 
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SOUND 
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Andere  Versionen - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant, 


MAN’AC  Februar 


Saturn  ohne  Spiel 

Action  replay  . . 

Algne  in  the  Dark  . 

Black  Fire  us  . . . . 

Bug  dt  . 

Clockwork  Knight  2  dt  .... 

DAYTONA  USA  DT . 

Digital  Pinball  dt  . 

Fl  Föhmula  One  jap  . 

AXE  jap  . . . 

Hi  Getane  us  .  * . , . 

King  Gr  Boxlng  ,  t . . 

Myst  dt  ...... . * . 

NBA  Jam  Töuhnawient  Edition 

Nhl  All  Stars  . ... . 

Panzer  Dragoqn  dt  . 

Parodius  dt  . 

RAYMAN  US  ......... . 

Roöotica  dt  . . . 

Shells  hock . 

SHINING  WlSDOM  JAP  . . 

Shinqbj  dt/jap . . 

Sim  City  2000  . . 

Spot  Goes  To  Hollywood  . . . 
Steam  Geah  Mash  jap 

Super  Hang  On  . . 

Theme  Park  dt  ............ 

Thunderhawk  2  . 

Tohshinden  jap . . 

Vjrtua  Cop  i nkl.  Gun . 

Virtua  Fighter  dt  . 

Virtua  Fighter  Remix  dt 

Virtua  Fighter  2  jap . 

Virtua  Volleyball  jap  . 

Virtua  Racing  . 

Wjng  Arms  jap  . . 

Phantastic  Pinball  jap . 

ViCtory  Goal  dt . 

Joypad  . . 

Virtua  Stick  . 

Lenkrad  ................. 

RGB-Kabel  . . 

Converter  für  Importspiele 
6-Button-Pad  . 


Captain  Quasar  . 

Chopper  Assault . . 

Crashn'  Burn  . 

D's  . . . 

FIFA  International  Soccer 

Flying  Nightmares  . 

SlamV  Jam  . 

Gix  . 

Killeng  In  Time  ... _ 

Primal  Rage  ........... 

Wing  Commander  3 . 

Flashback  ...... _ 

Need  For  Speed  _ 

Nhl  96  . . 

Panzer  General  . 

Po'ed . . 

Röad  Rash  . 

Space  Hulk . 

Syndicate  . 

Trip  D.  (Tetris)  . 

Theme  Park  (kom.pl.  dt)  . 


Roman ce  IV  us  . 

7th  Saga  2  . . 

Secret  Of  Everm.  us/dt 

Wizard ry  IV  . , 

Crono  Trigger  us  . 

Crone Trigger  Hintbook 
Illusion  Of  Time  dt  . . . . 


. 129.90 

. ,129.90 

.139.90/109.90 

. 69.90 

. 139.90 

. 49.90 

. 109.90 


Action  Replay  Pro  Mark  3 

Sechs-Button-Pad  . . 

Comix  Zone  dt  . . 

Dune  2  . . . 

FIFA  Soccer  '95  . 

FIFA  Soccer  h96 . . . 

J.-League  Soccer  2  . 

Light  Crusader  mjt  ot, Texten  * 

Mega  Man  7  dt  . . 

Mjcro  Machines  96  . 

NBA  Live '96  . . . . 

NHL  "95  ,  . . . . 

NHL '96  DT . . . 

NHL  All  Stars  . 

NFL  MADDEN  '95  . 

Phantasy  Star  IV  us  . . . 

Pete  Sampras  96  . 

Shadowrun  . . 

Story  Of  Thor  . , . . 

Theme  Park  . 

Vectorman  dt . 

Wayne  Gretzky  Hockey  . 

Weapon  Lord  us  . . , 

VTTTXßm 

Grundgerät  dt  +  Thunderhawk 

Backup  Ram  . . . 

CDXPro  . . . 

Earthworm  Jimqt  . . . 

Ecco  2  OT  . . . 

Eternal  Champions  DT  . 

Fatal  Fury  Special  dt  . 

Lunar  Eternal  Blue  . . 

Lunar  Hintbook . 

Samurai  Shgdown  dt  . 

Snatcher  dt  . 

Shining  Force  dt  . . . 

Space  Adventure  dt  . 

Road  Rash  . . . 

Theme  Park  . . . 

Thunderhawk . 

Tomcat Alley  . . 

Dungeon  Explorer  dt . 


JAGUAR  +  OYBERMORPH 

Jaguar  CD-ROM  . 

Fight  Für  Live  . 

Power  Drive  . 

Theme  Park  ....... 

Sensible  Soccer  ,  . . 
Super  Born  Out  . . . 

Ultra  Vortex  . 

Rayman  . 


Playstation  . . . 

Playstation  jap  +  Spiel  + 

rgb  +  Umbau  ....... . 

Converter  Für  Importspiele 

Ace  Combat  jap  +  dt  . . 

Arc  The  Lad  jap  _ _ _ 

Assault  Riggs  us  . 

Boxers  Roao  jap  . . 

Darkstalkers  jap . . 

Destruction  Derby  dt  ....... 

Dragon  Ball  1  jap  . . . 

Qiscworld  dt  ......  .  ....... . 

Exektor  iap . . 

Extreme  Games  us  . 

Gönners  Heaven  jap  . . 

Gundam  jap . * .  * . 

Falcata  (Strategiespiel)  jap  . 

Jumping  Flash  jap  -f  dt  . 

Kileak  The  Blood  dt . 

Loaded  us . 

Metal  Jacket  jap . 

NBA  JAM  r.E.  DT  . 

Novastorm  . 

Krazy  Ivan  US  . .  . 

Philosoma  jap  . . . . 

Ridgi  Racer  dt/jap  . 9 

Tekken  dt  . . 

Tqh  Shin  Den  dt . 

Raiden  Project  jap 

Rayman  dt . 

Shellshock  dt  * . 

Shockwave  dt  . . . 

Starblade  Alpha  dt  . 

Street  Fighter  Movie  dt . 

Total  Eclipse  dt  ........ _ 

Zero  Devide  . . .. 

Memory  Card  . . . 

Winning  Eleven  jap  . 

Zeitgeist  . . 

V-Tennis  . . . 

Wipe  Out  . . . 

Joypad  . 

Namco  Joypad  . 

Joyboard  . * . 

Panasonic  FZ-10  Pal  +  2  Spiele 

Flighstick  Pro  . 

Blade  force  . . 

Creature  Shock  . 

Dual  Adapter  für  2  SNES-Pads 
Alone  in  the  Dark  2  , . . 


Action  Replay  Pro  Mark  3  . .89.90 

InternationalSuperstar  Soccer  2  119,90 

Bomberman  3  dt  . .109.90 

Donkey  Kong  Country  2  dt  . 129.90 

Earthworm  Jim  2  . . 129.90 

Fl  FA  96  . 99-90 

Mega  Man  X  2  dt  . 129.90 

Super  Turrican  2  dt  . .99.90 

Front  Mission  jap  limitiert  . 149.90 

Kawasaki  Superbikes  dt  . 129.90 

Klllcr  Instinct  . 139,90 

NHL  96  . . . .  39. 90 

NBA  Live  96  . 99.90 

Primal  Rage  dt  . . ,  ,  .109,90 

Indiana )ones  dt  . 49.90 

Iustice  League  . 89,90 

Asterix  &  Obelix  dt  . 129-90 

Mega  Man  7  DT  . .119,90 

Theme  Park  . . 109.90 

UfiiRALLY  DT  . .B9.90 

Urban  Strjke  . 109.90 

Weapon  Lord  us  . 129.90 

Wrestlemania  dt  . 119,90 

Yoshi  Island  dt  . 109.90 


32X  Grundgerät  dt . . 

Chaotix  dt  . . 

Golf  Magazine:  36  Great  Holes 

Metal  Head  . . . 

Motocross  Championsujp 

Pinochio  dt  . . . . 

Virtua  Racing  Deiuxe 

NBA  Jam  ot  . . . 

Stellar  Assault  . . . 

.T-Mek . ...... . 

Virtua  Fighter  dt  , . 

WWF  Raw  . . 

Motherbase  . 


Roboirek  . 

Big  Sky  Trooper  us  ..... 

Srainlord  . 

Breath  Of  Fire  us  . . 

Breath  Of  Fire  Hintbook 

Breath  Of  Fire  2  . 

Lord  0f  Darkness  . 

Dragon  View  . 

Earthbqund  . 

Eye  OFThe  Seholder  .... 

Final  Fantasy  II  us  . 

Final  Fantasy  Hl  us  ..... 
Final  Fantasy  III  Hintbook 

Ogre  Battle  us  . 

Secret  Of  The  Stars  .... 

King  Arthur . 

Lufia  ................. 


Super  Ssdekicks  3 

Savage  reign  . 

Panic  Bomberman  .  . . 
Galaxy  Fight  ....... 

King  0f  Fighters '95 
Mr.  Do 

Fatal  Fury  3  . . 

World  Heroes  Perfect 

Pülstar  . 


Laden  und  Versal 


SUberburgstra 


Sonderangebote 

Legend  Of  Tfie  M,  Nir 
FIFA  Soccer  (SN, DT) 
Stargate  (SN, DT)  ,  . 
Street  Racer  (SN)  .  . 
Syndicate  [SN/MD] 


Versand 

Yio  -  Fr:  10.00-  19.30 
Sa:  10,00  -  14.00 

Ladenpreise  können  variieren 

Häfbx:07UWi613807nm 


Zeitschriften 

Super  Famicom  Fan  jap 

Saturn  Fan  jap  . 

PSX  Fan  jap 

Edge  . . . 


( e'erüedi  ng  Ingen :  Porto  3.  DM  Bestellungen  ob  300  DM 
portofrei.  Spiele  werden  am  selben  lag  im  SicherhoiteWlari  ■röi- 
jchicl.i  Wir  oLzepteren  alle  KredliLarlen,  Telefon  i-vche  Bestellung 
\redirLaite  mögkh.  ***  Tagjicb  Neuhdilan***  ImUrner  und 
Frebcndeii.i-igeri  sind  voftebolten  Annahm'everweigorer  der  von 
nnt  .gelieferten  Woren  berechnen  wir  die  uns  entstandenen 
Lieferfeosfer,  pauschal  n'l  20.  DM.  Unser  Rechi  out  Erfüllung  des 
KoüK'eriroges  bleibl  hiervon  unbefim.  Unfreie  Lieferungen  wei 
den  nicht  bnoancirafrtten 


Fon:  0711  -  616485  oder  613758 


Entwicklung:  EA  Studios,  USA  -  Produzent:  Lucy  Bradshaw  -  Design:  Laurent  Benes,  Erik  Holden  *  Program¬ 
mierung:  Laurent  Benes.  Scott  E  kl  und  -  Grafik:  Chris  Crowell,  BfIJ  EraJ  *  Sound:  Mark  Farly,  David  O’IMeal 

Shockwove  2 


Mu  rotieren¬ 
den  Icons  akti¬ 
viert  Ihr  a/ie 
Sc  b  ijjsjit  Fiktio¬ 
nen:  Ihr  kommu¬ 
niziert  per  Vi¬ 
deo  mit  Maschi¬ 
nen  raum  mul 
K  ra  n  ke  n  s  tu  l  ion , 
nehmt  eine 
Oh  e  r fläche  na  na  - 
lyse  des  FAn satz¬ 
plane  ten  vor , 
studiert  Misst- 
onsgebiet  und 
- ziele  oder 
installiert  neue 
Waffen  syst  e  me. 


T 
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VI it  dem  Hovercraft  zerbalfert  Ehr 
Energiestationen,  um  ein 
elektrisches  Kraftfeld  abzusch  alten. 


Rettungsaktion  auf  "Sarconia”:  Geschütztürme  verteidigen  einer.  Gebäudekomplex,  in  dem 
Überlebende  der  ''Omaha”  gefangen  sind  -  unter  ihnen  auch  alte  Bekannte  (rechts). 


Zwanzig  Jahre  sind  seit 
der  Operation  "jumpga- 
te"  vergangen.  Auf  einem 
v e rl  a ssen e  n  P lanete n  w i  r d 
ein  Artefakt  entdeckt,  das 
Reisen  im  ilyperraum  mit 
Hilfe  des  Jumpgates  ermöglicht.  Piraten- 
jäger  Ave ry  Flynn  folgt  einem  unbe¬ 
kannten  Schiff  durch  das  Tor,  als  es  sieh 
mit  dem  Artefakt  da  von  mache  Jetzt 
übernehmt  Ihr  die  Rolle  FiynrTs: 
Gestrandet  in  einem  unbekannten  Son¬ 
nensystem,  sucht  Ihr  nach  dem  geheim¬ 
nisvollen  Apparat.  An  Bord  Eures 
Raumkreuzers  "Cortez"  bestimmt  Ihr 
den  nächsten  Pinsatzplaneten  und  fliegt 
mit  dem  passendem  Gefährt  zur  Ober¬ 
fläche:  Bei  Befreiungsaktionen  oder 
Erkundungsfährten  verteidigt  Ihr  die 


Landezone  mit  einem  Geschütztu rm 
und  gebt  Eurem  Team  im  Kettenfahr¬ 
zeug  Feuerschutz,  Bei  größeren  Kampa¬ 
gnen  kommt  entweder  ein  Antigrav- 
MobiL  das  auch  rückwärts  schweben 
kann,  oder  ein  Kampfjet  zum  Einsatz. 
Im  Gegensatz  zu  den  beiden  Vorgän¬ 
gern  fliegt  Ihr  nicht  stur  einen  vorgege¬ 
benen  Kurs  ab,  sondern  erledigt  in 
einer  quadratischen  Planetenzone  Mis¬ 
sionen,  die  Euch  Euer  Funker  von  der 
Cortez  übermittelt:  Ihr  fliegt  in  einer  30- 
Landschaft  Bodensensoren  nach  einem 
bestimmten  Muster  ab,  um  Energiefel¬ 
der  auszuschalten  und  zerbröselt  dann 
das  ungeschützte  A I ien-Ha u ptq u a rt ie r 
mit  Laserkanone,  Pias  mageschütz  oder 
Lenkraketen.  Hilfreiche  Tips  und  nähere 
M issio nsl resch re ibu nge n  sä use 1 1  E u c h 


Major  Alaina  Stewart  (Marcia  Pizzo) 
bei  einer  Video-Übertragung  kurz 
bevor  die  Aliens  die  "Omaha"  kapern 

wieder  die  weibliche  Computerstimme 
von  'I.C.E"  ins  Cockpit,  Nach  jedem 
Einsatz  wird  automatisch  gespeichert, 
pünktlich  im  letzten  Auftrag  jedes  Son¬ 
nensystems  findet  Ihr  einen  Code  für 
den  nächsten  von  insgesamt  sechs 
Hype rra  umsp ri j n ge n .  th 
Muster  von  Dvnatcx,  Dortmund:  Tel.  0231  SSdlHO 


i 


ORIENTIERUNGS-SCHOCK  *  In  den  minutenlangen  Zwischensequenzen 
erzeugen  22  Schauspieler,  ein  Heer  von  Statisten,  fantasievolle  Aiien- 
Masken  und  spektakuläre  Raumschlachten  "Star  TrekH-Flalr  doch  an 
der  Spielgrafik  hat  sich  neben  neuen  Texturen  und  Gegnern  nichts 
geändert.  Die  endlosen  Geradeausflüge  der  Vorgänger  wurden 
durch  handliche  Einsatzgebiete  ersetzt,  drei  Kampfvehikel  bringen 
zusätzlich  Abwechslung.  Dummerweise  seid  Ihr  im  Geschützturin 
den  Angriffen  hilflos  ausgesetzt,  die  Flug-Abschnitte  gestalten  sich 
als  Geduldsprobe;  Ihr  torkelt  dank  fehlender  Zielortung  und  Über¬ 
sichtskarte  orientierungslos  durch  verzwickte  Labyrinthe,  Habt  Ihr 
Euch  nach  stundenlangem  Rumprobieren  bis  zum  Missionsziet  durch-  * 
geballert,  zerdeppert  Euer  Gloter.  der  durch  eine  zufällige  Graväations- 
störung  umherzappelt  das  eigene  Rettungsmobil  -  nochmal  von  vorne! 


ujimmm  : 


BtYONO  THt  GATE 


■ 


IHR 


I  -u  Sl 


Während  ein  Rettungs panzer  Gefange¬ 
ne  birgt,  haltet  Ihr  mit  einem  Geschütz- 
tirrm  die  Stellung  und  gebt  Feuerschutz. 


Welche  Spritze  nehmen  w*r  denn? 
Nach  dem  Crash  flickt  Euch  der 
Schiffsdoktor  wieder  zusammen. 


Andere  Versionen  ^ 

Derzeit  sind  kerne  Umsetzungen  geplant. 


MAN!  AC  febmar 


Entwickler:  Are  Developement,  GB 


World 

Mosten  Golf 


Beim  Abschlag  seht  Ihr  die  normale  Standbild -Optik,  danach  wird 
der  animierte  3D-Rug  (kleines  Bild  rechts  oben)  eingeblendet. 


Entgegen  dem  überzeugenden  SpieJetitel  läßt  Domarks  Fußball 
viele  Optionen  und  vor  allem  neue  Ideen  vermissen 


Produzent:  Darren  Anderson  -  Design:  Richard  Walker,  Rob  Hill  *  Programmierung:  Richard 
Walker  *  Grafik:  Rob  Hill  *  Sound:  Jo  Myers  (FX),  Mike  Aslh,  Louis  Micastro  {beide  Musik) 

Total 

Football 


zum 


W  Als  K o nkurrenz 
Y*  }  diesjährigen  "PGA  Tour 

^  Goir,  das  als  96er-Fässung 

von  THQ  für  das  Super  Nin¬ 
tendo  erscheint,  präsentiert 
Virgin  eine  ungewöhnliche 
Go  1  l's  i  m  u  lati on :  Ste  u  e ru  ng  ( Do p pelkli  ck ) 
und  Spielmodi  (lediglich  'Furnier  und 
Matchplay)  sind  Standard,  dafür  üb  ir¬ 


rende  Übersichtskarte 


rascht  die  Grafik.  Zunächst  seht  Ihr  den 
Kurs  aus  der  traditionellen  3 D -Sicht, 
nach  dem  Schlag  wird  jedoch  ein  Voll- 
bild-3D-FIug  eingeblendet.  Außerdem 
erscheint  anschließend  eine  detaillierte 
Übersichtskarte,  auf  der  Euer  Schlag 
nochmals  nachgezeichnet  wird  (kleines 
Bild  rechts  oben).  Diese  Karte  könnt  Ihr 
jederzeit  auf  rufen,  damit  anschaulich 
Entfernungen  messen  und  sie  sogar 
rotieren,  Dieser  Grafik -Overflow  er- 


ERFRISCHEND  ANDERS  *  Hinter 


streckt  sich  auf  satte  vier  18-Loch- Kurse, 
die  Ihr  frei  an  wählen  könnt,  mg 


(TIBiT  CODE 


suuoi 

ajnju 

Sfi 


SYSTEM 


SOUKP 


Technisch  faszinierendes  Edel-Golf  mit  vier 
Kursen,  aber  weniger  Optionen  als  "PGA 
Tour.  Gut  spielbar  &  optisch  überzeugend. 


der  schlichten  Präsentation  ver¬ 
birgt  sich  eine  technisch  innovative 
und  dadurch  auch  spielerisch  reiz¬ 
volle  Golfsimulation,  Zwar  kann 
"World  Masters  Golf"  nicht  mit  der 
Feature- Vielfalt  und  jahrelangen 
Tuning-Femarbeit  von  EA  Sports' 
"PGA  Tour"  konkurrieren,  dennoch 
spiele  ich  privat  lieber  das  Vlrgln- 
Produkt.  Ich  habe  vier  anschau¬ 
liche  Kurse  zur  Wahl,  komme  mit 
der  bewährten  Doppel  klick- Steue¬ 
rung  gut  zurecht  und  labe  mich  an 
den  technischen  Special -FX:  Der 
3D~Ba1Iflug  auf  dem  Super  Ninten¬ 
do  ist  spielerisch  überflüssig,  aber 
nett  anzusehen.  Außerdem  gefällt 
mir  die  zoomende  und  rotierende 
Übersichtskarte  sehr  gut,  da  sie 
auch  inhaltlich  nützlich  ist.  fn  die¬ 
ser  Hinsicht  bietet  "World  Masters 
Golf  mehr  Optionen  als  die  aktuelle 
Playstation-"PGA  Tour",  Lediglich 
die  Darstellung  des  Grüns  ist  mir 
trotz  Zoom-Feature  nicht  deutlich 
genug.  Wer  auf  Golf  steht,  sollte 
sich  diese  effektverliebte  Neuheit 
ansehen  -  selbst  als  Ergänzung 
zum  etwas  seriöseren  PGA  Tour 
Golf  macht  der  Kauf  Sinn. 


Gleich  zur  Sache:  Das 
Spielfeld  wird  von  schräg 
oben  gezeigt  und  sc  rollt 
etwas  flotter  als  bei  "FIFA 
96".  Die  Steuerung  nutzt  die 
d  re  i  1 1  c u  e  r k  n  ö p  f e  w  eicllic h 
aus:  Ein  Button  dient  zum  Schießen, 
einer  zum  Passen  und  einer  darf  Special 
Moves  aktivieren.  Je  nachdem,  ob  sich 


Euer  Spieler  gerade  in  der  Defensive, 
im  Mittelfeld  oder  im  Angriff  befindet, 
wird  eine  andere  Aktion  ausgelöst.  In 
der  Abwehr  sorgt  Knopf  C  beispielswei¬ 
se  für  einen  Befreiungsschlag. 

Die  Turnierpalette  beschränkt  sich  auf 
Liga,  Pokal  und  WM-Modus.  Liebhaber 
realistischer  Spie  lern  amen  oder  tief¬ 
schürfender  Statistiken  kommen  zu 
kurz.  Einzige  strategische  Nuance  ist  die 


'Wahl  der  Teamformation,  Spielerwech¬ 
sel  fallen  ebenso  flach  wie  das  Spei¬ 
chern  von  Zwischenständen,  bl 


Biederer  Mittelmaß-Fußball,  ebenso  spiel- 
wie  austauschbar.  Längst  nicht  so  glänzend 
wie  mancher  Konkurrenz-TiteL 


DER  NÄCHSTE  BITTE  -  Die  Zeit 
zwischen  "FIFA  96rl  und  der  JVIega- 
Drive-Version  von  "International 
Superstar  Soccer"  Ist  nicht  gerade 
ideal,  um  mittelprächtige  Fußball- 
Mod  Ule  zu  veröffentlichen  Ich 
finde  "Total  Football"  ja  ganz  nett 
und  durchaus  spielbar,  aber  wer 
soll  das  Ding  noch  kaufend  Auch 
enthusiastische  Fußballfans  stoßen 
irgendwann  an  die  natürlichen 
Grenzen  Ihres  Dispokredits.  Zwar 
spielt  sich  "Total  Football"  etwas 
flotter  als  das  tiefgründigere 
"FIFA"',  aber  auch  in  der  Tempo- 
Liga  gibt  s  einen  direkten  Konkur¬ 
renten;  Als  fixen  Arcade-Kick  habe 
ich  "Fever  Pitch  Soccer"  in  ange¬ 
nehmer  Erinnerung. 

Wäre  "Total  Football"  das  einzige 
Fußball  auf  der  Welt,  würde  ich  es 
vermutlich  heiraten.  Aber  gegen  die 
reichliche  Konkurrenz  kommt  diese 
graue  Maus  nicht  an.  Präsentation 
und  Spielmodi  sind  eher  bieder, 
lediglich  Nationalmannschaften 
stehen  zur  Wahl  und  nur  zwei 
menschliche  Spieler  dürfen  gleich¬ 
zeitig  ran  Weder  bei  Steuerung, 
Grafik  oder  Styling  gibt's  Herausra¬ 
gendes  zu  registrieren. 


Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant. 


Andere  Versionen - - - — ---■  - 

Eine  Super-Nintendo-Umsetzüng  ist  für  März  angekiinctigt 


Entwicklung:  Black  Ops,  USA  *  Produzent:  Robb  Alvey  •  Programmierung;  John  Botti,  Will  Botti,  Dayid  Sü$na 
■  Grafik:  Alan  Lasky,  Shannon  StudstiU,  Clay  Dale,  Chip  Pederson  -  Sound.  Keith  Amm,  Tommy  TalkiHco 


Düsenjäger,  die  Euch  mit  ziel  suchenden 
Raketen  zum  Aussteigen  zwingen. 


Die  gegnerischen  Flugzeuge  und  Hub¬ 
schrauber  verwandeln  sich  beim  Vor¬ 
beiflug  nicht  in  häßliche  Pixel  häufen 


E  in  opulentes 
Intra  gibt  *s  zwar 
nicht*  auf  eine 
32- Hit  g  e  rech  i  e 


Für  Virgin  entwickelte 
N e w c o m er  131  a c k  O p s 
i  "Agile  Warner"  und 
schrieb  das  Skript  Für  die 
Z wi  s  c he  nse  q  u  e  n  z  e  n  d  c  r 
mi  1  i  ta  nte  n  Act  i  o  n-F  I  i  cg  e  re  i : 
Nach  dem  Ende  des  kalten  Krieges  mot¬ 
tet  die  L'S  Air  Force  ihr  Kontingent  an 
F-3  J  I  Kampfbombern  ein.  Doch  das 
Aut  flammen  neuer  Krisenherde  zwi¬ 
schen  i nac ht hu n gr i ge n  N atic  >n e n  z  w  i n gt 


Einsatzbe¬ 
sprech  un^  mit 
ordentlicher 
Videoqualität 
brauchen  n Agile 
W  a  tri o  r T-  Pi  Uä  en 


die  Amerikaner,  eine  neue  Geheimwaf¬ 
fe  zu  entwickeln;  Den  F-111X,  Codena¬ 
me  Agile  Warner' 4  Auf  einer  Weltkarte 
pickt  Ihr  Euch  anfangs  aus  drei  Kon¬ 
ti  iktzonen  (Südamerika,  Alaska  und 
Indien)  das  Einsatzgebiet  heraus,  dann 
gehts  zum  Briefing;  In  einer  FMV- 


Sequcnz  informiert  Euch  Colonel  Pickett 
über  die  primären  Ziele,  danach  nehmt 
Ihr  im  Cockpit  Platz.  Am  unteren  Bild¬ 
schirmrand  zeigt  ein  Mini-Icon  Eure 
aktuelle  Waffe,  daneben  geben  Energie¬ 
balken  Auskunft  über  Spritvorrat, 
Geschwindigkeit  und  Schäden  an  der 
Außenhülle,  Neben  Kompaß,  Höhen¬ 
messer  und  Radarsystem  hilft  vor  allem 
eine  zuschallbare  Übersichtskarte  des 
Missionsareals  bei  der  Orientierung: 
Blinkende  Punkte  verraten  Euch  den 
Standort  der  Radarstationen,  Droge n- 
quartiere  oder  nuklearen  Waffenfabri¬ 
ken,  Diese  stationären  Ziele  sind  ein 
ldeht.es  Ziel  für  Euer  Bord-MG,  dafür 
attackieren  Euch  unermüdlich  Fa  Icons, 
MIGs  und  Helikopter,  Gefahr  vom 


trotzdem  nicht 
zu  verzichten. 


FRAGILER  FLIEGER  *  "Agile  Warrior"  verbreitet  mit  vielen  Details  eine 
stimmungsvolle  Atmosphäre;  Ihr  knattert  mit  der  Bord-MG  auf  einen 
Panzer  und  verfolgt,  wie  Eure  Salve  den  Wüstensand  aufwirüelt  und 
sich  dann  pfeifend  in  die  Metallhülle  bohrt.  In  einer  herrlich  überzo¬ 
genen  Comic-Explosion  zerbirst  das  Gefährt  in  tausend  Stücke,  die 
durch  die  Luft  wirbeln  und  mit  einer  kleinen  Explosion  am  Boden 
zerschellen  Nehmt  ihr  ein  Treibstoff-Depot  aufs  Korn,  reißt  die 
gigantische  Expiosio  ns  welle  Soldaten  und  Hubschrauber  mit  ms 
Verderben.  Dach  eine  Beförderung  verhindern  mehrere  Schnitzer: 

Die  3D -Grafik  ru ekelt  nicht  nur  bet  hoher  Polygondichte,  der  mickri¬ 
ge  Radar  läßt  Euch  kaum  Chancen  gegen  mehrere  Düsenjäger,  die  A 
Euch  mit  wenigen  Raketentreffern  vom  Himmel  pusten  -  hei  den  end¬ 
losen  Missionen  kurz  vor  dem  Heimflug  extrem  frustrierend 


Habt  Ihr  den  Schützenpanzer  in  einer  eindrucksvollen  Explosion  vom 
Bildschirm  gefegt,  erscheint  über  dem  Wrack  ein  rotierendes  Power- Up, 


Andern  Versionen  - 

Umsetzungen  sind  keine  geplant. 


Piloten,  hinterlassen  sie  ein  fettes  Waf- 
fenpaket  oder  eine  Extra-Rüstung. 


Während  Ihr  auf  der  eingeblendeten 
Karte  Euer  nächstes  Einsatzziel  aus¬ 


macht,  braust  Euer  Jet  ungerührt  weiter. 

Boden  droht  Euch  von  Raketenwerfern, 
Kampfpanzern  und  Infanterie.  Zermalm¬ 
te  Einheiten  hinterlassen  schwebende 
Power-Ups .  die  Eu  re  Wa  ffe n  Systeme  mit 
Splitter-  und  Napalmbomben  erweitern 
oder  Treibstoff  und  Panzerung  erneu¬ 
ern.  Im  Zwei- Spiel er-M odus  übernimmt 
Euer  Mitspieler  den  Schützen  posten, 
während  Ihr  Euch  auf  die  Steuerung 
Eurer  F-lilX  konzentriert,  th 


Must tT  von  Uy  nu  lex.  Dortmund,  Tel . :  023 1  Wi  1 40 


Gnadenloser  Action-Flug  mit  mekeliger 
Grafik  und  motivierendem  Soundtrack  - 
Flieger  Greenhorns  nehmen  Abstand. 


MANIAC  februsr 


Beispiel  2:  Sega  Saturn 
+  2tes  Joypad 
+  Virtua  Fighter  WW 
+  Sega  Raiiv  monatlich 

bei  24  Monaten 


24  Monaten 


Warhawk  dt  89.90 

Wipe  Out  99.90 

Wrestfemania  Arcade  dt  89.90 
AUCH  IMPORTE  AUF  LAGER! 

SATURN 

Grundgerät  dt  50Hz  649.00 

Joypad  dt  44.90 

Joyboard  dt  89.90 

Lenkrad  dt  129.90 

Maus  dt  74.90 

MPEG-Modul  dt  349.00 

Photo  CD  System  59.90 

Action  Replay  Pro  99.90 

Adapter  für  Import  CD  s  69.90 
Umbau  dt/us/jp  99.90 

Clockwork  Knight  II  dt  89.90 

Cyber  Speedway  dt  89.90 

Digital  Pinball  dt  119.90 

FIFA-Soccer  96  dt  109.90 

Mystery  Mansion  dt  119.90 

Mystdt  119.10 

NBA-JAM  Tournament  dt  109.90 
Panzer  Dragoon  dt  11990 

Parodius  -  DeLuxe  dt  89.90 

Rayman  dt  89.90 

Robotica  dt  89.90 

Sim  City  2000  dt  109.90 

Street  Racer  dt  89.90 

ThemeParkdt  109.90 

Thunderhawk  II  dt  109.90 

Toshinden  SJp  119.90 

Virtua  Fighter  dt  "49.90 

Wtng  Arms  dt  99.90 


AUCH  IMPORTE  AUF  LAGER! 


Effektiver  Jahreszins:  13.9%  Laufzeit  12  oder  24  Monate.  Es  können  Grund¬ 
geräte  und/oder  Software  für  alle  Systeme  finanziert  werden. 

Mindestbesteflwert:  DM  500.- 

|  Fordern  Sie  noch  heute  Ihre  Finanzierungsunterlagen  an  -  Unverbindlich] 


PLAYSTATION 

Kileak  the  Blood  dt 

89.90 

Crundgerät  dt 

569  00 ' 

Krazy  Ivan  dt 

89.90 

Joypad  (Sony)  dt 

59.90 

Loaded  dt 

89.90 

Joypad (NeGcon)dt 

89.90 

tone  Soldierdt 

89*90 

Joypad  (ASCII)  dt 

69.90 

NBA-Jam  Tournament  dt  89.g0 

Joyboard  (ASCII)  dt 

119.90 

Novastorm  dt 

89.90 

|  Link-Kabel 

49,90 

Panzer  General  dt 

89.90 

RGB-Scart-Kabel 

49.90 

Parodius  dt 

99.90 

Memory  Card  dt 

49.90 

PCA  Tour  Golf  '96  dt 

109.90 

Maus 

59.90 

Philosoma  dt 

89.90 

Air  Combat  dt 

89.90 

Primat  Rage  dt 

89.90 

Agile  Warrior  F-111X  dt 

89.90 

Raiden  Project  dt 

89.90 

Aloneinthe  Dark  dt 

99.90 

Rapid  Reloaddt 

89.90 

Assault  Rigsdt 

89,90 

Rayman  dt 

89.90 

Cybersied  dt 

89.90 

Ridge  Racer  dt 

99.90 

Destruction  Derby  dt 

99.90 

Road  Rash  dt 

109.90 

EleventhHour  dt 

99,90 

Shockwave  Assault  dt 

99.90 

Extreme  Games  dt 

89.90 

starblade  Alpha  dt 

89.90 

FiFA-Soccer  96  dt 

109.90 

Tekken  dt 

99.90 

Goalstorm  dt 

89.90 

Theme  Park  dt 

109.90 

Gundamjp 

*29.90 

Twisted  Metaldt 

89.90 

Hebereke  s  Popoi tto  dt 

89.90 

Viewpoint  us 

119.90 

0  3DO 

Goldstar  3DO  dt  50Hz 
FZ-1  dt  PAL  50Hz 


SUPER  NES 
ßreath  of  Fire  II  u$ 
Chrono  Trigger  us 
-Spteieberaterus 
DK  Country  II 
Earth  Worm  Jim  II  dt 
Final  Fantasy  III  us 
Killer  Instinct  PAL 
Mega  Man  X  H  dt 
Mega  Man  7  dt 
NHL-Hockey  '96  dt 
Secret  of  Evermore  dt 
Superstarsoccer  iE  dt 
Tetris  II  dt 
Theme  Park  dt 
Tim  im  Tibet  dt 
Weapon  Lord  PAL 
WWF  -  Arcade  Games  dt 


699.00 

699.00 

499.00 


Ebertplatz  2  -  50668  Köln 
Ladenpreise  können  abweichen 


Blade  Force  us 
Bust  A  Move  us 
Gex  us 
Myst  us 

Panzer  General  ü$ 


Versandadresse  i 

.  ARJAY  GAMES 

Ebertplatz  2  -  50668  Köln 
Montag  -  Freitag  10:30  - 18:30 
Fon:  0221-12  10  67/68/60 
Fax:  0221-12  56  76 


RfaMM 


Joyboard  119,90  Powerstation  189.00 

RGB-Scart-Kabel  39.00  Powerstation  inkl.  Joypad  & 

Aerofighters  III  139.00  [  50/60Hz-Schaltung  289.00 

Kabuki  Klash  139.00  J  Umbau  50/60Hz  inkl.  Umbau- 

King  of  Fighters  '95  *99.00  garantie  99.90 

Mr.Do  139.00  i  Umbausatz  50/60Hz  69.90 

Panic  Bomberman  129.00  j  RGB-Kabel  dt/us/jp  39.00 

Pulstar  119.00  |  Action  Repiay  Pro  ill  dt  99.90 

GÜNSTIGE  ANGEBOTE  AUF  LAGER!  J  Adapter  (jp/US  Spiele)  39.90 


ÄtYKONGU 


OF  EVERMORE 


WMM&tiM 


Gestaltung:  WATChf  Promotion  0221-123342 


Produzent;  Bruno  Bonnell  ■  Design:  Xavrer  Schon  *  Programmierung:  Frödöric  Jay.  Alexandre  Bacquarl. 
Hung  Huynh  -  Grafik;  Bary  Hutchinson,  Nalhalie  Jean-Bart,  Coline  Öillon  *  Sound:  Fabrice  Bouillon 


Tim  in  Tibet 


Comic- Re  porter  Tim  sucht 
in  Nepal  nach  seinem  ver¬ 
schollenen  Freund  Tschang: 
Nach  einem  Flugzeugabsturz 
im  Himalaja  wurde  der 
junge  Chinese  vom  Schneemen¬ 
schen  verschleppt.  Mit  Seebar  Haddock 
und  dem  kauzigen  Erfinder  Bien  lein 
startet  Tim  die  hü  pH  ästige  Rettungsakti¬ 
on,  Ilintergrundoptik  und  Figuren  ori- 


E 


inziger  Licht¬ 


blick  für  Herge¬ 


tan  s:  Standbild- 


Sequenzen 


entwerten  die  Grafiker  an  Herges  Comic- 
Vorlage,  das  [ump'n1  Run-Design  erin¬ 
nert  an  französische  Comic- Umsetzun¬ 
gen  aus  Ataris -ST- Zeiten,  Tim  duckt 
sich,  überspringt  Hindernisse  oder 
weicht  in  den  Bild  schirm -Vordergrund 


zeigen  überar¬ 
beitete  Comic - 
Szenen  und 


aus.  Jeder  Level  wurde  einer  Comic- 
Szene  nachempfunden,  selbst  unwichti¬ 
ge  Nebenfiguren  wurden  der  Vorlage 
entnommen:  Ihr  spielt  einen  Traum  um 


erzählen  Vorla¬ 
gen -getreu  die 
Geschichte  von 
"Tim  und 
Struppi”-Band  9: 
” Tim  in  Tibet ,  ” 
Hier  seht  ihr 
eine  Szene  aus 
dem  Comic, 


Infos,  doch  Einfluß  auf  das  Spiel¬ 
geschehen  hat  der  Smali-Taik  selten. 

Tims  erste  Begegnung  mit  Tschang 
nach,  im  Hotel  weicht  Ihr  auf  der  Suche 
nach  Kapitän  Haddock  Gepäckstücken 
tmd  Hotelpersonal  aus.  Eine  ver¬ 
schnupfte  Putzfrau  hetzt  Euch  mit  dem 
S ta  u bsa uge r,  v e m > ge n e  Pe k i n ese  n  u n d 
Kellner  schlagen  Euch  Türen  ins 
Gesicht.  Kaum  hat  Tim  vom  Flugzeug¬ 
absturz  erfahren,  plagt  ihn  eine  Vision: 
Freund  Tschang  stapft  halb  erfroren 


Hotelgäste  leben  gefährlich:  Seid  Ihr 
der  Putzfrau  entkommen,  watscheln 
Pekinesen  aus  den  Zimmern. 


darunter  das 
Videospiel- 
Gegenstück' 


TRIVIAL  «  Kaum  hat  sich  das  Videospiel  als  ernstzunehmendes  Massen¬ 
medium  etabliert,  erinnert  uns  Intögrames  an  eine  Ära,  die  seriöse 
Zocker  lieber  verdrängen:  "Tim  in  Tibet"  beginnt  ats  vermeintlich 
intelligentes  Jump'n’Run  mit  Rätseleinlagen,  entpuppt  sich  aber 
bald  als  gehaltloses  Such-und-Ausweich-Spielchen  in  antiker 
Heimcomputer-Tradition.  Simple  Such- Rätsel  sollen  Euch  über 
das  flache  Spieldesign  wegtäuschen,  eine  brüchige  Jump'n'Run- 
Fassade  mit  übler  Kallisionsabfrage  mochte  den  altbackenen 
Spielverlauf  würzen.  Grafik  und  Sound  sind  nebensächlich,  statt 
dessen  verläßt  man  sich  auf  einen  populären  Hauptcharakter  mit 
manierlicher  Animation.  "Tim  in  Tibet"  reiht  sich  in  die  Serie  unspek¬ 
takulärer  Comic-Umsetzungen  ein.  die  Herge-gerechte  Hintergrundoptik 
wird  starr  und  lieblos  präsentiert. 


Kraxelei  im  Himalaja:  Tim  und  Haddock  suchen  mit  dem  Pickel  nach  zuverlässigem 
Halt,  anschließend  seilt  Ihr  Euch  an  und  pendelt  zum  nächsten  Felsvorsprung. 


Rollentausch:  Im  Comic  ist  Haddock 
den  Abhang  runtergestolpert,  im  Spiel 
übernimmt  Tim  die  Tölpeirolle. 


durch  einen  Schneesturnr  Der  verzwei¬ 
felte  Tim  deutet  den  Traum  als  Überle¬ 
benszeichen  und  reist  mit  Haddock 
nach  Nepal.  Hat  Euer  Team  in  der 
Hauptstadt  Katmandu  den  Reiseführer 
Tharkey  aufgestöbert,  kraxelt  Ihr  über 
d  ie  fro  stige  n  1 1  i  ma  1  a  j  a-  G  i  p  fe  1 .  Be  im 
Erklimmen  der  Felswände  ist  Timing 
gefragt:  Ihr  schlagt  den  Pickel  ins 
Gestein  und  pendelt  mit  dem  Seil  von 
Vorsprung  zu  Vorsprung,  Bevor  Ihr 
Tschang  befreit,  erforscht  Tim  Höhlen¬ 
systeme  und  ein  Lama-Kloster, 

Wer  nicht  rechtzeitig  reagiert,  wird  von 
einer  Putze  überrollt,  Trägern  angerem- 
pell  oder  stürzt  in  eine  Felsspalte:  Ist 
das  Status-Pergament  am  oberen  Bild¬ 
schi  rrnrand  aufgerollt,  wird  ein  Leben 
abgezogen.  Rücksetzpunkte  gibt 's  eben¬ 
sowenig  wie  Continues:  Ihr  werdet  an 
den  Levelanfang  versetzt,  vier  Leben 
später  seht  Ihr  auf  dem  "Game  Över1'- 
Bild  ein  Flugzeug  wrack  im  Himalaja,  rb 


Derzeit  sind  keine  weiteren  Umsetzungen  geplant. 


M AM! AC  februar 


Produzenten:  David  Luehmann.  Scott  Herrington  -  Design:  Tom  Tanaka  •  Programmierung. 
Andy  Astor  -  Grafik:  Nick  Eruty,  Steve  Crow,  Mark  Lorenzen  *  Sound  Tommy  Taliarico 


Entwickler:  Mirage  Technologies,  UK  -  (Vlusik:  Brian  May 
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Eartfiworm  Jim  Z 


jJI/  Die  SuPer  NES" 

W  jp  jfer/  Umsetzung  von 
^  ” Ea rt  h  worin  J  im  2 ” 

ist  spielerisch 
identisch  zur 
M  egal)  rive-Fus- 
sung:  Ihr  hüpft  und 
schießt  Euch  durch  traditionelle 
Seitens  er  oller,  schwebt  durch 
Darmtrakt  und  Zirkuszelt,  absol¬ 
viert  auf  einer  Raketendüse  einen 
isometrischen  Ballerlevel  und  lie¬ 
fert  Euch  im  Finale  ein  VV  euren - 


ZIRKA-PREIS 

120  MARK 

■ 

_  ■■ 

85  %  WtM 

SOUND 

68  % 

SPIELSPASS 


Aufpolierte  Präsentation,  gleiches  Spiel: 
Überdrehtes  Act  ion -Ge  hüpfe  mit  schrillen 
Animationen  und  kleinen  Design-Patzern* 


Den  bissigen  Köter  deckt  Ihr 
mit  einer  Ladung  Schrott  zu 

nen  mit  Psy-Crow.  Den  Grafiken 
wurden  erwartungsgemäß  mehr 
Farben  und  Animationen  spen¬ 
diert.  die  Musik  dröhnt  knackiger 
aus  den  Boxen.  Der  Spielspaß 
reicht  leider  nicht  ganz  an  die 
abgedrehte  Slapstick-Optik 
heran:  Einige  Levels  geizen 
m  i  i  ab  w  eebs  I  u  ng  s  r  e  i  ch  em 

Design  und  nerven  gelegent¬ 
lich  mit  unfairer  Gegnerplazie¬ 
rung,  das  langweilige  Sprung¬ 
tuch-Intermezzo  wird  Euch 
dreimal  aufgetischt*  und  die 
mühsam  eingesammeken  Paß¬ 
wörter  gehen  beim  Ausschal¬ 
ten  verloren  -  Fans  durchge- 
knallter  Hüpf- Action  kommen 
dennoch  auf  Ihre  Kosten,  tb 


ft 


Rise  off  the  Robots 


HERSTELLER 


ZIRKA-PREJS 


Kaum  zu  glau¬ 
ben:  Die  Program¬ 
mierer  der  CDU 
Umsetzung  von 
"Rise  of  the  Robots” 
haben  es  geschafft, 
die  schreckliche  3DO- Version  mit 
schlampiger  Programmierung  und 
verwirrender  Steuerung  zu  unter¬ 
bieten.  Um  einen  harten  Schlag 
aus  zu  führen,  müßt  Ihr  nun  den 
Feuerknopf  gedrückt  halten  und 
warten,  bis  sich  eine  Energieleiste 


SOUND 


SPIELSPASS 


21  % 


Dueflscfiläger  mit  verpatzter  Steuerung, 
schlampiger  Koltissionsahfrage  und 
dumpfen  Gegnern.  Für  Prügel-Masochisten. 


öiecnKrucKen  Keine  unance 

aufgeladen  hat.  Da  Ihr  aber  nicht 
jeden  Schlag  schon  zehn  Sekun¬ 
den  vorher  plant,  teilt  Ihr  im 
Kampf  nur  zarte  Klaps  er  aus. 
Obendrein  habt  Ihr  keine  Feuer¬ 
taste  für  Tritte  -  wer  in  den 
Gegner  re  in  stiefeln  will,  kom¬ 
biniert  Feuerknopf  mit  Steuer- 
k  re  uz- Aktionen.  An  der  Tech¬ 
nik  hat  sich  nichts  geändert: 
Die  Kollissioiisabfrage  ist 
a u ß e ro rd entlieh  schlu ni p i g , 
die  Gegner  prügeln  via 
Zufallstechnik  auf  Euch  ein. 
Dazu  kommen  die  ellenlangen 
Ladezeiten  zwischen  den 
K  ä  in  p  f  e  n .  We  r  s  r  rot  zd  e  m 
an  spielen  möchte,  benötigt 
ein  MPEG -Modul  de 


Den  ausführlichen  Test  der  Mega  Drive-Fassung  findet  Ihr  in  Ausgabe  12/95  (Spielspaß 
76%).  Umsetzungen  für  Saturn  und  Fäaystation  erscheinen  1996 


"Rise  of  the  Robots”  ersetzen  für  das  3DQ  (T cst  in  MANIAC  6/95).  Super  Nintendo  und  Mega 
Drive  (beide  Tests  in  MANiAC  2/95). 


jiV-ITOÜ  PS  PROPAD  ■ 

Mega-G am epad  m it  8  S pie I tast en  für  ^88 
So ny  P I aystat i o n .  1 0 0%  ko m pati bet  mit  ^ 

zusätzlichem  Dauer-  und  Synchronfeuer, 
sowie  Zeitlupe  DM  69,95* 

Auch  ohne  Display  und  Synchron- 
jyk|g|  teuer  unter  der  Art. -Nr  SV  1102 

D1VI  49,95 


SV  461 
ECL1PSE  PAD 

Super-Joypad  mit  6  Spieifasten  für  Sega  Saturn, 
100%  kompatibel  mit  zusätzlichem  Dauer-  und . 
Synchronfeuer,  sowie  Zeitlupe 


SV  460  SUPER  PAD 

Standard-Pad  für  Sega  Saturn. 
100%  kompatibel  mit  zusätzlichem 
Dauerteuer  on  nc* 


DM  49,95 

Auch  für  MEGADRIVE.unter  Art. -Nr.  SV  439 

DM  39,95 

AucMur  SNES  unter  Art.-Nr.  SV  339 

DM  39,95 


sv  462  m 

ECLIPSE  STICK  I 

Top-Konsole  für  Sega 
Saturn. 100%  kompatibel 
mit  zusätzlichem  Dauer-  und  ^ 
Synchronfeuer,  sowie  Zeitlupe. 

DM  79,95 


GmbH  •  FarEast-lmport-Export 


Schweiz:  ABC  Import  &  Export  AG 
Baggastiel  48  ■  CH-9475  Sevelen 
Tel.  081/7852060  ■  Fax  081/7851222 


27404  Weertzen  Tel.  (0  42  87)  12  51  ■  Fax  (0  42  87)  6  07 
Vertrieb  nur  über  den  Fachhandel 

Sega  Saturn  und  Mega  Drive  sind  geschützte  Warenzeichen  von  Sega 
v  S  DIES  ist  ei  n  ge  schütztes  Wa  renzeic  h  an  vo  n  N  inte n  d  o 

Sony  Playstation  ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Sony 


Österreich:  ABC  Marketing  &  Vertrieb 
Letzestraße  32a  ■  A-63Q7  Feldkirch 
Tel.  05522/1 675  ■  Fax  05522/71 674 


unverbindliche  Preisempfehiung 


Entwicklung:  Team  17,  GS  *  Produzent:  Martyn  Brown  *  Design:  Andy  Davidson  *  Programmie 
rung:  Dieter  Opman,  Garry  Symons  -  Grafik:  Rico  Holmes,  Simon  Butler  *  Sound:  Björn  Lynne 


MILill 


Mit  dem  Bungeeseil  stürzt  sich  der 
Wurm  vom  Eisberg  -  den  freien.  Fall 
hätte  er  nicht  schmerzfrei  überstanden. 


II  /  Team  17  ist  Amiga- 
*  Veteranen  seit  dem  tech- 
:  nisch  überzeugenden 
:  "Full  Contact  Karate11  ein 
Begriff.  Es  folgten  Aetkmti- 
V  lei  für  Amiga  und  PC  ("Body 
pw««  Blows  ".  Alien  Breed" 
/  und  "Super  Stardusi" ). 

i  t  ¥  \f 

/  Nach  ihrem  letzten  Pro- 
jekt  "Alien  Breed  31)''  sei- 
/  zen  die  Jungs  ihren  ersten 
32-Bit-Köder  "Worms"  aus, 
y  der  auch  Mega  Drive- Anhänger 
■L  w  — 7  zum  Anbeißen  lockt. 

/  Über  den  "Worms" 
/  hängt  ein  gemeinsames 
/  Motto:  Vernichte  alle  Geg- 
\  _  /  ner!  Um  bei  den  Moralapo- 

stein  von  der  BPS  nicht 
V  unnötig  Aufsehen  zu  erregen, 
griff  Team  17  in  die  unterste 
Kn  ii  ddel-S  ch  u  bl  ade :  Statt  M  e  n  sch  e  n 
bekriegen  sich  zwölf  Pixel  kleine,  nied¬ 
lich  piepsende  Würmer,  Intro-  und 
Zwischen  Sequenzen  zeigen  die  Winzlin¬ 
ge  zwar  in  beachtlichem  Zoom-Faktor, 
auf  dem  Schlachtfeld  sind  sie  wieder 
auf  handliches  Lemmings -Format  ge¬ 


or  den  Duel 


len  unterhalten 


Euch  kurze  Ren- 
de  rfp  js  o  d  en: 
Die  tolpatschi¬ 
gen  Protagoni¬ 
sten  treten  auf 
Minen,  kämpfen 
mit  La  de  hem 


Besonders  beliebt  bei  der  Ausrottung  kleiner  Horden  Ist  der  Luftangriff 
(Airstrike)  -  eines  der  Opfer  segelt  gerade  Richtung  Alien- Wurm  "Predator1 


schrumpft.  Bis  zu  vier  menschliche  Mit¬ 
spieler  geben  jeweils  vier  Wurmsolda¬ 
ten  klangvolle  Namen,  um  im  späteren 
Weichtier-Schlamassel  nicht  den 
Überblick  zu  verlieren.  Ihr  legi  das 
Energieniveau  in  2 Ser-Schritten  zwi¬ 
schen  23  und  500  fest,  anschließend 
generiert  die  Konsole  den  Kriegsschau¬ 
platz  nach  einem  zehnstelligen  Zufalls¬ 
code.  Diesen  könnt  Ihr  auch  selbst  ein¬ 
geben.  um  damit  eigene  Level s  auszu- 
wurfeln.  So  entsteht  (.etwa  nach  dem 
Namen  Eures  Lieblingswurms)  eine 
zwei  mal  drei  Bildschirme  große,  mehr 
oder  weniger  hügelige  Eis-,  Feuer-  oder 
Felslandschaft,  Die  Würmer  werden  je 
nach  Menüeinstellung  per  Zufall  oder  in 
Team  gruppen  plaziert,  dann  beginnt 
das  vom  64'er-Klassiker  "Artillerie 
Duell"  inspirierte  Gefecht:  Pro  Runde 
watschelt  oder  hüpft  je  des  Team  mit 
einem  Kämpfer  in  eine  günstige 


Angriffsposition,  dann  pickt  Ihr  Euch 
aus  einer  Icon  leiste  eine  strategisch 
sinnvolle  Waffe  heraus,  legi  per  Ziel- 
kreuz  die  Schußrichtung  fest  und  vari¬ 
iert  die  Distanz  durch  unterschiedlich 
langes  Drücken  der  Eenen a sie.  Mil  der 
Bazooka  reißt  Ihr  kleine  Löcher  in  Fels¬ 
vorsprünge  und  stürzt  so  Gegner  in 
einen  tödlichen  Lavasee,  Ein  direkter 
Treffer  verursach l  bis  zu  50  Schadens¬ 
punkte,  die  Druckwelle  schleudert 
Opfer  jenseits  der  Land  schaftsgrenzen  - 
Mi  «sing  In  Action,  Wurm  gilt  als  ver¬ 
schollen,  Für  solche  Aktionen  eignen 
sich  auch  die  Nahkampfattacken  "Dra¬ 
gon  Ball",  "Fi re  Punch"  (  “Street  Fighte ü 
läßt  grüßen)  oder  ein  kleiner  Schubser 
Richtung  Mine,  Abgrund  oder  Tiefsee. 
Bei  der  Eise hfuttersuch räkele  müßt  Ihr 
Euch  nicht  auf  Euer  Augenmaß  verlas¬ 
sen,  auch  ein  Luftangriff  mit  acht  Bom¬ 
ben  verfehlt  selten  sein  Ziel,  Ilandels- 


mung  und  ver¬ 
schätzen  sich 


beim  Tele  parlie¬ 
ren  ;  Der  Wurm 


h  ei m  fre  re  n  Ea  1 1 
mit  explosivem 


Ein  Saturn- Foto  beiegt:  Grafische 
Abweichungen  zur  PS-Version  werdet 
Ihr  auch  mit  einer  Lupe  nicht  finden 


SYSTEM 


ANBIETER 


SOUND 


Auf  dem  Mega  Drive  fehlen  Ziels uchra’ 
keten,  Seile  sowie  Minen,  die  auf 
32- Bittern  oft  spielent scheidend  sind. 


tmm 


Reduziertes  Instrumentarium,  keine 
Speicheroption  und  umständliche 
Steuerung  führen  zum  Punktabzug. 


Ab  drei  Spielern  genial:  Taktik-Gerangel 
mit  hohem  Suchttaktor,  wehrhaften  Wür¬ 
mern  und  vielseitigem  Waffenarsenal. 


SYSTEM 

ff||  Playstation] 

:1  GO  MARK 

ANBIETER 

LAGUNA 

NW 

Andere  Verrinnen  . . . . . —  .  . , ,  - 

Eine  PC-Version  ist  bereits  erhältlich.  Umsetzungen  für  Super  Nintendo  und  Game  Boy  erscheinen  irn  ersten 
Quarta!  '96. 


MANIAC  februar 


Wurm -Girl  Estelle  beäugt  vergnügt  einen  Kampfgefährten,  wie  er  mit 
Bazooka  den  ungünstig  postierten  Delinquenten  von  einer  Ktippe  sprengt 


üblic h  e  Fe  uerwa ff e n  wie  Sc hrot fl  inte 
oder  Uzi  fehlen  ebensowenig  wie 
flächendeckende  Granaten  oder  Cluster“ 
Bomben,  die  Ihr  auf  gegnerische  Wurm- 
ansammlungen  schleudert.  Den  größten 
Wumnis  hat  Dynamit,  das  ihr  jedoch 
direkt  beim  Spr engopfer  plazieren 
müßt.  Dann  bleiben  Euch  genau  noch 
fünf  Sekunden,  um  aus  der  Gefahrenzo¬ 
ne  zu  hopsen.  Da  die  Kleinen  weder 
sehr  hoch  springen  noch  weit  fallen, 
ohne  sich  zu  verletzen,  erklimmen  sie 
Vorsprünge  mit  dem  Ninja -Seil  oder  las¬ 
sen  sich  mit  gewagtem  Bungee-Sprung 
von  einer  Klippe  fallen.  Hilft  auch  das 
nicht  weiter,  buddelt  Ihr  Euch  einen 
Weg  horizontal  mit  dem  Flammenwerfer 
oder  vertikal  nach  unten,  ausweglosen 
Situationen  entflieht  Ihr  mittels  Telepor- 
ter.  Einschwebende  Kisten  bestücken 
Euer  Wa f f e narsenal:  Bananen b o m b e . 
Minikanone  oder  explodierende  Schafe 
dezimieren  ganze  Wurmteams  -  der 
Gegner  gibt  sich  gleich  geschlagen  oder 
opfert  seinen  letzten  Streiter  in  einer 
Kamikaze- Explosion,  th 


Grafisch  und  spielerisch  identisch  zur  Play-  1 
Station-Version  -  lediglich  längere  LadezeF  1 
ten  bremsen  Euren  Vernichtungsdrang.  ‘ 


sackt  Ihr  am  besten  mit 
einem  Teleport  ein 


WINZ-WARS  ■  "Worms11  verläßt 
sich  nicht  auf  Pofygonorgien,  prot¬ 
zige  FMV-Videas  und  Techno- 
Sound.  Die  kleine  Softwareschmie¬ 
de  Team  17  macht  den  Majors  vor, 
wie  man  trotz  simpler  Grafik  und 
sparsamen  Sound,  dafür  aber  mit 
durchdachtem  Design  ein  fesseln¬ 
des  und  unterhaltsames  Spiel  ent¬ 
wickelt  Doch  "Worms"  ist  eindeu¬ 
tig  für  MultipSaye r-Dueile  konzi¬ 
piert:  Während  die  Motivation  im 
Alleingang  gegen  Computerwürmer 
kaum  jemanden  an  die  Angei  lockt, 
sichert  sich  das  Rscbfulter-Menü 
ah  drei  Mitessern  einen  Dauerplatz 
auf  meiner  Speisekarte.  Es  drohen 
ausgedehnte  Suchtgelage;  Derweil 
sich  die  restlichen  Gegenspieler 
bekriegen,  schmiede  ich  Plane  zur 
kollektiven  Ausrottung  der  gesam¬ 
ten  Konkurrenz  und  amüsiere  mich 
über  deren  Fehlschüsse  und  Wut¬ 
ausbrüche.  Siegessichere  Feldher¬ 
ren  lappen  beim  Anmarsch  auf 
unscheinbare  Minen,  die  oft  zu 
explosiven  Kettenreaktionen  führen 
-  Ich  reibe  mir  schadenfroh  die 
Hände,  zücke  genüßlich  die  Schrot¬ 
flinte  und  blase  den  wimmernden 
Wicht  vom  Bildschirm. 


MAN’AC  febrtrar 


Entwickler:  Sunrise  Games,  UK  -  Produzent:  Darryl  Still  &  AJi&tälr  Büdin  -  Design:  Wayne 
Smithson,  Paul  Hoggart  &  Dan  Cartwrigth  *  Programmierung:  Wayne  Sinäthson,  Paul 
Hoggarl  &  Mark  Robinson  *  Grafik:  Andrew  Hansort  *  Sound:  Cogent  Productions 


fittack  of  the 


Mutant  Pengains 


Tod  den  Eindringlingen:  Kommen  zuviel e  Außerirdische  zur  Waage 
durch,  ist  es  um  Euch  und  die  Welt  geschehen. 


Atarianer,  rettet  die  Welt! 
Eure  außerirdischen  Feinde 
haben  sich  als  Elvis-  und 
E  lonolulu- Pinguine  verkleidet 
und  watscheln  in  20  Level s  stur 
auf  die  Öko* Waage  zu  -  Überla¬ 
sten  die  Aliens  die  Waage,  haben  die 
Fieslinge  die  Eis-,  Wüsten-  oder  Dschun¬ 
gel  weit  durch  pure  Übermacht  erobert. 


CLUB  DER  TOTEN  WICHTER  *  Die 

Alien-Pinguine  habe  ich  nach 
kurzer  Eingewöhnungsphase  in 
mein  Herz  geschlossen;  Außerirdi¬ 
sche  mit  TemmingsTG  in  den 
Tod  zu  schicken,  macht  schiicht- 
weg  Spaß.  Die  witzigen  Schleuder- 
und  Hexel-Fallen  garantieren  Scha¬ 
denfreude,  jeder  Level  empfängt 
Euch  mit  neuen  Elementen  und 
hält  Euch  so  bei  Laune,  Leider  wird 
in  umfangreichen  Spielstufen  die 
Jagd  etwas  unübersichtlich:  Eine 
Mini-Übersichtskarte  ä  la  Tem¬ 
mings"  hätte  dieses  Problem 
behoben.  Obendrein  müßt  ihr  Euch 
im  Spiel  mit  den  ulkigen  Sound-FX 
begnügen  -  nur  die  Menüs  und 
Zwischensequenzen  wurden  mit 
fidelen  Mmtergrundmelodien  ver¬ 
sehen.  Dafür  entschädigt  die  liebe¬ 
volle  Knuddelgrafik  im  B-Movie- 
Sfil:  Die  Pinguin- Monster  hüpfen, 
taumeln  und  sterben  In  schwung¬ 
vollen  Animationen.  Das  Scrolling 
Isl  weich  und  flott,  nur  bei  Explo¬ 
sionen  ruckelt's  gelegentlich. 
Angesichts  Ataris  bescheidener 
Softwarepalette  steht  fest:  Jaguar- 
Fans  kommen  an  den  "Mutant 
Penguäns"  nicht  vorbei. 


Als  wandelnder  Birnen-Detekriv  oder 
kugelrunder  Bratpfannenschw inger  tretet 
Ihr  den  Eindringlingen  entgegen:  Ihr 
spannt  Fallen  auf,  lenkt  die  seltsamen 
Eroberer  per  Wegweiser  ins  Verderben 
und  zieht  ihnen  mit  der  Pfanne  eins 
über.  Obendrein  helfen  Euch  Dynamit¬ 
stangen  und  Flammenwerfer  bei  der  Ver¬ 
nichtung.  außerdem  kämpfen  gute  Pin¬ 
guine  an  Eurer  Seile  gegen  die  Fieslinge. 
Habt  Ihr  eine  Welt  von  Außerirdischen 
befreit,  sammelt  Ihr  in  einer  Bonusrunde 
Gegengewichte  für  Eure  Waage,  oe 


79% 


Knuddliges  Anti-Temmings"  aus  der 
Vogelperspektive;  Die  Alien-Pinguine  wer¬ 
den  nicht  geführt,  sondern  abgemetzelt? 


Antfsre  Versio  ns  ri - — ■■■  . 

Keine  weiteren  Umsetzungen  geplant. 


Original-Design  unrf  Saturn-Umsetzung:  Maxis,  USA  -  Design:  Fred  Hasiam.  Will  Wright  *  Grafik:  Jenny 
Martin.  Suzie  Green  ü.a. 


Mit  ''Situ 

Ci ty  "  g  ela  ng  de  nt 
Spiele  t  cetera  nen 
und  KI -Experten 
Will  Wright  1988 
der  große  Wurf 
Die  Städtebau¬ 
simulation  einte 
die  PC- Well  im 


Sim  City  2000 


November  2056 


Hier  die  Stadt  im  kleineren  Maßstab. 
Klickt  Ihr  ein  Icon  der  Leiste  (links)  an, 
wird  ein  weiteres  Menü  ausgefahren. 


herrscht  ein  hetlioses  Gewirr  aus 
Wasserleitungen  und  U-Bahnen. 


Eine  MetropoEe  des  21 .  Jahrtausends:  Die  Bürger  fordern  Bildungsstätten,  doch  ihr  könnt 
kein  freies  Fleckchen  entdecken.  Außerdem  ist  Euer  Jahresbudget  bereits  auf  gebraucht. 


Pia  n  u  ng  s  ra  u  sch 
und  führte  zu 
einer  Wette  Pazi¬ 
fist  isc he r  St  rat  e  - 
gie spiele  mit 
a  uge  nz  winken¬ 
dem  Edutain¬ 
ment-  7  ouch. 
Doch  nur  ", Situ 
Harth "  (1990) 
und  ’S  int  City 
2000* (1991) 
sind  echte  Sims 
von  Will  Wright . 

'Sim  Life M 
( 1 982)  und  ” Sim 
Farm  "  (1983) 
stammen  von 
US-Kotlegen, 
n Sim  Tower "  ist 
die  Umsetzung 
einer  japani¬ 
schen  Hoch 
haussimulatioHy 
das  neue  "Sim 
isle T’  ein  Werk 
nti  nde  rh  eg  a  h  te  r 
englischer  Pro¬ 
grammierer, 


T  a  1  j  i  J  * J  Unbeba Utes  Land  so 
\  /  we^  c^iS  Auge  reicht,  ein 

T  §g|  /  paar  tausend  Dollar  in  der 

Tasche  und  den  Kopf  voll 
visionärer  Ideen.  Es  kann  los 
\/  gehen,  die  Stadt  meiner  Wün¬ 
sche  soll  auf  dieser  isometrischen 
Karte  stehen. 

Zwei  Tage  spater  ist  mein  Utopia  ein 
stinkender  Moloch,  in  dessen  Kern 
gerade  eine  Chemiefabrik  explodiert. 
Dort,  wo  das  Gebäude  stand,  klafft  nun 
eine  verbrannte  Lücke,  der  lärmende 
Berufsverkehr  brandet  ungerührt  vorbei. 
Macht  nix,  der  frische  Bauplatz  kommt 
mir  sehr  gelegen.  Hier  soll  mein  neues 
Polizeipräsidium  (und  gleich  daneben 
ein  protziger  Flughafen)  entstehen. 


fr  70  ao  aj  s  m  $j  cg  4o  so 


Traffic  Po  wer  So 

Reskients  Poltutiofi  Waier%  GN P 

V  .  ri 

||  Komplex:  Die  zahllosen  Parameter  von  |g 
"Sim  City  2000 11  verschlingen  das 
gesamte  Save-RAM  Eures  Saturn. 


"Sim  City  2000”  macht  Euch  zum  Bür¬ 
germeister  und  Städte  planer.  Entegen 
dem  futuristischen  Namen  dürft  Ihr 
nicht  nur  in  der  Zukunft  sondern  auch 
zur  Jahrhundertwende  oder  in  den  50er 
Jahren  loslegen. 

ln  jedem  Fall  blickt  Ihr  zu  Beginn  auf 
unberührte  Hügel,  Flüsse  und  Wälder, 
Sucht  Euch  Flachland  mit  Süßwasseran- 
bindung  (oder  laßt  Planierraupe  und 
Schaufelbagger  rollen)  und  bestimmt, 
welches  Gebiet  zu  Wohnland  wird,  wo 
die  Büro-  und  Finkattfs Straßen  und  wo 
Industrieviertel  stehen.  Anfangs  genügt 
ein  kleines  Wasserkraftwerk,  asphaltier¬ 
te  Straßen,  ein  Gemischt  w  a  ren  laden 
und  eine  Fabrik  zum  Geld  verdienen. 
Schon  strömen  Eure  ersten  Bürger 
heran  und  beginnen  auf  den  ab  ge  steck¬ 
ten  Arealen  zu  bauen.  Mit  der  Stadt 
wachsen  die  Bedürfnisse  der  Steuerzah¬ 
ler,  Ihr  müßt  sorgfältig  planen  und  kal¬ 
kulieren,  Hält  das  Verkehrsnetz  dem 
Zustrom  stand  oder  wirdxs  Zeit  für 
Metro,  U-Bahn  und  eine  Umgehungs¬ 
straße?  Investiert  Ihr  in  umweltschonen¬ 
de  Solarenergie  oder  baut  Ihr  ein  Kern¬ 
kraftwerk.  kaltschnäuzig  an  der  Ökobe¬ 
wegung  vorbei?  Ihr  verwaltet  die  Etats 


NEUE  HEIMAT  ■  SimUationsfreunde  nehmen  sich  Urlaub,  bevor  sis  den 
Bauplatz  betreten  -  mit  all  seinen  Facetten  unterhält  ” Sim  City  2000” 
für  Wochen.  Trotz  elektronischer  Berater.  Statistiken  und  Help-Funk- 
tionen  findet  man  sich  anfangs  nur  mühsam  zurecht;  Die  2000er- 
Version  ist  komplizierter  und  nicht  so  benutzerfreundlich  wie  der 
Vorgänger.  Später  schlägt  die  Simulation  mit  doppelter  Sucht  Wir¬ 
kung  zurück:  Es  ist  unmöglich,  das  Spiel  zu  'gewinnen",  dafür 
warten  unerschöpfliche  Möglichkeiten  auf  Bauherren  jedes  Natu* 
refls:  Idealisten  versuchen  sich  an  einem  Öko-Paradies  mit  Solar¬ 
kraft  und  ganz  ohne  Autos,  Praktiker  legen  die  Straßen  im  Lot.  zer¬ 
streute  Zeitgenossen  verlieren  den  U-Bahnanschluß  und  verheddern 
sich  im  eigenen  Stromnetz,  Das  Wachsen  einer  Großstadt  ist  akustisch 
spröde,  optisch  aber  pjxelfein  und  detailverliebi  simuliert. 


Andere  Versionen . . — . ■-* — - — - ... ■ 

Dfiri  klassischen  Vorgänger  "Sim  City"  gibt 's  für  das  Super  Nintendo,  die  2000er- Version  {auf  Mac  und  PC 
seit  zwei  Jahren  erhältlich)  soll  demnächst  auch  für  die  Playstation  erscheinen. 


für  Feuerwehr  und  Polizei,  Bildung- 
und  Gesundheitswesen,  wählt  via  Icon- 
Menü. s  aus  Dutzenden  von  Gebäudety¬ 
pen  und  Besteuemngsmodellen, 
Während  Ihr  plant,  führen  Eure  Bürger 
ein  Eigenleben,  fahren  zur  Arbeit,  ver¬ 
brauchen  Strom  und  Wasser.  Zu  sehen 
bekommt  Ihr  sie  nur  als  Autos,  in  Form 
wachsenden  Gebäuden  oder  als  prole¬ 
stierende  Meute  auf  dem  Titelbild 
Eurer  Sim-Tageszeiturlg.  ui 


SYSTEM 


ANBIETER 


Die  beste  Wirtschaltssimulafion  der  Konso- 
lenwelF  Errichtet  eine  Metropole  nach  Eurem 
Ideal  &  den  Wünschen  digitaler  Einwohner. 


MAN3AC  tebruar 
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SYSTEM 


ANBIETER 


SOUND 


ELECTRONIC  ARTS 


PLAYSTATION 

100  MARK; 


ELECTRONIC  ARTS 


ßrutalo-Rennspiel  mil  viel  FMlf-Drumher- 
tim  -flotte  Grafik  und  Knüppel-Sound  las¬ 
sen  über  die  träge  Steuerung  fiinwegsehen. 


seiner  Kette  aus  dem  Motorradsattel 


Motorräder  ei  fuhren  leider  keine  Geri&raiüberh-o* 
hing  Angesichts  der  überlegenen  Playstätlon-Hard- 
ware  unverständlich  -  einzig  den  FMV-Seq uenzen 
wurde  der  Pixelsehfeier  entzogen.  Die  abgehackte  Rockmusik  nervt 
während  der  ausgedehnten  Fahrt,  m  den  Menüs  unterhält  Euch  saftiges 
Heavy-Metal-Gedröline -warum  nicht  umgekehrt?  Insgesamt  erreicht  ue 
Sony-Fassung  nicht  ganz  den  Spiclspaß  der  3  DO -Version.  Durch  die  tragen 
re  Steuerung  macht  Ihr  öfters  mit  dem  harten  Asphalt  Bekanntschaft 


Die  erste  Motorrad- 
Raserei  für  die  Playsta¬ 
tion  ist  eine  getreue 
Umsetzung  der  300- Pas¬ 
sung  von  1994.  In  einem 
FMV-Intro  zeigen  Euch  die 
Stuntfahrer,  wie  man  Polizei  wa¬ 
gen  aus  trickst  und  Windschutzscheiben 
zerbrösdt.  Auf  das  kommende  Gekl öp¬ 
pe  eingestimmt,  wählt  Ihr  im  "Big 
Ga  me  “-Mod  us  eine  von  acht  Schläger- 
Karikaturen  samt  fahrbarem  Untersatz, 
In  der  Bar  schnappt  Ihr  Prügel -Strategi¬ 


en  und  Tips  zur  Strecke  auf  oder  pöbelt 
großmäulige  Konkurrenten  an.  Plaziert 
Ihr  Euch  auf  allen  fünf  Kursen  (Innen¬ 
stadt,  Küste  <&  Co.)  unter  den  ersten  drei 
Fahrern,  brettert  Ihr  durch  die  gleichen 
Szenarien,  dafür  sind  Strecken  und 
Preisgelder  ordentlich  aufgestockt.  Mit 
dem  nötigen  Kleingeld  steigt  Ihr  von 
der  lahmen  250er  auf  schnelle f  aber 
schwerfällige  1000er- Boliden  mit  Nitro- 
N  ach  brenn  er  um.  Wer  einfach  nur 
drauflosrasen  möchte,  entscheidet  sich 
für  den  “Trashs-Modus,  ih 


% 


Produzenten  Randy  Breun,  Orfando  Guzman,  Mike  Lopez  -  Design:  R,  ßruen  -  Programmierung.  David 
Slpkus,  Jou  ßurfoot,  Tim  Learmont  ■  Grafik:  JMeil  Slmdwick,  Margaret  Foley  *  Sound:  Don  Veca 

Road  Rash 


V nr  dem 
Umstieg  auf 
die  neue  Kiste 
bewundert  Ihr 
in  einer  FMV - 
Sequenz  die 
gerenderien 
Su /j  t’*’-  Bifce s  t  'O  n 
alten  Seiten. 


Andere  Version  Ein - ■ 

Die  300 -Fassung  wurde  in  MAN'AC  9/95  inil  81%,  die  Version  für  Mega-CD  in  MANIAC  7/95  mit  69%,  "Road  Rash  3"  für  Mega  Drive  in  MANiAC  3/95  mit  73% 
Spielspaß  bewertet.  Eine  Umsetzung  für  den  PC  ist  in  Arbeit. 


GOLDSTAR  PAL  MIT  SPIEL 
pftiMAi  rage 
Kl  LU  IMG  TIME 


ALONE  LN  THE  DARK  5 

SYNDICATE 

NHL  9* 

BLADE  FORCE 
UND  VIEL  MEHR 


NEÖ  GEO  CD 
SAMUftAt  SHOWDOWN  3 
KÄ&uxr  CLASH 
C ROSSED  S WORD s  2 
GOAL  GOAL  GOAL 
PUL  STAR 
MR  DO 
5JDEKKK5  l 
BASEBALL  STARS  1 
SENGOKU  1 


NEO  GEO  GO  cm. 


JAGUAR  MJT  CYBERMORFH  GE  BR 
JAGUAR  CONTROL  PAD  CEBR. 
32*  AUF  SAT  1  GE  ftR. 

MEGA  CD  2  MIT  SPIEL 
PHILIPS  CDi  5SÜ  NEU 
NEO  GEO  GEBR  KONSOLE 
ACTi  ON  RE  PLAY  3  SN  £5 


3DD  PAL  MT  SPIEL 

theme  fark 

ROAD  RASH 

SA  MURAL  SHOWDOWN 
SPACE  HULK 
FIFA  SOCCER 
W1NG  COMMANDER  3 
NEED  FQR  SPEED 
AESEL  ASSAUL  T 
UND  ViEL  MEHR 


MEGADRIVE  2  &  PAÜ 
NHL  95 
NBA  LIVE  95 
ROCKET  KN1GHT  ADV 
LANDSTAiKfR 
URBAN  5TRJKE 
ECCO  THE  DOIPHIN 
[und  VIEL  MEHR 


75,B0  lJS.QQ 
20,00  45:£Q 
30,00  60,00 
10,00  30,00 
30.00  60,00 
20.00  45,00 
20,00  45,00 


Vorbehalt:  Unser  Angebot  ist  freibleibend  Liefermogiichkeit.  Irrtum  sowie  Zwischenverkauf  müssen  wir  uns  Vorbehalten.  Annahmeverweigerung-  Bei  unberechtigter  Annahmeverweigerung  der  von  uns  gelieferten  Waren 
berechnen  wir'  die  uns  entstandenen  Lieferhöhen  pauschal  mit  20. -DM.  Unser  Recht  auf  Erfüllung  des  Kaufvertrages  bleibt  hiervon  unberührt  Eigentu msvorbehaft:  Die  gelieferte  Ware  bleibt  bis  zur  vollständigen 
Bezahlung  Eigentum  der  Metropolis  GmbH  Teillieferungen:  Wird  bei  der  Bestellung  nichts  gegenteiliges  angegeben,  so  behalten  wir  uns  vor,  wahlweise  Komplett-  oder  Teillieferungen  durchzuführen  Reklamationen 
Umtausch  ist  nur  bei  Fafschfieferung  möglich.  Bei  Rücksendungen  muß  eine  Kopie  der  Rechnung  beigelegl  werden  Beschädigungen  auf  dem  Transportweg  sind  umgehend  bei  der  Poststelle  zu  reklamieren  zusammen 
mit  der  orginalen  Versandpackung .  Gewährleistung:  Für  alie  neuen  Produkte  gibt  es  eine  Gewährleistung  gemäß  den  Angaben  des  jeweiligen  Herstellers.  Bei  Importprodukten  und  gebrauchter  Ware  gewährleistet  die 
Meäropofis  GmbH  keine  Garantie  Allerdings  werden  alle  gebrauchten  Produkte  berm  Ankauf  durch  die  Metropolis  GmbH  stets  getestet  um  dem  Kunden  nur  einwandfreie  Ware  liefern  zu  können.  Umtausch  wegen 
nicht  gefallen  ist  ausgeschlossen 


mmm 


EEEEBEEnE 


MARIO.  ALLSTARS 
AL  ADD  IN 
YOSHIS  ISLAND 
SECRfT  OF  MANA 
fARTHWOftM  iitA 
DONKEY  KONG 
LUFtA 

FAtAL  FURY  SPECIAL 
UND  VIEL  MEHR 


75,DQ  129,00 
45,00 
30,00  60,00 
50,00  0t),0ö 
40,00  70,0Q 
00,00  40,00 
30,00  60,00 
40,00  70,00 
40,00  70,00 


PLAYSTATION  DT 
FtFA  96 
NHL  96 

PANZER  GENERAL 
WlNG  COMMANDER  3 
ALIEN  TÄiLOGY 
ROAD  RASH 
Dha  TAB  LE 
VIEWPOINT 
WARN  AMMER 


SATURN  OHNE  SPIEL 
CASPER 
DESCENT 
PANZER  GENERAL 
WORMS 
PRtMAL-  rage 
FiFa  SOCCER 
PARQDIOUS 
THUNDCRHAWK  2 
SHELL  5HOCK 


HUJUML'UTTFTT 


OSCAR 

teomo  superöowl  3  m\ 

EARTHWORM  JIM  2 
MICH WAÄRäOR  -3050 
CIVILIZATION 
DONKEY  KONG  2 
MARIOLAND  2 
SfCRETQF  EVSRMORE 


MEUIiSPIELf  ;  , 


575,00 
89.?0 
39-90 
99  90 
99.90 
99  90 
99.90 

99.90 

39.90 

99.90 


449-00 

99  90 
99  90 

99.90 

99.90 

99.90 
0.9.90 

99.90 
109  90 

99.90 


1  19,00 

129.90 

119.90 

129.90 
129  90 
139  90 
119:90 

119.90 


Versand  kosten 


Porto  (Inland) 
Post-Nachnahme 
Porto  [Ausland) 


;  6,00DM 
:  6,00DM 
:15,00DM 


ÖHnung  szcitcn 


Mo. -Fr.  70.00  bis  18.30  Uhr 
Sa.  10.00  bis  74.00  Uhr 
La.  Sa.  10  00  bis  1  6  00  Uhr 


Komplette  Preisliste  gegen  1,-  DM  in 
Briefmarken  anfordern.  Alle  Angebote 
geilen  nur  solange  der  Vorrat  reicht. 
Versand  Preise  &  Ladenpreise  können 


Sonstige  Inform  ation 


Sie  können  bä!  uns  telefonisch  oder  schriftlich 
bestellen,  Metropolis  biete*  für  neue  und 
gebrauchte  Spiels  einen  Vorbestell -Service  an, 
Vor  Lieferung  rufen  wir  Sie  an.  Wir  Liefern  in 
der  Regel  innerhalb  van  1  bis  2  Toga  per  Past- 
Ndch  nehme 


Versand  Beste!  lannahme 


0541-66016 
-66017 


Wir  kaufen  Ihre  Spiele  an 


Bitte  rufen  Sie  uns  cm,  bevor  Sie  uns  Ihre 
Spiele  zuschicken  Alle  Spiel  Versionen  werden 
van  der  Meiropofc  GmhH  nur  noch  vorheriger 
Absprache  an -gekauft.  Danach  die  Spiele 
einfach  an  uns  schicken.  Name,  Anschrift  und 


View  Generation  Consoles 


SONY  PLAYSTATiON  575,90  DM 
SEGA  SATURN  649,90  DM 

MteO  GEO  CD  399,90  DM 

REAL  3  DO  699,90  DM 


/Miras:»  müpme  mm 

~  N  E-UMIn  IMiliEN  nCM 


<m  smmm" 


Entwickler:  Visual  Conoepts  *  Programmierung:  Paul  Robinson,  Bert  Walshaw  *  Grafik:  Fred  Wong  - 
Sound:  Mark  Chosak.  Yvo  Zoer  *  Produzent  (Electronic  Arts}:  Mike  Rubinelli  *  Original-Konzept:  Sammy,  J 

ln  p  oint 


itch  die 
Original- Fas 
sang  ro«  'Yieu- 
point"  auf  dem 
Seo-Geo  mußte 
ohne  ZneiSpie 
ler-g  leichzeitig 
M  <>il  us  n  n  s  h  o  m  - 
men.  Zwar  war 
auf  den 
Yerpackungs- 
fotos  zu  erken¬ 
nen,  daß  zwei 
Gleiter  gleich¬ 
zeitig  durch  die 
Render- Land¬ 
schaft  ßt^gen  — 
doch  weder  ilas 
seltene  Modul 
noch  die  neue 
Ne o-Geo-CD  ent¬ 
bleiten  einen 
Team-Modus. 
Lediglich  die 
japanische 
A  ii  to  nia  t  eitpla  ti  - 
ne  Id  dt  zirei 
Spieler  zur  Bal¬ 
ler-Session  ein. 


%J  v 
W  -'a 


v,,7 

V 


Vor  gut  vierhundert 
Jahren  haben  sich  die 
.  Erdlinge  mit  dem  Volk 
/  vom  Planeten  Ralfredacc 
angelegt,  Generationen 
später  will  die  erstarkte 
Aliens-Sippe  Zurückschlagen 
und  die  Menschheit  auslöschen.  Mit 
einem  gigantischen  St  emenschiff  nähern 
sich  die  Ralfredaccs  dem  blauen  Plane¬ 
ten  -  nur  ein  wagemutiger  Pilot  im 
wendigen  Byupo -Gleiter  kann  die 
aggressiven  Eindringlinge  stoppen. 

Die  Originalfassung  von  Sammys  "View¬ 
point"  erschien  vor  drei  Jahren  für  SNKs 
Edelkonsole  Neo-Geo,  Damals  hatte 
noch  niemand  etwas  von  geänderter 
Grafik  gehört,  mit  seinen  auf  3D- 
getrimmten  Sprites  war  ’’ Viewpoint*’ 
eine  Revolution.  Heute  Ist  Rendering 
Alltag,  trotzdem  nimmt  das  "Zaxxon"- 
ähnliche  Diagonal-Geballere  eine  Son¬ 
derstellung  ein:  Neben  sämtlichen  Geg¬ 
nern  wurden  auch  Hindernisse  und 
Untergründe  gerenden  -  grafisch  ist  der 
Skooter  noch  immer  ein  Unikum.  Wie 
beim  Original  kassiert  Ihr  auf  Eurem 
Flug  durch  die  plastische  "Zaxxon"- 
Landschaft  Si  de  kicks.  Lenk-.  Feuer-  und 


Drei  Superwaffen  fuhrt  Ihr  zu  Beginn  mit 
Euch.  Danach  dürft  Ihr  nur  an  wenigen 
Stellen  eine  neue  auf  sammeln. 


S h oc  k  -  Wa  v e  -  Ra  ket  en .  Au  ßerd  e  m  I  legen 
Schutzschilder  und  Extraleben  auf  den 
Stahlböden.  Doch  bevor  Ihr  die  begehr¬ 
ten  Items  einsammeln  könnt,  müßt  Ihr 
Dutzende  Krabbeltiere,  Raumschiffe 
und  Techno -Libellen  abballern  -  und 
außerdem  wartet  in  jedem  der  sechs 


■  Panzer  abballern,  durch  die  Tore 
flitzen  und  dabei  nicht  vom  "Bückling" 
aus  der  Ruhe  bringen  lassen. 

Lev  eis  ein  aufgebrachter  biomechani¬ 
scher  Riesengegner,  der  Euch  gnadenlos 
unter  Beschuß  nimmt. 

Test rnuster  von  Dvn:ttex.  Dortmund,  Tut  0231  SStsi-jO 


Löst  die  Feuerwand  aus, 
sobald  sich  der  erste  Endgegner 
zurückbewegt! 


Laut  EA  wurden  fast  alle  Maschinen 
und  Monster  auf  SGI-Workstations 
gerendert. 


REM  DER  TRUST  *  Die  massive  Balte  raction  von  "Viewpoint"  fordert  Opfer 
Vor  Jahren  ging  mir  ein  teures  Neo-Geo-Joybosfä  zu  Bruch,  beim  Test 
der  Playstation-CD  hämmerte  ich  solange  auf  Martins  ASCILBoard 
herum  bis  ich  mit  sanfter  Gewalt  aus  dem  Tastraum  entfernt 
wurde.  Dabei  war  mein  Frust  durchaus  angebracht:  Genau  wie  auf 
dem  Neo-Geo  fliegen  Euch  soviete  Geschosse  und  Gegner  um  die 
Ohren,  daß  Ihr  kaum  noch  etwas  mitbekommt  -  war  die  geniale  fl 
Original-Ballerei  zumindest  ansatzweise  fair,  so  Jäßt  Euch  EA  keine  1 
Chance;  ist  viel  auf  dem  Bildschirm  los.  geht  das  dezente  Buckeln  1 
in  einen  Einzelbild- Modus  über  Gegnern  und  Schüssen  fehlt  es  an 
kontrastreichen  Farben  ('Wo  hin  ich?"  &  "Wer  schießt  da?"},  die  Hin¬ 
te-  gründe  sind  wesentlich  liebloser  als  Im  Original.  Nebenbei  nerven  auch 
die  Ladezeiten ,  die  Euch  nach  jedem  Exitus  in  den  Schlaf  wiegen  wollen. 


VIEIAJPOINT 


PfrESS  STAffT 

X  Ft»  BPTIQNS 


GODE  JBSPPB 

*  )  B3HJ  ...  J 

t.  J  2J0J1D  ■  .-i— ' 

m*.l 


Die  klassische  "Viewpo  int" -Optik: 
Diese  Techno- Egel -Famife  kriecht 
Euch  vor  die  Nase,  ... 


...  bevor  Ihr  den  dritten  Endgegner, 
eine  riesige  Mutanten -Biene, 
aufs  Korn  nehmt. 


Render-Shooter  mit  Techno-Sound  und 
krassem  Schwierigkeitsgrad.  Grafisch  ent¬ 
täuschend  und  mit  dem  Joypad  unspielbar. 


Andere  Versionen - - — ■ - - - - - - - - 

Die  Import -Version  des  Mega-Drive’"ViewpQi^t,  haben  wir  in  MAN’AC  2/95  mit  54%  Spie  äspaß  bewertet. 
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Projekt- Manager:  Dave  Hawkins  -  Programmierung:  Andy  Morton.  Tom  Drummond  -  Grafik: 
Johnny  Wood  *  Sound:  Chris  Thorne 


Pac-Panic 


Mister  Pac-Man 
schnappt  nach 
knobelfreudigen 
CDi- Besitzern;  Auf 
,  dem  Super  Ninten¬ 
do  noch  als  "Pac- 
Auack"  veröffentlicht,  hört  dassel¬ 
be  Spiel  plötzlich  auf  den  Namen 
’Tac-PanicN  In  einen  traditionellen 
1Tetrisl’-Zy linder  fallen  dreiglied¬ 
rige  Spielsteine,  die  aus  Mauer¬ 
blöcken,  Geistern  und  Pac-Mans 
bestehen.  Ihr  müßt  die  Elemente 
durch  Links  Rechts- Kommandos 


Sympathische  Geschicklrdikeitsgrübelei 
im  ,Tetris,,-Format:  Pac-Man  und  seine 
Liebfingsgespensier  stapein  hoch. 


Sobald  ein  Pac-Man  auftaucht, 
färben  sich  die  Geister  blau. 


und  geschickte  Rotationen  so  sta¬ 
peln,  daß  horizontale  Reihen 
komplett  mit  Mauersteinen  gefüllt 
und  die  Geister  strategisch  günstig 
angeordnet  sind.  Taucht  näm¬ 
lich  Puc-Man  auf,  färben  sich 
die  Gespenster  blau,  und  die 
Grinsekugel  huscht  zähneflet¬ 
schend  zwischen  eien  Mauer- 
Elementen  herum,  bis  es  nicht 
mehr  weit  ergeht.  Ihr  wählt  aus 
dem  Normal-  und  Puzzle- 
Modus  sowie  einer  Z wei -Spie¬ 
ler- Va  riante.  Spielerisch  ist 
"Pac-Panic"  ein  harmloser, 
aber  netter  Zeitvertreib,  der 
Reaktions-  und  TüftehElemen- 
te  geschickt  kombiniert,  mg 


Die  Supei  -Mintendo-Rissung  hört  auf  den  Namen  "Pac-Attack"  und  wurde  in  MANIAC  6/94 
mit  65%  Spiels-paH  getestet. 


Entwickler:  Nu  FX  -  Produzent:  Rat  Quinn  (Nu  FX).  Sam  Nelson,  Keith  Orr  -  Prograrti’ 
mierung  Ed  Heliosen,  Joseph  Guagenti  -  Grafik:  Lisa  Clarizio,  Scott  Nyohay.  John  Cortecero, 
Tammy  Daniel-Biske  u.a.  *  Sound:  Marc  Farly,  Rob  Huböard,  Tony  Berkeley,  David  Wlilttaker 
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PGfi  Tour  96 


Die  unendliche 
Geschichte:  EA 
Sports  lädt  bereits 
zu  in  fünften  Mega- 
Drive-Golf  und  wird 
nicht  müde,  das  aus¬ 
gereifte  Spielkonzept  mit  immer 
neuen  Feinheiten  anzu reichern. 
Diesmal  hat  man  sich  dem  Schlag¬ 
vorgang  gewidmet  und  das 
be w äh rt e  Do p pel k iic k -P rinzip 
durch  den  Triple- Kl  ick  ersetzt.  Die 
Ballkontrolle  ist  jetzt  dank  dem 
"Waggle"  noch  feiner  und  sollte 


Routinierte  Serien-Fortsetzung  mit 
schmuckem  Grafik-Update,  aber  wenigen 
interessanten  neuen  Features. 


Der  zentrale  Schwung -Kreis  ist 
eines  der  neuen  96er-Feafures 


bei  Golf-Profis  große  Zustimmung 
erfahren.  Präsentation  und  Grafik 
wirken  professionell,  seriös  und 
liebevoll  -  auf  Grafik-Gags  ä  la 
"World  Masters  Golf"  wurde 
jedoch  verzichtet.  Dafür  sieht 
das  Standbild-3D  eindrucks¬ 
voller  als  je  zuvor  aus  und 
vermittelt  ein  hautnahes  Livc- 
Gefühl.  Im  Gegenzug  hat  man 
die  acht  Kurse  der  letztjähri¬ 
gen  Version  CPGA  Tour  Golf 
3D  auf  drei  1  Ö-Loch- Parcours 
gestutzt.  PGA-Freaks  freuen 
sich  über  die  wenigen,  wenn 
auch  sinnvollen  Updates,  der 
Rest  vergnügt  sich  mit  einem 
der  Vorgänger,  mg 


Andere  Versionen - —  .  - - - - 

Die  PFaystation-Fassung  Würde  in  MANIAC  1/96  rnit  80%  Splelspaß  getestet,  Eine  Super- 
Nintendo- Umsetzung  erscheint  über  THQ  In  diesen  Tagen. 


Saturn  •  Playstation  •  Gameverleih 


Tel.  030  421  37  67 

Fax  030  421  37  68 


An- 

Auszüge  aus  unserer  Preisliste 


Händi  ranfragen  erwünscht 


Coole  Preise 


■ 

|  Saturn  |j 

!  psx 

ET  real  ii  oFFire  2 

US 

139 

Black  Fire 

US 

119 

Chaos  Control 

Di 

95 

Bo  mb  er  nid  n  3 

m 

109 

FIFA  Soeccr 

Dt 

99 

FIFA  Saecer  96 

Dt 

99 

Chrono  Trigger 

US 

144 

V  1  Live  Information 

J|> 

129 

Lotte  Soldier 

Dt 

95 

Final  Fight  3 

US 

139 

Golden  Axe  of  Duell 

Jf 

329 

Luadcd 

US 

119 

Fremd  Mission  2 

aArifi: 

E  lang  On  GH  95 

Jp 

329 

NHL  Haekey  96 

Dt 

99 

FIFASoccaAte 

D 

KB 

La  ycr  Scction 

Jp 

129 

PGA  Tour  Golf  96 

Dt 

99 

Killer  Inst  inet 

IJV 

129 

Minnesota  Pool  Billard 

US 

109 

Pr iinai  Rage 

Dt 

99 

Mccliwarrior  2 

m 

109 

Military  Commander 

Jp 

155 

Panzer  General 

Dt 

99 

NIEL  Hockey  96 

Dt 

109 

NBA  JAM  TH 

Dl 

99 

Rj<Lt  Rarer  Rewiutwn 

Jp 

129 

NBA  Live '96 

Dt 

109 

NHL  Hockey  96 

Dl 

99 

Road  Rash 

Dt 

99 

Super  Tu  mcan  2 

Dt 

99 

Primal  Rage 

Dl 

99 

Shell  Shock 

Dt 

89 

Secrel  of  Gvermore 

Dt 

1  19 

Panzer  General 

Dt 

99 

Striker 

Dt 

99 

Secret  of  Mana  2 

US 

139 

Sim  City  2000 

US 

E 19 

loshinden  2 

Jp  A 

Artfc 

Super  Mario  RFC 

lp 

aArti 

SEGA  Rallcy 

US 

129 

Tekkcn 

|>t 

105 

Theme  Park 

Dt 

109 

Tlieme  Park 

Dt 

99 

Theme  Park 

Dt 

99 

Urban  Strike 

Dt 

119 

Thunder  hawk  [J 

Dt 

99 

Twlsted  Metal 

Dt 

99 

Über  ra  sch  ungssptd 

Dt 

139 

Tos  binden 

Jp 

129 

Thunder bank  2 

Dt 

99 

Wuerworki 

Dt 

109 

Vitwpoijlt 

Dt 

99 

View  pennt 

Dt 

99 

Wcaptm  Lord 

Dl 

129 

Wing  Arms 

US 

119 

Wing  Commander  .1 

US 

119 

WWF  Wresllemania 

Dt 

IE9 

Action  HejTijty  m,  Backup 

n 

99 

Zoop 

Dt 

99 

G  ehrst  Licht  s  pi  cR  seit  «in 

ab 

19 

Infrarot  Controler  -  2mal 

US 

109 

RGB  Kabel 

39 

Act  iou  Replay  3 

Dl 

99 

gehn  Saturn  Geräte 

ab 

579 

Universal  Umbau-alle«  spielt 

39 

Multimediashops  Berlin 

Hier  könnt  Ihr  alle  Spiele  auch  leihen 


Creature  Shock 

Dt 

99 

Caplaiu  Qu3*ar 

IS 

äAm  ft 

Dcndatua  Encounter 

US 

139 

D 

US 

129 

Death  Keep 

US 

1 19 

Dragon  Lore 

US 

119 

4  Spiele  Paket 

US 

99 

Killing  Time 

Dl 

109 

NHL  Hockey  96 

US 

119 

Need  für  Speed 

GV 

79 

Paed 

US 

109 

Primal  Rage 

US 

119 

Space  Hulk 

US 

109 

Slaycr  2 

US 

129 

Drain  De  ad  13 

US 

9 19 

Waienvurid 

US 

119 

VI  de  Gebraitchtsp  i  eie  a .  Anfr, 

ab  59 

3  DO-Konsolc 

ab 

499 

Jaguar 


Jaguar  mit  Spie! 

GV 

[99 

Alien  vs  Prcdator 

GV 

99 

Ultra  Vortex 

PV 

129 

Jaguar  CD  m.  4  CD's 

ah 

299 

Rraimkaü  13  CD 

US 

109 

Formula  I  Rüt-ing  CD 

US 

109 

1  ligh  [ander  CD 

US 

109 

PC-CD  ROM 

idle  96er  EA  Sporttitel  je 

Dt 

89 

Bleifuss 

Dt 

49 

Fl  Pole  Position 

Dl 

89 

Fl  Grand  Prix  2 

Dt 

89 

Tek  Mar 

US 

89 

Stonekeep-Dt  er$t  im  Jan, 

US 

99 

TFX  Eurorigliler 

m 

89 

Warcraft  2 

Dt 

89 

Dt 

89 

Geschäftszeiten:  Montag  bis  Sonnabend  12.00  Uhr  -  20.00  Uhr.  Schnell  Versand:  Bis  17.00  Uhr  bestellte  Waren  werden  noch  am  selben  Tag  abgesendet 
(Lagerware).  Für  nichtabgenommcne  Ware  berechnen  wir  pauschal  17  DM.  Unfreie  Sendungen  werden  nicht  angenommen!  Ankauf  bequem  per  Post  nach 
telefonischer  Absprache.  Postanschrift:  Video  &  Gante,  10407  Berlin,  Hans-Otto-Str.  28.  Ladenpreise  können  abweiclicn! 


Besucht  unsere  Läden  in  Berlin:  Prenzlauer  Berg  Hans-Otto-Str.  28  •  Marzahn  Marzahner  Promenade  47 

Wir  haben  ca.  800  Gebrauchtspiele  am  Lager.  Bitte  telefonisch  erfragen.  Versandkosten  8  DM  +  3  DM  Zahlkarte.  Ab  300  DM  Versandkostenfrei. 


Entwicklung  &  Design:  Tennpest.  GB  -  Produzent:  Gary  Bracey  -  Grafik:  Russ  Daff.  Geoff  Wilson  &  Kart 
Riiey  *  Programmierung:  Bell  Pulten,  Pete  Featherstone  &  Alan  Lattiam  *  Musik:  Paul  Simmons 


Lone  Soidier 


Distanz:  Hüpfen  die  Gegner  auf  Tuch¬ 
fühlung,  sind  sie  schwer  zu  treffen. 


Wt 


er  sente 


kostbaren  Pan- 


• Jh  w 

J 


V  7 
V 


JV  Während  die 
W  well  rücksid* 


Konsolen- 
j luslos  auf 
j  menschliche  Spielfiguren 
j  feuert,  müssen  sich  deut¬ 
schen  Spieler  mit  Aliens 
und  Robotern  abgeben:  Wie 
schon  im  Fall  von  "Proboteetor  wurden 


j zer fauste  nicht 
an  die  Mittelgeg¬ 
ner  verpulvern 
tritt.  dem  verrät 
MAMAC  einen 
Trick:  Steht 
Euch  ein  Panzer 
im  Weg y  rennt  im 
Zi  ckZa  ck  K  u  rs 
auf  ihn  zu  und 
stellt  Euch  unter 


auch  in  "Lone  Soldicr1  alle  mensch¬ 
lichen  Protagonisten  gegen  abstrakte 
Figuren  ausgetauscht.  Diesmal  haben  es 
Joypad-Söldner  mit  den  “Varin  ia  ns”  zu 
tun,  die  unsere  Erde  zur  Uran -PI  antage 
um  funktionieren  wo!  Sen, 

Für  ein  Cyborg-Geballer  ist  die  Perspek¬ 
tive  ungewöhnlich:  Ihr  blickt  Eurem 
Blechsoldaten  über  die  Schulter,  die  3D- 
Levels  wurden  aus  texturüberzogenen 
Polygonen  zusammengesetzt.  Etter  Krie¬ 
ger  läßt  sich  in  acht  Richtungen  drehen, 
die  digitale  Kampera  schwenkt  jedoch 
nicht  mit,  Mit  Eurem  Kampfroboter 


seine  Kanone 


Knatternde  MGs  im  Flammenmeer:  Mit  der  Uzi  durchlöchert  Ihr  Benzinfässer, 
für  Hütten,  Bäume,  Panzer  und  Türme  nehmt  Ihr  die  Panzerfaust  zur  Hand. 


schreitet  Ihr  durch  den  Dschungel, 
einen  Canyon,  die  Hinterhöfe  einer 
Stadt  und  den  Alien-Stützpunkt.  Jede 
der  vier  Welten  teilt  sich  in  zehn  Level  s, 
die  Ihr  der  Reihe  nach  von  Alien-Solda¬ 
ten,  speerwerf  enden  Humanoiden  und 
Kam pfh unden  säubert,  Feige  Gegner 
verschanzen  sich  im  Bunker  oder  sitzen 
hinter  dem  Steuerpult  eines  Panzers 
oder  Hubschraubers,  Auf  Flüssen  düsen 
Schnellboote  mit  MGs  an  Euch  vorbei, 
Landungstruppen  legen  mit  Amphibien¬ 


fahrzeugen  an  und  stürmen  den  Strand. 
Glücklicherweise  seid  auch  Ihr  gut 
gerüstet:  Eure  Uzi  muß  nicht  nachgela¬ 
den  werden.  Panzerfäuste,  MGäs,  Flam¬ 
menwerfer  und  I  Tandgranaten  findet  Ihr 
am  Wegrand.  Auf  Eure  Vorgesetzten 
könnt  Ihr  Euch  verlassen:  Ein  Versor¬ 
gungsflugzeug  wirft  Kisten  mit  Extra- 
leben  und  Bonusenergie  ab. 

Wer  Erbarmen  zeigt,  bekommt  den 
Abspann  nie  zu  Gesicht:  Laßt  Ihr  Zuvie¬ 
le  Aliens  am  Leben,  müßt  Ihr  den  aktu¬ 
ellen  Level  wiederholen,  oe 


( unten),  Sun 
kann  er  Euch 
nicht  mehr 
treffen ♦  und  Ihr 
erledigt  das 
Sch  tue  h  tsch  iff 
mit  der  Uzl 


BACK  TO  THE  RODTS  *  Schon  in  den  80er n  war  ich  ein  Fan  stupider 
SöldnErspiele:  “Lone  Soidier”  hat  sich  seit  dem  C- 64-“  Stallone“  kaum 
weiterem  wickelt.  Mur  die  Polygon  weit  ist  neu.  Ihr  pirscht  die  grad¬ 
linigen  Levels  entlang  und  mäht  die  anstürmenden  Feinde  verächt¬ 
lich  nieder.  Die  Gegner  sind  sauber  animiert,  Grafikblitzer  wie  in 
"Ridge  Racer"  gibt  es  nicht  Leider  läßt  sich  Euer  Roboter  im  Nah¬ 
kampf  nur  ungenau  steuern:  Da  der  Kerl  in  Steuerkreuznchtung 
marschiert,  ballert  Ihr  an  schräg  stehenden  Feinden  vorbei.  Wer 
die  Aliens  Jedoch  von  weitem  ins  Visier  nimmt,  hat  keine  Proble¬ 
me.  Während  die  Feinde  wie  Roboter  aussehen,  schreien  sie  doch 
wie  Menschen.  Die  Digi -Sounds  runden  die  rabiate  Schlacht  ab.  Aut 
Dauer  .kann  "Lone  Soidier"  nicht  motivieren,  als  gelegentliche  Schlacht 
zum  Ab  reagieren  ist  das  Geballer  momentan  unübertroffen. 


I  Nachdem  ihr  eine  Welt  gesäubert  habt,  ® 
dürft  Ihr  auf  Memory- Card  Euren 
Spielstand  speichern. 

"I  ij-U  'iUÜäSBU  ^ 
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,  ,  ...  £  £  . 
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:  in  der  Stadt  weicht  Ihr  den  Garben  der 
Geschütze  aus,  im  Ganyon  balanciert  Ihr 
.auf  einem  Baumstamm  über  die  Schlucht. 


SYSTEM 


AM  BIETER 


SOUND 


Geschmeidige  3D-Söldner  ballern  sich 
durch  einfallslose  und  geradlinige  Levels. 
Für  den  kleinen  Choleriker... 


Anders  Versionen  — - 

Derzeit  sind  keine  weiteren  Umsetzungen  geplant. 


MAN! AG  februar 
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ANBIETER 


MEGA  DRIVE 


Entwickler:  Sega,  Japan  *  Produzent:  Jerry  Markota  -  Design:  Kazuyoshi  Tsugawa.  Aklnori  Nishlyama  - 
Programmierung:  Yoshlaki  Endo,  Daisuke  Yamamotü,  Masatoshi  Shibata,  Makoio  Funabashi 

Phantasy  Star 


Die  ?f  Phantasy  Star  “-Hel¬ 
den  rüsten  zum  letzten 
GefechL  Oberfiesling  Dark 
Force  hat  die  alte  Welt  zer¬ 
legt.  auch  in  der  Gegenwart 
seine  Schergen  für  Trubel:  Der 
Schwarzmagier  Zio  unterjocht  Euren 
Heimatplaneten,  eine  Störung  im  inter¬ 
planetaren  Kontroll-Saielliten  produziert 
bizarre  Monsterhorden.  Eure  maximal 
fünfköpfige  Heideniruppe  tippelt  aus 
klassischer  Vogelperspektive  über  eine 


Landkarte,  in  Städten  und  Dungeons 
zeigt  ein  vergrößerter  Maßstab  mehr 
Details.  Die  unsichtbaren  Monstertrupps 
kreuzen  wie  io  den  Vorgängern  zufällig 
Euren  Weg,  der  Kampfbildschirm  zeigt 
wie  der  zweite  Teil  Monster  und  Hel¬ 
den:  Eure  Charaktere  stürmen  mit 
gezückter  Waffe  auf  die  Gegner  zu  oder 
werfen  den  Monstern  Zaubersprüche  an 
die  Matsehbirne.  Gewitzte  Helden  kom¬ 
binieren  ihre  Sprüche  zu  brachialen 
Tee hni q 1 1 e- Korn bos .  rb 


Jätend  s  und 
Cha  ra  k  t  erst  a  tu  s 
werden  ats  Fen¬ 
ster  eingeblen¬ 
det  und  mit  Cha * 
rakterportraits 
verziert ;  wichti¬ 
ge  Szenen  ver¬ 
wöhnen  Euch 
m  it  st  ttnm  u  ngs  - 
t 1  allen  Sta  nd  b  i  hi  - 
Sequenzen. 


FURIOSES  FINALE  *  Die  detailarme  Oberwelt  ist 
im  Vergleich  zu  "Phantasy  Star  3"  enttäuschend, 
dafür  fesseln  effektgespickte  Gefechte  und  eine 
geniale  Geschichte.  Der  Oskar  für  das  beste  Charakter¬ 
design  ist  dem  Titel  sicher,  das  riesige  Spielareal  beschäftigt  Euch  für 
Wochen:  Kb um  habt  Ihr  die  jüngste  Inkarnation  von  Darkforce  erledigt, 
düst  Ihr  zum  nächsten  Planeten.  Fans  der  Sega- Reihe  sind  wunschlos 
glücklich:  Ausgewogene  Präsentation,  liebevolles  Design  und  viel  Innovati¬ 
on  machen  den  vierten  Teil  zum  würdigen  Finale. 


0/ 

so 


Letzte  16-Bif-Episode  der  "Phantasy  Star*- 
ßeihe:  Trotz  englischer  Texte  für  deutsche 
Sega-ftotlenspieter  erste  Wahl. 


Andere  Versionen  - — - - — _ _ _ _ __ _ _ _ _  _ _ 

Den  ausführlichen  Import-Test  findet  Ihr  in  MAI4IAC  4/95.  Oie  Episoden  2  und  3  erschienen  für  das  Mega  Drive,  das  Originär-’1 'Phantasy  Star"  gibt's  nur  für  das 
Master  System. 


Der  absolute  Wahnsinn 
sofort  lieferbar  !  -  in  Farbe  ! 

Die  aktuellen  Ausgaben  von  Sony  Magazine  und  Saturn  Magazine 
inkl.  Demo  CD,  Jeden  Monat  neu  !  (engL  Ausgeber^ 

SONY  MAGAZINE  inkl.  DEMO  CD  nur  24,90  DM 
SATURN  MAGAZINE  inki.DEMO  CD  nur  24,90  DM 
Weitere  Infos  bitte  telefonisch  erfragen. 
Händleranfragen  hierzu  unter  Fax-Nr.  0201/  777236 


Sony  Playstation  dt. 

599,  — 

Rayman  dt. 

Pad 

59,90 

Raiden  dt. 

Pod  Verlängerung 

24,90 

Thunderhawk  2  dt. 

Joy  Board 

119,90 

Primal  Rage  dt. 

Memorycard 

49,90 

X-Men  dt. 

Mouse 

59,90 

Striker  96  dt. 

Link-Kabel 

49,90 

WWF  Wrestlem.  dt. 

RGB  “Ko  bei 

49,90 

Shell  Shock  dt. 

Air  Combat  dt 

89,90 

Lemmings  3D  db 

Resident  Evll  dt 

99,90 

Ta h stunden  dt. 

Kraiy  Ivan  dt. 

99,90 

Tekken  dt. 

Panier  General  dt. 

89,90 

Wipeaut  dt. 

Destructian  Derby  dt,  99,90 

X-COM  db 

Discworld  dt. 

89,90 

PGA  Tour  Golf  dt. 

Lone  Saldier  dt. 

99,90 

Parodius  Del.  dt. 

Theme  Park  dt. 

99,90 

Goal  Storm  dt. 

Loaded  dt. 

99,90 

FIFA  96  dt. 

Ridqe  Racer  dt. 

99,90 

Warhawk  dt. 

Saturn  dt,  auf  Lager 

AdaptertürUS/JP  59,90 

Actio n  Replay  89,90 

Pad  39,90 

Digital  Pinboll  dt.  99,90 

Bug  dt,  109,90 

VFighter  2  dt,  vorb. 

Sega  Rally  vorb, 

Famerdragoon  dt,  109.90 

Thunderhawk  2  99,90 

Myst  dt.  99,90 

Mystery  Mansian  129,90 

Sega  Ralley  dt.  vorb. 

Virtual  Raeing  dt.  99,90 

Shinobi  dt.  99,90 

Rayman  dt.  99,90 

NHL  All  Stars  dt.  99,90 

FIFA  96  dt.  vorb. 

Victor y  Boxing  dt.  99,90 

Theme  Park  dt.  89,90 


Goldstar  3  DO  dt. 
1  Ith  Hour 
Creature  Shock 
Cyberia 
Dragonlore 
Descent 
FIFA  Soccer 
Flying  Nightmare 
Gex 

Killing  Time 
NHL  96 
PGA  96 
Panzergenera  I 
Syndicate 
Spacehulk 
Slam  n  Jam 
W,  Commander  3 
Absolute  Zero 
Bladeforce 
6  Button  Pad 


749,  -- 

1 1  9,90 

119.90 
vorb. 
vorb. 
vorb, 

99,90 

109.90 

69.90 

99.90 
vorb. 
vorb, 

109.90 

69.90 

109.90 

1  19,90 

109.90 

1 09,90 

109,90 

69.90 


Actio n  Replay  3  dt.  89,90 
Asterix  u.  Obeiix  dt.  129,90 
Batman  Forever  dt.  79,90 
Breath  of  Fire  us.  139,90 
Breath  of  Fire  2  us.  vorb. 
7th  Saga  2  us.  vorb. 

Chrono  Trigger  us,  139,90 
Crazy  Chase  dt.  99,90 
Donkey  Kong  2  dt.  1 39,90 
Demolition  Man  dt.  1 1  9,90 
Earthbound  us.  1  39,90 
Castlevenia  2  dt,  139,90 
Final  Fantasy  3  us.  149,90 
Feverpitch  Soccer  dt.  109,90 
Hagane  dt.  109,90 

Illusion  of  Time  dt.  1 09,90 
Jungle  Strike  dt.  99,90 
Kllfer  Instinct  Pa!  /  us.  1  39,90 
King  Arthur  us.  129,90 
Lufia  2  us.  vorb. 


Adapter  US-Spiele 
Battletech  us, 
Bomberman  3  dt. 
KHL  96  dt  , 
Megaman  x2  dt, 
Marioworld  2  dt, 
NBA  Jam  t.e,  dt. 
NBA  Live  96 
Fifa  Soccer  96 
Shadowrun  dt, 
Supers.  Soc,  2  dt. 
Secret  Everm.  dt. 
Turrican  2  Pal 
Theme  Park  dt, 

Uni  Ralley  dt. 
Weapon  Lord 
Pimalrage  dt. 

Cool  Spot  2  us. 

6  Spieler  Adapter 
Umbau  60Hz 


39.90 
vorb, 

1 1  9,90 

109.90 

119.90 

109.90 

79.90 
109,90 
1  09,90 

109.90 

129.90 

I  19,90 

79.90 
109,90 

109.90 

129.90 

I I  9,90 
vorb. 

59.90 

99.90 


Intürmer,  Preisänderungen  Vorbehalten.  Versand  kosten  1 0,90  DM. 

Ladenpreise  können  abweichen. 
Händleranfragen  erwünscht  (Fax  0201  /  777225) 

Natürlich 

führen  wir  auch  weiterhin  Spiele  für; 

-  SEGA  MEGA  DRIVE 

■  SEGA  CD  u.  32X 

■  NEO  GEO  CD 

-  JAGUAR  u.  CD 

-  PC  CD-ROM 

C 

1201 

/ 777235 

SONY  PLAYSTATION 


SATURN 


3  DO 


SUPER  NINTENDO 


Ladenlokal 

402t  1 

Düsseldorf 

Kölner  Str.  25 
Tel.  0211  /  1649409 


Ladenlokal 

45131 

Essen 

Rüttenscheider  Str.  181 
Tel.  0201  /  777225 
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Den  mickrigen  Gobiin  kennt  ihr  schon  aus  "SlayerT  Die  Monsteroptik  wurden  kaum 
überarbeitet,  dafür  sind  die  Texturen  detaillierter  und  Euer  Laufschritt  flüssiger. 


w .  I '  | .  I.  1  _ |  I 


54% 


Müder  ’Slayer’-Nachfolger  ohne  Zufalls- 
Dungeons:  Mäßig  spannende  Monsterhatz 
durch  kahle  30-Gemäuer. 


Rastplätze  erkennt  Ihr  an  kunstvollen 
Bodenomamenten;  Ihr  sortiert 
Ausrüstung  und  kuriert  Eure  Wunden. 


Den  thke  ep " 

ist  das  zweite 
AD&D  -Rollen- 
spiet  für  das 
3  DO:  Auf  dem 
PC  glänzte  Her¬ 
steller  SSI  mit 
hoch  ha  rät  ige  n 
Fa  n tasy  -  Werken 
wie  der 
1  'Drag  onta  nee 
oder  "Forgotten 
Real  ms  "-Serie, 
die  ” Eye  oft  he 
Behoider ,f -Reihe 
setzte  seinerzeit 
neue  3D- 
Maßstäbe. 
SSI  war  bis  zum 
letzten  Jahr  das 
einzige  Soß- 
warehaus  mit 
offizieller 
AD&D- Lizenz; 
die  Pen&Paper- 
Vortage  pro¬ 
duziert  der  ame¬ 
rikanische 
Spieleriese  TSR, 


Produsenl:  Jan  Lindner  *  Design:  Ron  eolfnger,  Scott  Hazel  *  Programmierung.  GJen  Merrimao,  Bob 
Pendl-eton  *  Grafik:  Sara  Fair,  Cecile  Räder,  Kim  La  Cava,  Daniel  Rourbonnais  *  Sound:  Jüan  Ci  ixeil 

Death  keep 


Wahrend  sich  japanische 
Rollenspieldesigner  über 
a n sge klii ge I te  Fa nta sy-Wel- 
ten  das  Hirn  zermartern, 
verläßt  sich  SSI  mit  dem 
-Nachfolger  "Deathkeep 1  auf  alt¬ 
backenes  3D-GemetzeL  Die  magere 
Hintergrundgeschichte  erzählt  von  der 
Auferstehung  eines  fiesen  Nekroman¬ 
ten;  Kaum  ist  der  Totenbeschwörer  aus 
seinem  Grab  im  hohen  Norden  gekrab¬ 
belt,  bezieht  er  eine  düstere  Zitadelle 
und  vertreibt  das  ansässige  Zwergen¬ 
volk.  Auf  Weisung  eines  magischen 
Amuletts  reist  ihr  in  den  Norden  und 
erkundet  das  monsterüberlaufene  3D- 
Ge wölbe.  Die  Charakterwahl  entschei¬ 
det  über  den  Ausgang  des  Kreuz zugs 
und  bestimmt  Eure  Fähigkeiten;  Der 
kraftstrotzende  Zwerg  schlägt  sich  axt¬ 
schwingend  durchs  Verlies,  die  Elfen 
schmeißen  den  Monstern  Zauber¬ 
sprüche  wie  den  "Fireball”  oder  11  Magic 
Missile”  um  die  Ohren. 

Entgegen  den  zufällig  generierten  Play¬ 
er -Du  ngeons  wurden  die  *  Death 
Keep” -Verliese  von  Designern  konstru¬ 
iert  und  diesmal  hat  das  Monster- 


Ihr  schlittert  über  Glatteis;  Trifft  Euch  ein 
Monster,  setzt  Euer  Charakter  zur 
schmerzhaften  Rutschpartie  an, 


And b re  Versionen  . .  ■■■■ 

Der  Vorgänger  "Sfayer"  für  das  3DO  wurde  in  MAU’AC  9/95  mit  71%  SpieJspaß  getestet. 
”Deathkeep"-Urnsetzungen  sind  derzeit  keine  geplant. 


M AN! AC  februar 


Todesfälle?  Am  anderen  Ende  wartet  ein 
Teleporter  mit  dem  gleichen  Symbol. 


läßt,  studiert  auf  dem  folgenden 
Bildschirm  seine  IVtelzel -Quoten. 


Blick  w  i  n  ke  ln.  11 S 1  ave  r "  -  Ve te  r a  n  c  n  k  e  n  - 
nun  viele  Gegner  bereits  aus  dem  Vor¬ 
gänger,  Wieder  kloppen  Eure  Widersa¬ 
cher  in  Echtzeit  drauflos,  entgegen  RPG- 
übliehen  Rundenprügeleien  sind  die 
” D ea t h k e ep"- G e fec h t e  a e i i o n o r i e nt i e rt ; 
Euer  Charakter  kramt  eine  Waffe  aus 
dem  Ausrüstungsmenü  oder  entscheidet 
sich  für  einen  Zauberspruch,  attackiert 
wird  per  Knopfdruck.  Bis  Ihr  zum  näch¬ 
sten  Schlag  ausholen  dürft,  wird  die 
Waffe  mit  einem  Raster  markiert,  rh 


KNOCHENTROCKEN  -  In  "Slayer"  amüsierte  das  Mo nstersch lachten 
noch:  Trotz  dicker  Staubschicht  motivierte  die  3D-Hatz  Helden-Trim- 
men  und  Zufallsgenerator  verliehen  den  Verließen  einen  nostalgj 
sehen  Charme.  Im  Nachfolger  wollte  man  dem  Metzelprinzip  Spiel¬ 
tiefe  verleihen.  Meine  Diagnose:  Versuch  gescheitert.  Spielreiz  ver¬ 
schwunden,  Zum  Spiel  mit  Hintergrund  fehlt  das  abwechslungrei¬ 
che  Design:  Rätsel  gibt's  genauso  wenig  wie  Gesprächspartner, 
die  müde  Story  geht  Im  Monsterschlachten  unter.  Für  ein  Rollen¬ 
spiel  ist  der  Titel  zu  hohl,  durch  die  Action-Prüfung  rasselt  "Death- 
keep"  wegen  mieser  Kontrollen  und  chaotischem  Monster-Gerangel. 
Zeitgerechtes  Automapping  fehlt  genauso  wie  eine  allgegenwärtige 
Speicherfunktion:  Komfort  wird  kleingeschrieben.  Die  einzigen  Bonus¬ 
punkte  sind  flotte  Grafik  und  schummriges  Fantasy-Flair  in  ADSD-Tradition, 


schlachten  auch  ein  Ziel:  Ihr  müßt  drei 
magische  Steine  aufstöbern  und  den 
Nekromanten  erledigen.  Wie  im  Vor¬ 
gänger  latscht  Euer  Held  durch  mit  Tex¬ 
turen  verputzte  Echtzeit- Korridore,  ver¬ 
einzelte  Räume  wurden  mit  2D- Mobiliar 
eingerichtet.  Acht  Monstersprites  zeigen 
jede  Kreatur  aus  unterschiedlichen 


Produzent:  Brain  Bchorr  &  Dan  Lleweflyn  * 
Design:  Jeff  Brown  &  ßilf  Anderson  *  Pro¬ 
grammierung;  Golm  Lewis  &  üouy  Wedel  * 
Grafik:  Gerilyn  Wilhelm,  u.a.  *  Sound:  Orca 
Games 


Das  Sega-Ge  hüpfe  .spielt 
sich  deutlich  flotter  als 
auf  dem  Super  Nintendo:  Das 
gröbste  Ruckein  wurde  beseitigt, 
Izzy  reagiert  auf  Eure  Kommandos 
ohne  Verzögerung.  Am  einfallslo¬ 
sen  Level -Design  haben  die  Ent¬ 
wickler  jedoch  nichts  geändert,  oe 


Die  Super-M inte ndo-VerSion  bewerteten  wir 
in  MAM’AC  1/06  mit  60%  Spielspaß. 


Entwickler:  Sculptured  Software 

NBA  Jam 
T.E. 


Gleiches  Recht  für  alle: 
Als  letze  Fassung  trudelt 
"NBA  Jam"  für  den  Saturn  ein, 
spielerisch,  optisch  und  akustisch 
ist  's  mit  der  Playstation-Umsetzung 
identisch.  Es  bleibt  das  beste 
Action- Basketball,  nutzt  jedoch  die 
3 2- Bit-Power  keinesfalls  aus.  mg 


Arni  eie  Versionen  — — 

Test  der  Playstation-Fassung  in  Ausgabe 
11/95  (87%  Spielspaß}. 


Entwickler:  Hookstone 


Die  N  i  n  t  e  n  d  o  -  F  a  s  s  u  n  g 
von  Zoop"  unterscheidet 
sich  erwartungsgemäß  nicht  von 
der  Mega -Drive- Adaption.  Der 
Sound  klingt  etwas  voluminöser, 
Grafik  und  Spielablauf  sind  iden¬ 
tisch.  Gute  Geschicklichkeitsgrü¬ 
belei,  preiswert  &  spannend,  mg 


ORAFfK 


Test  rier  Mega-Orive-Fassung  in  JVIANIAC 
12/95  (64%}.  32=  Bit-Umsetzungen  folgen. 


Entwickler:  Warp,  San-El-Shobo,  J 


Nach  einem  Jahr  Import- 
Dasein  erscheint  Trip’cT 
offiziell:  Der  "Tetris/Columns”- 


Verschnitt  spielt  sich  ordentlich, 
läßt  maximal  zwei  Personen  an 
den  Zylinder  und  bietet  solide 
Computergegner.  Wer  hat  noch 
nicht,  wer  will  noch  mal?  mg 


PANASONIC 


Andere  Versionen 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant. 


0521/64234  J\/\  ,  CG  .  CX  W\  ^  052  7/64234 


SUPER  NINTENDO: 

Addbms  Family  Values  DV 

Aero  the  Acrobat  2  DV 

Air  Cavolry  US 

Asterix  &  Obefix  PV 

6055  Master  Cbssic  US 

Botman  Forever  PV 

Big  Sky  Trooper  PV 

Blackhawk  PV 

firaänlord  US 

Breatfi  of  Fine  US 

Captain  Commando  DV 

Chrono  Trigger  US 

Civil  iscriion  US 

Demolition  Man  PV 

Donkey  Kong  Countiy  2  DV 

Dragon  View  US 

Eye  oF  the  Beholüer  US 

FIFA  Soccer  DV 

Final  Fantasy  Fl  US 

Final  Fantasy  Fll  US 

Front  Mission  JP 

Ghoul  Petrol  PV 

Haqane  PV' 

Illusion  of  Time  DV 

Int.  Superstar  Soccer  Del.  DV 

Junkie  Strike  DV 

Jusfice  teague  DV 

Killer  Instinct  {mit  CD}  PV 

King  Arthur  US 

Lemmings  2  DV 

Lord  of  Dorkness  US 

Madcfen  96  _  DV 

Mario  Basiert  Feverpitch  DV 

Mech  warriar  3 050  PV 

Megamon  7  DV 

NBA  Givetn'Go  DV 

NBA  Live  '96  DV 

NHL  96  DV 

Obilus  US 

—  ■■‘rVcff- 


Robofrek  US 

79.95  Romamce  o.t.  3  Kingd.  IV  US 

59.95  Secret  of  Evermore  DV 

99.95  Secret  of  Evemnore  US 

1 1 9,95  Secret  of  the  Start  US 

1 I 9;P5  Smash  Tennis  DV 

1 1 9,95  Soccer  Kid  DV 

1 1 9.95  Soccer  Shootout  DV 

59.95  Soulblazer  (dt.  Texte}  DV 

69.95  Sports  3 1 tust.  FoaEb.&Bsb,  US 

1 29.95  Star  Trek  -  Deep  Space  US 

49.95  Super  Mario  2:  Yoshi's  1s, 

139.95  109,95 

1 29.95  Super  Bomberfnan  2  DV 

109.95  Super  Punch  Out  DV 

1 29.95  Super  Turrican  2  DV 

89.95  Syndikate  PV 

69.95  Tecma  Super  Boseball  US 

109.95  Tetris  &  Dr.  Mario  DV 

129.95  Tetris  2  US 

139.95  Theme  Park  DV 

149.95  Top  Gear  3000  DV 

49.95  Unkdly  DV 

59.95  Urban  Strike  DV 

109.95  Wegpon  Lord  DV 

1 29.95  Weapon  Lord  US 

89.95  Wild  Guns  DV 

69.95  Wizardry  V  US 

1 29,95  Zero  Kamikaze  Sguirrel  DV 

129.95  Zoop  US 

49.95 

q?>5  MEGA  DRIVE: 

99.95  Alien  Saldier  DV 

109.95  Batman  Forever  PV 

1 09,95  Camix  Zone  DV 

99,95  Demolition  Man  DV 

I29y.?5  Die  Schlumpfe  DV 

99,95  '  Dragons  Revenge  DV 

99.95  Exo  Squad  US 

79,  95  FIFA  Soccer  96  DV 

69.95  Foreman  tar  Real  DV 

ogue  DV 


79.95 
1  39,95 
119,95 
119,95 
119,95 

49.95 

49.95 
1 19,95 

119.95 

89.95 

109.95 
DV 

69.95 

99.95 

99.95 

59.95 

99.95 

89.95 

11 9.95 

119.95 

109.95 
109,95 
109,95 

109.95 
B9.95 

119.95 

79.95 

59.95 

99.95 


79.95 

99.95 

119.95 

99.95 

109.95 
49^95 

109,95 

8.9.95 

99.95 


Light  Crusader  (dt.  Texte]  DV  1 1 9,95 
Madden  96  DV  99,95 

Mario  Basler  Feverpitch  DV  109,95 
Marajpilqmi  DV  99,95 

Mega  Man  -  Wily  Wars  DV  1 1 9,95 
Micro  Machines  2  DV  89,95 
Micro  Machines  96  DV  1 09,95 
NBA  Live  96  DV  99,95 

NHL  96  DV  99,95 

Poe  Pank  DV  69,95 

Pete  Sampros  Tennis  96  DV  1 09,95 
Phantasy  Star  IV  DV  129,95 

Psycho  Pin  ball  DV  79,95 

Shadowrun  US  89,95 

Skeleton  Krew  DV  109,95 

Sonic  Compilation  DV  1  1 9,95 
Spirou  DV  1 09,95 

Star  Trek  -  Deep  Space  US  1 09,95 
Story  of  Thor  DV  11 9,95 

Street  Rocer  DV  1 09,95 

Striker  DV  59,95 

Syndkate  DV  49,95 

Theme  Park  DV  109,95 

Top  Gear  2  US  119,95 

Vectarmon  PV  99,95 

Wayne  Gretzky  Hockey  DV  1 09,95 
X-Men  2  DV  99,95 

ATARI  JAGUAR: 

Alien  vs.  Predofor 
Flashback 
Iran  Saldier 
PitEall 

Power  Drive  Ra  Hy 
Rayrrtan 
Rurner  Piriball 
Syndicate 
Super  Burn  Out 
Tempert  2000 


109.95 

119.95 

109.95 
11 9, .95 

109.95 

119.95 

109.95 

119.95 

109.95 

mm. 

119.95 
1 19,95 
59-95 


SEGA  SATURN: 

Sega  Saturn  Konsole  DV 

Bug!  DV 

Clockwork  Knight  2  DV 

Digital  Pin  ball  DV 

Fifa  Soccer  96  DV 

Hi- Getane  DV 

Monsion  of  Hidden  Souls  DV 
Myst  DV 

NHL  All  Star  Hockey  DV 

Pebbb  Beoch  Golf  DV 

Rayman  DV 

Revolution  X  DV 

Sega  Rally  DV 

Shellshock  DV 

SbinabiX  DV 

Street  Fighter  Movie  DV 

Theme  Park  DV 

Thunderhowk  DV 

Virtua  Cap  DV 

Vidory  Boxing  DV 

Virtua  Fighter  Remix  DV 

World  Series  Baseball  DV 

X-Men  DV 

Bugl  US 

Corpse  Killer  US 

Fl  -Live  Information  JP 

Galoxy  Fight  JP 

King  of  Boxing  JP 

Layer  Section  [Ray  Farce}  JP 
Minnesota  Fals  Pool  US 

51m  City  2000  US 

Iho  Shin  Den  "Slr.  JP 

Virtua  Hang  Gn  95  JP 

Virtua  Pacing  US 

Wing  Arms  JP 

World  Adv.  Mililary  Com  JP 
In  the  Hunt  JP 


619.95 

109.95 
89,95 

109,95 

89,95 

89.95 
109,95 

69.95 

89.95 

89.95 

89.95 

89.95 
i.V. 

89,95 

89,95 

109.95 
89,95 
89,95 

139.95 
89r95 
89,95 
89 ,95 
89,95 

89.95 

99.95 

1 1 9.95 
119,95 

99,95 
119,95 
119,95 
1 1 9,95 

119.95 

1 09.95 

109.95 

119.95 
1 49  95 

139.95 


SONY  PlAYSTATION: 

DV  569,95 
DV  89,95 
DV  99,95 
DV  39,95 
DV  89,95 


Bottle  Arena  Tosh indem  DV  89,95 

Casper  DV  99,95 

Cyber  Sied  DV  89,95 

Destructiarr  Derby  DV  99,95 

Di  sc  world  DV  89,95 

Extreme  Games  DV  89,95 

FIFA  Soccer  96  DV  89,95 

Jumptng  Flash  DV  89,9 5 

Hi-Qctane  DV  89,95 

Kileak  the  Blood  DV  89,95 

Loaded  DV  89,95 

Madden  96  DV  89,95 

NBA  Jam  T.E.  DV  89,95 

NFL  Quarterback  Club  DV  89,95 

Novastorm  DV  89,95 

PGA  Tour  Gdf  96  DV  89,95 

Philosama  DV  S9,95 

Rai  den  Proiect  DV  89,95 

Rapid  Reload  DV  89,95 

Revolution  X  DV  89,95 

Ridge  Racer  DV  99,95 

Road  Rash  DV  89,95 

Sheflshock  DV  89,95 

Shock  W ave  DV  89,95 

Starblade  Alpha  DV  89,95 

Striker  96  DV  89,95 

Tekken  DV  99,95 

Theme  Park  DV  89,95 

Thunderhowk  DV  89 ,95 

Total  Edtpse  DV  89,95 

Twisted  Metd  DV  $9,95 

Viewpoint  DV  89,95 

Worhawk  DV  89,95 

Wina  Gommonder  3  DV  99,95 

WipEout  DV  99,95 

Worms  DV  89,95 

WWF  Areade  Gome  DV  99,95 

X -Com: UFO  Defense  DV  89,95 

X-Men  DV  89,95. 

Criticom  US  89,95 

In  the  Hunt  JP  149,95 

Hermie  Hoppe rheod  JP  89,95 

Hyper  Formal  ton  Soccer  JP  89,95 

Metal  Jacket  JP 

V-Tewih  jt 
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Entwickler:  SNK,  J  *  Produzent:  E.  Kawasaki 


Mit  roter 
Farbe  haben  die 
A  u  to  matende  si  - 
gner  auch  dies¬ 
mal  nicht 
gespart *  Doch 
genau  trie  bei 
den  beiden  Vor¬ 
gängern ,  müßt 
Ihr  bei  tlen 
H ei m t  ers tone n 
auf  Modul  u  nd 
CD  auf  den 
exzessiven  Rot- 
Genttß  verzich¬ 
ten.  Fs  sei  denn . 

Ihr  kennt  den 
ent  sp  rec  h  ende  n 
Cheat.  mit  dem 
ihr  die  rote 
Farbe  zurück 
bringt.  Bei  der 
Automatenfas¬ 
sung  läßt  sich 
die  Brutalität " 
übrigens  in  drei 
Stufen  re¬ 
gulieren ! 


Samurai 
Shodown  3 


Schön,  daß  die  SNK- 
Designer  immer  wieder 
neue  Spielideen  haben: 
K u  rz  v  o  r  d e  m  We  i  h - 
nachtsfest  ließen  sich  weder 
Fury  6N  noch  "King  of 
2001”  in  der  Spielhalle 
blicken  -  dafür  ging  der  neueste 
"Samurai  Shodown  "-Automat  in  die 
Produktion. 


jeweils  zwei  der  zwölf  selektierbaren 
Spielfiguren  stehen  sich  auf  einem 
Fantasy-Schauplatz  gegenüber  und 
müssen  sich  eins  auf  die  Nase  hauen 
—  endlich  mal  was  Neues!  Dabei  grei¬ 
fen  die  beiden  nicht  nur  auf  ein 


Repertoire  von  Schlägen  und  Tritten 
zurück,  sie  wirbeln  sogar  mit  schar¬ 
fen  Messern  und  Schwertern  herum  - 
einzigartig.  Ein  besonders  gewitzter 
Charakter,  Shizumaru  Hisamcu  hat 
seinen  tödlichen  Regenschirm  dabei, 
während  Galford  und  Nakoruru  auf 
ihre  Haustiere  vertrauen  -  auch  dies 
haben  wir  nie  zuvor  gesehen. 

Im  Ernst:  Die  neuen  Spielfeatures  des 
dritten  Teils  erschöpfen  sich  in  einer 
Handvoll  frischer  Kämpfer  und  der 
Möglichkeit,  sich  vor  Kampfbeginn 
zwischen  zwei  Stilen  zu  entscheiden. 
Je  nachdem,  ob  Ihr  offensiv  oder 
defensiv  prügeln  wollt,  ändern  sich 


SYSTEM 


ANBIETER 


Grafisch  total  enttäuschende  Fortsatz  urig 
des  Vorzeige-Priiglers.  Auch  spielerisch 
schlechter  als  der  zweite  Teil. 


die  Special -Mo ves,  von  denen  minde¬ 
stens  vier  zur  Verfügung  stehen. 
Ansonsten  wie  gehabt:  Im  Eifer  des 
Gefechts  verliert  Ihr  Eure  Waffe,  lest 
eine  Malzeit  vom  Boden  auf  oder 
ladet  Eure  Energie  zur  Super- Konibo 
auf,  ak 

Die  Automaten  Version  erhielten  wir  von  NOVA,  Hamburg 


JETZT  REICHES  *  'Hat  noch  jemand  Lust,  die  Backgrounds  zu  zeich¬ 
nen?",  m  laß  uns  ein  paar  Nebeleffekte  einbauen,  dann  können  wir's 
uns  sparen!'  -  das  haben  die  Grafiker  wohl  gedacht,  als  sie  mit  den 
Sprites  des  neusten  'Samurai' Heils  fertig  waren.  Die  Hintergründe 
haben  an  Tiefenwirkung  verloren,  sind  teilweise  nur  vierfarbig  und 
durchweg  langweilig.  Mur  selten  bewegen  sieh  ein  paar  gähnende 
Männlein  durchs  Bild,  die  sich  gleich  wieder  aus  dem  Staub 
machen.  An  der  blendenden  Spielbarkeit  konnten  die  Designer  frei¬ 
lich  nix  vermurksen:  Die  Steuerung  ist  "Street  Fighter-logisch  und 
kann  diesmal  sogar  modifiziert  werden,  dafür  fehlt  Sympathieträger 
Gen  An,  der  mit  seiner  Stahl  kralle  so  schön  schlitzen  konnte.  Alles  in 
allem  ein  enttäuschender  Machfolger,  der  sich  nicht  ganz  so  perfekt  spielt 
und  deutlich  schlechter  aussieht  als  Teil  2. 


Mit  Amakusa  (rechts  im  Bild) 
ist  der  Endgegner  des  letzten 
Samurai -Wettbewerbs  anwählbar 


Rimnerei,  das  Mädel  rechts  „ 
kann  eine  Eis  pfütze  auf  den  Boden 
zaubern,  an  der  ihr  festfriert. 


vjuuliiu  givn  yvi  UrJ  j^>i  y i 

vollständig  auf  geladen  hat,  könnt  Ihr 
eine  Super- Attacke  ausführen. 


Autlers  Versionen  — — >■>■  - 

Samurai  Shodown  2"  für  das  Neo-Geo  haben  wir  in  IVtAM’AC  2/95  mit  88%  Späelspaß  bewertet. 
Eine  "Samurai  Shodown'-Umsetzung  für  eien  Saturn  ist  ebenfalls  geplant. 


IVIAN!  AC  febniar 


SYSTEM 


Entwickler  Black  Pearl  Software.  USA  *  Produzent:  Steve  Ryno  *  Programmierung:  Matthew  C,  Har  man  - 
Design:  Dan  Burke,  Steve  Burke,  Todd  TomlEnson,  Matthew  C.  Harmon,  Shaun  Tsai  Eric  Eüliot  &  Luke 
Anderson  *  Grafik:  Steve  Burke,  Shaun  Tsai,  Altan  Ditzig,  Eric  Elliot  u.a,  -  Sound:  Phil  Crescenzo 

The  Mask 


Mrs.  Peenman  zückt  ihre  Schrotflinte. 

Derzeit  sind  keine  weiteren  Versionen  geplant. 


WIEDERHJÜIUNGSFEHLER  »  Die  Maske  hat 
mich  überrascht:  Dem  Filmheiden  wurde  ein  witzi¬ 
ges  Jump'n'Run  mit  sauberer  Kollisionsabfrage,  fai¬ 
ren  Gegnern  und  pixelgermuer  Steuerung  auf  den  Leib 
geschneidert.  Das  flüssige  Scrolling  kennt  kein  Ruckein,  die  Extras  sind 
geschickt  verteilt.  Die  Hintergrundmusik  dudelt  stupsde  vor  sich  hin.  geht 
Euch  aber  glücklicherweise  nicht  auf  die  Nerven.  Nur  an  Abwechslung 
mangelt  es:  Nach  den  ersten  zwei  Levels  kennt  Ihr  alle  Elemente  und  spult 
je  nach  Situation  das  passende  Programm  ah. 


Jedem  Kinohit  sein 
Videospiel;  Besessen  von 
Loki,  dem  nordischen  Gott 
des  Bösen,  hüpft  Ihr  durch 
M ü  1 1  balde  n  T  S  p  a rka  s  sc  31 , 
Knast  gänge  und  Abwasser¬ 
kanäle.  Jeder  Level  ist  aus  Räumen 
zusammengesetzt,  die  durch  Fahrstühle, 
Löcher  im  Boden,  Lüftschächte  und 
Türen  miteinander  verbunden  sind.  Auf 
dem  Weg  zum  Ausgang  trachten  Luch 
miese  Schläger,  Messerstecher  und 
sogar  der  wahnsinnige  Wecker  aus  dem 


Film  nach  der  Energie,  Doch  mit  Euren 
[  ,e  i  n  w  a  n  d  -e  rp  u  >b  1  e  n  Handschuh-.  W  i  r  - 
bei-  und  Holzhammer- Attacken  knüp¬ 
pelt  Ihr  die  Fieslinge  in  den  Boden,  Am 
Ende  jedes  Levels  stellt  sich  eine  pol¬ 
ternde  Höllenmaschine,  eine  schieß- 
wütige  Oma  oder  der  Verbrecherfürst 
Dorian  seihst  zum  Duell.  Hat  Euch  einer 
der  Grobiane  ordentlich  die  Visage 
poliert,  müßt  Ihr  nicht  unbedingt  am 
Leveianfang  beginnen:  In  jeder  Welt  ist 
ein  gelber  Hut  versteckt,  der  Euch  als 
nützlicher  Rückset  zpunkt  dient,  oe 


Fans  des 
g/ei  cb  na  mig  en 
Films  werden 
sieb  freiten:  Die 
schönsten  Frat¬ 
zen  der  Maske 
haben  die  Ent¬ 
wickler  in  das 
Spiel  übernom - 


o 


o 


Sauber  programmierles  Labyrinth 
Jump'n’Run  mit  Ulk-Grafik,  jedoch 
eintönigem  Spieldesign. 


< 


SHOP  INNSBRUCK 

AHDECHSSTR.  85  /  6020  {GREIF  -  CENTER) 
Tel:  0512/39  26  26 


füQüJqre 


SHOP  WIEN 

UNDENGASSE  28  /  1070  {lfi.HILF.STR.) 

Tel.:  0222  /  52  22  3  66 


I 


Playstation 

CH 

3D  Lemmings 

699  ÖS 

Ace  Combat 

699  ÖS 

Dem.  Derby 

799  ÖS 

Discworld 

799  ÖS 

Krazy  Ivan 

699  ÖS 

Philosoma 

699  ÖS 

Ridge  Racer 

699  ÖS 

Street  Fighter 

795  ÖS 

Tekken 

899  ÖS 

Toshinden 

699  ÖS 

Twisted  Metat 

699  ÖS 

Viewpoint 

799  ÖS 

War  Hawk 

699  ÖS 

Wipe  Öut 

799  ÖS 

IMPOS 

1 WÜM 

MegaDrive 

äSSEHSES 

Alien  Soldier 
Castlvt  n.Gerc, 

Comic  Zone 
FIFA  Soccer  96 
NHL  Hockey  96 
Pitfall 

Sonic  &  Knuk. 

Theme  Park 
Earthw.Jim2 
Vectorman 


SuperNintendo 


m  ös 

399  ÖS 

m  ös 

S9S  ÖS 
696  ÖS 
699  ÖS 
846  ÖS 
958  ÖS 
n.b. 
n.b. 


Light  Crusader  dv  878  OS 
Fbantasy  Star4av1498  ÖS 
So  lei  1  dv  898  ÖS 

Shining  Force  2  898  ÖS 

Story  of  Thor  dv  1048  ÖS 

Nintendo  Ultra  64 
Lieferbar  ab 
Dezember  ü! 


Do,Kg.Country2 

998 

ÖS 

IrtLS. Soccer  Del. 

998 

ÖS 

Killer  Irrstinct 

999 

ÖS 

Starwlng  2 

n.b. 

Su.Ma.Land  2 

998 

ÖS 

Vampires  Krss 

1098 

ÖS 

FIFA  Soccer  96 

n.b. 

NHL  Hockey  96 

n.b. 

Earthworm  Jim  2 

n.b. 

Cool  Spot  2 

n.b. 

Theme  Park 

899 

ÖS 

Wwgk 

i 


PGA  Golf  96  av.  S99  OS 
Pw  Sf.  Tennis  av  B9E  ÖS 
Ray  mar  av  966  ÖS 
ShockWaveav  868  ÖS 
Waterworld  av  n.b. 

X-COM  av  999  ÖS 

Viewpoint 
Themepark 
FIFA  Soccer  96 
Wing  Commander.  III 
NHL  Hockey  96 
Castlevania 
Shellshock 
Tbunderbawk  II 

VERSAND 

ED.BODEM  GASSE  8  /  6020  (TECH  PARK) 

Tel.:  0512  /  36  14  41  FAX.:  0512  /  36  14  42 


Dracüla  X  av  878  ÖS 
Mega  Man  7av  1018  ÖS 
NHL  Hockey  96  1078  ÖS 
Ogre  Tactics  av  n.b, 
Weapon  Lord  av  999  ÖS 


EU  ( PLAYSTATIOH1 


Magic  Carpet 
Dark  Stalkers 
Wartiammer 
Syndicate  Wars 
Road  Rash 
Loaded 
DEscent 


Alcahest  av 
Chron.Triggerav 
Earthbound  av 
Front  Mission  av 
King  Arthur  av 
Robo  Trek  av 
Sec.Evermore  dv 
Secr.  o.t.  Stars  av 
Lufia  2  av 
Breath  of  Fi  re  2 
SecretofMana  2 


n.b, 
1368  ÖS 
998  ÖS 
n.b, 
1049  ÖS 
965  ÖS 
998  ÖS 
1048  ÖS 
n.b. 
n.b. 
n.b. 


Saturn 


3D0 


Bug!  899  ÖS 

Daytona  USA  ggg  öS 
Digital  Pin  ball  733  öS 
Fifa  Soccer  96  n  ^ 

Mother  Base  39g  ös 
Myst  899  ÖS 

NHL  Hockey  96  ab 

NHL  All  Hockey  n & 

Panzer  Dragoon  egg  ÖS 

Peb.  Beach  Golf  826  ÖS 

Robotica 

Sega  Rally  n.b, 

Streetfighter  828  ÖS 
Tbeme  Park  n  ^ 

Virtua  Cop  n  ^ 

Vitua  Cup  Tennis  ^  ^ 

Virtua  Fighter  ggg  q$ 
Victory  Goal  328  ÖS 
Virtual  Hydlide  S28  ÖS 

,  ....  ,  n!i 

Bug  !  av  678  ÖS 

NBA  Jam  T,  E.av  868  ÖS 
Rayman  av  968  ÖS 
Shanghai  av  618  ÖS 
Shinobi  Leg.  av  898  ÖS 
Sim  City2000  av  948  ÖS 
Black  Fire  av  998  ÖS 
Virtua  F.  Remix  jp  838  ÖS 
Virtua  Fighter  2  n.b. 


Jaguar 


Alone  i.t.Dark  858  ÖS 

Blade  Force  918  ÖS 

FIFA  Soccer  948  ÖS 

Heil  698  ÖS 

Lost  Eden  n.b. 

Magic  Carpet  n.b. 

N.f. Speed  898  ÖS 

NHL  Hky  96  n,b. 

PB,Golf  Links  798  ÖS 

PGA  Gotf  96  n,b. 

Pow. Kingdom  668  ÖS 

Road  Rash  918  ÖS 

Theme  Park  958  ÖS 

Virtuose  699  ÖS 

W.Comm,  3  958  ÖS 

Starfighter  n.b. 

Foes  of  Ali  n  h 

MirrrnMia 

"D*  1058  ÖS 

Blade  Force  av  999  ÖS 
Creature  Shock  av83B  ÖS 
Deadalus  Enc.  av1l4B  ÖS 
Flying  Mig  htm.  av  S9B  ÖS 
KilJing  Time  av  999  ÖS 
Myst  av  77  B  ÖS 

Panzer  Gen.  av  798  ÖS 
Rock’n  R.Rac.av  878  ÖS 
Space  Hulk  av  978  ÖS 
Space  Ace  av  999  ÖS 
Syndicate  av  898  ÖS 


DEUTSCH  1 

Aircars 

888  ÖS 
698  ÖS 

Bubsy  2 

696  ÖS 

CD  Battlemorph 

838  ÖS 

CD  Dem. Man 

898  ÖS 

CD  Hi g blander 

888  ÖS 

Cheguered  Flag 

798  ÖS 

Club  Dr.Racing 

598  ÖS 

Dragon 

893  ÖS 

Hatnmerhead 

998  ÖS 

Hoover  Strike 

878  ÖS 

Iren  Soldier 

888  ÖS 

Kasumi  Ninja 

993  ÖS 

Rayman 

1098  ÖS 

Space  Ware 

888  ÖS 

Star  Raidere 

1048  ÖS 

Syndicate 

79S  ÖS 

Theme  Park 

898  ÖS 

TA.  Football 

698  ÖS 

Ultra  Vortex 

1148  ÖS 

Wh. Men  can't  j. 

1068  ÖS 

Catbox 

n.b. 

CD  ROM&BI1. 

2798  ÖS 

Control  Pad 

368  ÖS 

Jaguar  Unit 

2798  ÖS 

PC-CDROM 


Air  Power  av  738 
Ascendancy  dv  ycjg 

Sattle  Isle  3  dv  ggg  Qg 

C.&Conquer  dv  793  (y§ 

C.&Conquer  av  ^99 

Crusader  N.R.  dv  cqq 
Empire  tl  av  72s  ÖS 

Fade  to  Black  dv  74g 
Mechwa  mrx  2  da  7^3  öS 

Need  for  Speed  dv  59g 
NHL  Hockey  96  dv  ggg  Qg 
Simon  Sorcerer  2  dv  70g  öS 
St  Tr.ömnipedia  av  939  öS 
US  Navy  F.Gold  dv  74g 
Vollgas  dv  799  öS 

Wartqfds  2  Del  av  543  öS 
Magic  Carpet  2  dv  ggg  öS 
Werewolf  vs  C..  da  ggg  öS 
Apache  Longbow  dv  qs 
Ultama  7  Coli,  da  268  ÖS 
System  Shok  dv  jgg  öS 
Heroes  o,  M8.M  us 


Virtual  Boy 

Virtual  Boy  &  Mario 
Tennis  av  2999  ÖS 


Express&NN  Gebühr :  60,--/  Bezahlung  per  NN  /  Eurocard  /  Visa 
Bei  Bestellung  - 1 5.00  /  Lieferung  in  24  fi.  (bei  lagernden  Artikel) 
Fordert  unsere  kostenlose  Gesamtliste  Winter  95 


an 


Eider  $cr.2  dv  759  ÖS 

Grand  Prix  2  dv  798  ÖS 

Lands  of  Lore  2  dv  n.b. 

Lueas  Arts  Arch,  766  ÖS 

Quake  av  8 AB  ÖS 

Rebd  Assauft  2  av  n.b. 

Screamer  dv  n.b. 

StoneKeep  dv  n.b. 

Warcraft  2  dv  n.b. 

Wing  Com.  4dv  n.b. 

Gybermage  dv  n.b. 

The  Digus  n.b. 

Angegebene  Preise  sind  Vereandprefce, 
Irrtum&r  und  ..PresönderungeTi  vorbe  holten 
PS,:  Auch  wir  Österreicher  dürfen  in  diesem 
deutschen  Heft  indizierte  Spiele  nicht  bewerben 


n.b . Preis  bei  Drucklegung  nicht  bekannt  /  eyes....  urtieri konische  Version  /  dv . deutsche  Version  /  do. .  deutsche  Anlegung 


Entwickler:  Gray  Matter,  USA  »Produzenten:  Chris  Gray,  David  Bright  (Gray  Matter),  Roland  Kippenhan 
(EA)  *  Design:  David  Bright  *  Programmierung:  David  Bright,  Misho  Kalulic  ■»  Grafik:  David  Duncan,  Yl 
Zhao,  Bryca  Cochrane  -  Sc  und:  Maro  Korr 


Unten  seht 
Ihr  zehn  der  1 7 
Eintritts  kurten 
zu  legendä  re n 
Ali-Kümpfen,  die 
Ihr  au f  Eurem 
IDO  nach  spiele  ti 
könnt. 


m  ALI 
CHUVAL6 

Li^r/irn.TtT  rrtiRgea  | 


Foes  of  fili 


Aus  der  Ego- Perspektive  habt  Ihr  den 
Gegner  voll  im  Visier:  Auf  dem  Bild 
landet  ihr  gerade  einen  Nasentreffer. 


Mit  einem  satten  Linksausleger  schickt  Ihr  Euren  Kontrahenten  zu  Boden: 
Ein  paar  Schweiß- Spritzer  bezeugen  die  Treffgenauigkeit  Eurer  Attacke. 


verbliebene  Power  des  jeweiligen 
Boxers  Auskunft 


Ungewöhnlich:  Ent¬ 
gegen  der  aktuellen 
E  lectron  i  e-  Ans  -  Ph  i  ]  o  so  - 
phieT  ein  Spiel  für  die  mei¬ 
sten  relevanten  Konsolen 
z  u  a  d  a  p  t  i  e  re  n ,  w  u  r  d  e 
"Foes  of  Ali"  exklusiv  fürs  3DO  ent¬ 
wickelt.  Dabei  ist  die  Konkurrenz  an 
Boxsimulationen  gar  nicht  so  groß,  und 
die  Zugkraft  eines  Muhammad  Alt  kann 
sonst  niemand  bieten.  Dieser  Tatsache 
bewußt,  richtet  EA  Sports  den  Focus 
gezielt  aul  den  größten  Boxer  aller  Zei¬ 
ten:  Ihr  könnt  nicht  nur  als  Ali  im  Ring 
agieren,  sondern  werdet  auch  mit  der 
Geschichte  des  Megastars  vertraut. 

Drei  Spielmodi  stehen  zur  Wahl:  Im 
Turnier-Modus  setzt  Ihr  das  Teiinehmer- 
fdd  eigenhändig  aus  zehn  berühmten 
Boxern  zusammen,  die  entsprechend 
dem  Real“ Vorbild  taktisch,  kämpferisch 
oder  provokant  fighten.  Der  Menü punkt 
"Career11  steht  für  17 


21  Kameraperäpektiven  könnt  Ihr 
den  Fight  betrachten. 


sehe  Boxkämpfe,  die  Ihr  als  Ali  oder 
sein  Herausforderer  erlebt.  Dabei  wer¬ 
den  die  Boxer  vorgestellt  und  ein  Digi- 
Kom  mentaler  verrät  Euch  Details  über 
den  damaligen  Kampfverlauf.  Außer¬ 
dem  dürft  Ihr  im  "Exhibinon"-Modus  die 
zehn  Boxer  beliebig  gegeneinander 
an. treten  lassen. 

Den  Boxring  könnt  Ihr  während  des 
Kampfes  aus  21  Blickwinkeln  betrach¬ 
ten.  die  drei  Feuer  knöpfe  entfa- 


Die  drei  Spielmodi  im  Überblick:  'Tournarnenf'  mit  zehn  verschiedenen  Kämpfern, 
''Exhibition'  mit  einem  Kampf  nach  Wahl  und  "Career"  mit  1 7  authentischen  Ali -Fights. 


FEHLURTEILE  •  ...gäb's  in  letzter  Zeit  zu  Hanf  im  Boxsport.  Auch  die 
Designer  vor  "Foes  of  Ali '  wußten  nicht  immer  die  Prioritäten  richtig 
zu  setzen.  Das  Drumherum  und  die  geschichtliche  Aufarbeitung  des 
Phänomens  Ali  gelang  hervorragend,  auch  die  intelligenten  Spiel¬ 
modi  sprechen  für  die  Kreativität  der  Entwickler,  Bis  hin  zu  den 
vielen  und  nützlichen  Optionen,  die  stets  angenehm  präsentiert 
werden,  trifft  "Foes  of  Ali'  ins  Schwarze  Leider  hat  man  beim 
e i ge ntli eilen  Spiel  insbesondere  bei  der  Boxer- Animation  etwas 
geschlampt.  Als  Standbild  sieht  das  Ganze  eindrucksvoll  aus,  in  der 
Bewegung  fehlen  jedoch  ein  paar  Einzelbilder  -  und  dies  kommt  vor 
allem  bei  den  Schlägen  nicht  so  toll  rüber.  Die  Steuerung  an  sich  ist 
durchdacht  und  facettenrerch,  doch  spiegelt  sich  die  Masse  an  Joypad- 
Kommandos  selten  im  Kampfverlauf  wieder. 


ANBIETER 


FOES°ALI 


simultaner  St  eue  r k  reu  z  -  Be  wegu  ng 
unterschiedliche  Aktionen.  Wer  aus  der 
Ego-Perspektive  boxt,  kann  sogar  sei¬ 
nen  körperlichen  Zustand  optisch  ver¬ 
folgen:  Nach  einem  harten  Treffer  seht 
Ihr  den  Gegner  plötzlich  verschwom¬ 
men  oder  habt  aufgrund  einer  Kopfver¬ 
letzung  einen  rotgefärbten  Bildschirm 
vor  Euch.  Via  Knopfdruck  kommt  Ihr  in 
diverse  Untermenüs,  in  denen  Ihr  aller¬ 
lei  Parameter  (vom  fl Bl u ["-Faktor  bis  zur 
Ringrichter-  und  Runden-Anzahl)  ein¬ 
stdien  dürft,  nw 


69% 


Historisch  korrekte  Boxsimulation  rund  um 
Ali:  Grafisch  &  spielerisch  nicht  ganz  so 
liebevoll  wie  das  profunde  Drumherum. 


Anders  Versionen 

Derzeit  sind  kerne  Umsetzungen  geplant. 


MAN!  AG  februar 


Entwickler:  Bandai,  USA 


ZtRKA-PRElS 


Power  Rangers 
The  Movie 


Marvel-Helden 
regieren  die 
Mül  lh  aide  des 

Prügel- Genres?  Das 
können  die  Power 
Rangers  nicht  auf 
sich  sitzen  lassen:  Mit  einem  von 
sechs  Fightern  ru ekelt  Ihr  durch 
sieben  spielerisch  eintönige 
Level  s.  Allein  oder  zu  zweit  ver¬ 
möbelt  Ihr  auf  zwei  Ebenen  die 
anstürmenden  Gegner  mit  drei 


46% 


Scrollenrter  Prügel-Trash;  Var  faden 
Hintergründen  vermöbelt  Ehr  die 
Gegner  mit  drei  Schlägen. 


Stacheln  am  Boden. 

verschiedenen  Schlägen  und  zwei 
Spectal-Moves,  für  die  Ihr  jedoch 
extra  Ranger- Energie  aufsam¬ 
meln  müßt.  Die  Gegner  schla¬ 
gen  ungern  zurück,  sondern 
klauen  Eure  Energie  durch 
bloße  Berührung.  In  'Tower 
Rangers”  gibt 's  nicht  viel  zu 
sehen:  Die  Hintergründe  .sind 
lieblos  hingeklatscht,  gelegent¬ 
lich  fällt  als  Gag  mal  ein  Bild 
von  der  Wand.  Die  Filmmelo¬ 
dien  dudeln  zum  Schlag¬ 
abtausch,  dafür  klingen 
wenigstens  die  Digi-Kanpf- 
gerausche  realistisch,  oe 


ZIBKA-PBEI 


SOUHO 


SPIELS  PASS 


Priigel-Scraller  mit  eintönigem  Levef- 
Design  und  lascher  Grafik.  Die  stattliche 
Schlagvielfalt  kann  das  Modul  nicht  retten, 


Entwickler:  Banda),  USA 


Power  Rangen 
The  Movie 


Extra  für  Sega- 
Fans  haben  die 
Entwickler  ein 
neues  Spiel  ver¬ 
murkst:  Ihr  steuert 
einen  von  sechs 
Rangers  (die  sich  nur  durch  ihre 
Farbe  unterscheiden)  durch  sechs 
Level s  und  verfügt  über  ein  stattli¬ 
ches  Repertoire  an  Tritten,  Schlä¬ 
gen,  Würfen  und  Specials.  Doch 
zu  früh  gefreut,  zum  Ausgleich 


Küß  die  Wand,  gnädige  Frau: 
Die  hinterlistigen  Weiber  versuchen 
Euch  von  hinten  festzu halten, 


haben  die  Programmierer  diesmal 
an  Gegnern  gespart:  Ihr  mischt  in 
einem  Level  immer  wieder  die 
gleichen  Schleimmonster  auf 
oder  beschäftigt  Euch  in  einer 
Welt  ausschließlich  mit  einem 
Gegner.  Die  Hintergründe 
sind  kahl  und  eintönig,  die 
Digi- Hand  kanten  klingen  krat¬ 
zig.  Nur  wenn  die  Program¬ 
mierer  alle  positiven  Aspekte 
der  beiden  Versionen  zu 
einem  Spiel  zusammengefaßt 
hätten,  wären  die  1 6- Bit- 
Po  wrer- Rangers  erträglich  ge- 
_  worden,  oe 


Für  das  Mega  Drive  ist  eine  Variation  des  P  rüg  ei -Sero  Ilers  erhältlich. 


Andere  Versionen  - — — - - — _ 

Für  das  Super  Nintendo  ist  eine  Variation  des  Prügel-Scrüllers  erhältlich, 


Pinbai;  DeSuse 

PJnoccftiu 

Star  Trek  Gei'ser^ticm 

Straetfiqlmer  2 

Tim  in  Tibet 

USHAF  MonsteF  Truck 

Wsterworfd 

Z&op 


ZUBEHÖR 

6  Spätes  Adapter 
Acti or\  Repiay  Saturn 
Antennen  iksbel 
Arcade  Racer  Lenkrad 
Backup  Memory  Saturn 
Jöypad  Saturn 
Satum+VF  &  Clockw, 

Video  CO  MF  EG- Karte 
.Seflfl  SßtJJiTkÖ.  Spiö3. 


SONDERANGEBOTE 

$&ik?rmoort  dt 

Aab‘  Real  Wertster  dr 

Aero  ine  Aätroirar  2  trk 

Be&vis  and  Buttheaa  dt 

Bombennan  2  dt 

Oay 
Mcki 


Baflz 

Beavis  and  flull  uoad 
Humcanes 
incredib»e  Hyftt 
John  Maddan  95 
Jurassic  Park 
NHLFA  Hockey  'GS 
Otbfants 

ftise  gl  the  Robots 
Winter  Olympies 
'Yogi  Bear 


'SONDERANGEBOTE 

John  Madden  96  UI 

Pac  Partie  dt 


,<ey  Manla 
Parüd'ius 

Phantom  2040 
• 

StarWareJ. 


Adapter 
Virtua  S.iisfc  Saturn 


n1fÜBEHÖR 

Action  RepJajf  Pro  GB 
Game  Boy  Clear  View 


ZÜtefeHÖR 


Trny  Tr?on 
Zoöp 


84.95 
79,9$ 
69:95 
84:95 

89.95 
6995 
£4.95 

64.96 

69.95 

79.95 
0995 
TO.S& 
64  95 
70.B5 

94.95 

94.95 

94.95 

69.95 

89.95 
09.95 
04  95 

69.95 


"  MEGA  DRIVE 

Aah!  Real  Vlon&lf  dt 

Addams  Family  Val^as  dt 

Gcmtor.Zbfie  dt 

Cut  Ttinast  Island  dt 

Donald  Duck  Maui  Ma.  dt 

j  Earth  Worin  Jim  2  dt 

EXG  Squad  dt 

Fila  Soccer  95  dt 

G&dieid  dt 

Indiana  Jonfrs  Gr,  Ad.  dt 

J.  Madden  Football  96  dt 

Light  Crusader  dt 

Lothar  Maiiihäua  dt 

Marsupiiami  dt 

NBA  Lrve  96  dt 

NHL  Hockey  96  dt 

PGA  Tour  Golf  96  dt 

Pnaniasy  Star  4  dt 

Phantom  2040  dt 

ij  Fitfall1  .  dt 

PocEthcnlas  dt 

Ptwrer  Ranger  2  dt 

Spei  Goes.  te  Hojlyw  dt 

Star  Tr@k:Deep  Space  dt 

Staate  dt 

Thema  Park  kDjryjl.  dt.  dt 

Total  FooHatl  dt. 

Vectomnan  er 

VRTrcopera  dt 

Waferworld  pt 

WaapüFi  Lord  dt 

WWF  Wr&stl.  Arrcsbe  dt 


SATURN 


5  Siwater  Adapte  r 
Aqtion  Raplay  Pro  3 
AntennenkaöeJ  SNES 
Aura  intemctor 
Donkey  Konti  Anhhngef 
Donkey  Kong  Plüsch' 
Game  Mage  2 
-Joypad  (Nintendo) 

Prd  ParJ  K  SV-T39 
Pro  Pad  S V^U 
Spieleb.MartD  Wort.2 
Spieleber.  Donkey  2 
.Super  Key  Ahapl^r 

S.NES  Ohne  Spiel 
Ur.ivo  rsai  Adapter 
Verlängerung  Joypad 


59.95 

109-95  Bug 
10Ö.9&  CtodnwÄ  KhtaM 

89.95  Cloräwc-rk  Krwght  2 
10995  Cyber  Speedway 

109.95  Dsytona  USA 
99-95  Digital  PinbaH 

89.95  Fjfa  Soccer  96 
104.95  Heb&reke 

99.95  Hi  Getane  fDAi 
S9-95  My&1  rkompt.  dt) 

109-9$  Myatery  Mansron 
99.93  NBA  Jam  Togvnament 
99  95  Panzer  Dragoon 
99-95  Parüdiüs  Deluxe 
8995  Pdmal  Rage 

89.95  Rayntvan 

109.93  R&aJ  Vuinema  (kp.dt) 

59.95  Revolutian  X 

59  95  RciraticH 

1 04.95  Sep  Rfilly 

94.95  Shell  Shoek 

109.95  Shinoür  X 
9995  Sim  City  2056 

39.95  Stneerkahter  Möwe 

99.95  Thdme  Park  (kp.  dt. ) 

75.95  Tituriderbawk  2 

84.95  Vlctc-ry  Güal 

119.00  Virtua  Ftqbtöi 

99-95  Virtua  Fleht  2  Remtx 

99.95  virtuft  Fightet.  2 

89.95  Virtua  Raeing 


GAMEBOY 

Asten*  &  Ghetto 
Asteroids  &.  Mfeäfe 
Bomberman  t 
Donkey  Kong  Land 
tarth  Worm  Jim 
Fiia  Soccer  96 
Gaiaga  S  Gara^ian 
Uofl  King 

Wlega  Wan  4 
Ml&irey  Mouse  S 
Micro  Macbirtes  £ 

WHL  Hockey  96 


8995 

69,^ 

6995 

89.95 

7995 

6995 

8995 

89.95 

09.00 

9995 

89.95 

79.95 

89.95 
8995 


Raym&n 
Rrdge  Raeer 
Road  Rash 
Shell  Shrx:k 
Streck  Wave 
SiarWade  Alpha 
Street  Ftacer 
Stn'ker  96 
Tfikken . 

Theme  PaFk 
Thunderhawk  2 
Vie^point 

Warhammer  Farüasy  fi. 


94.95 


ZUBEHÖR 

Gofdelar  3-Dc+Spiel 
Goldstar  Joypad 


Versandkosten  DM  7 zzgl.  NN,  ab  DM  250.-  frei 
Unfreie-  und  Nachnahme  Sendungen  werden 
nicht  angenommen.  Nur  solange  Vorrat  reicht. 
Druckfehler  und  Preisänderungen  Vorbehalten. 


V£rs3ndddr6SS6' 

GAMEEXPRESS  ,  Fürsten riederstr.  139, 80686  München 
Ladenverkauf:  Häberlstr.  26, 80337  München 
Ladenverkauf:  Stadtgraben  45, 94315  Staubing 
(Preise  können  variieren) 


089/580  60  55 
Fax:  089/56  64  35 


Warhawk 

Wipe  OLrt 

WWF  Are  ad© 

®  X-Com  Fnemy  Unknown 


69.95 

69.95 

49.95 

mjs 

99.95 

39.95 
76995 
329,95 

599.95' 

44.93 

79.95 


idchÖR 


Action  Rtsplay  1  PSX 
Antennenkabel  PSX 
ASCII  Joypad  Atrtof. 
ASCII  Joystick 
Euro-Scart  Kabel 
Jaypad  Sony  PSX 
Verlängerung  Joypad 
Link-Kabei  PSx 
Maus  Sony  PSX 
Memory  Card  Sony  PSX 
NeGcon  Joypad 
RGB- Stad  Kafcei  Sony 
'i  Sony  Playstaii&n 


84.95 
89-95 

69.95 


54.95 

42.95 

59.95 

94.95 

64.95 

49.95 

19.95 

39.95 

49.95 

42.95 

84.95 

34.96 
589  95. 


Alons  tntho.DartcZ 

dl 

84,95 

I A  ore  m  mH:  Dark  ' 

dl 

Girl 

Blade  Force 

dt 

84.9$ 

Caspar 

dt 

99.95 

Craature  Sbock 

dt 

79,95 

Cyberfa 

dt 

69.95 

Dragon  Lore 

dt 

04.95 

DriYing  Meed  f.  Speed 

m 

50.95 

Fo&s  ol  All 

dt 

69.95 

Griddars 

uk 

E9.95 

Gridders 

LK 

69,95 

Ktlling  Time 

Lost  Vlkinga  P. 

dt 

nt 

ß$95 
69. 9S 

PafizerüHfserail 

dt 

79  9.5? 

PGA  Tour  Golf  96 

dt 

69.95 

Primaf  Rage 

nt 

99.95 

Hebel  Assaiüt 

dt 

79:93 

Roturn  Fi  re  (DA) 

tft 

79.96 

Sssame  Str*et  NrjrT'b. 

U5 

69-95 

Shadow  War  of  Suec. 

US 

69:95 

Space  Hulk 

uk 

73.95 

Syndicare  (DA) 

dt 

69.96 

Whig  Commaridar  3 

dt 

89.95 

Zhadnost 

uk 

64.95 

BStatiori  Invasion 

uk 

39.9^ 

49.95 

59.95 

54.95 

59.95 
59  95 

49.95 

49.95 

44.95 


1' 


ML 


PLAYSTATION 

Air  Combat 
Assaull  Rigge 
Battfe  A.Tashindan 

Cyberal^:l 
Oybsrspaed  . 

Dastructian  Derby 
Discwodd  ikp.  dt.) 

ESFN  Extreme  Games 
Fifa  Soccer  96 
Heberoka's  Popontto 
Hi  Getane  (DA) 

Jumping  Flash 
Kiieak  Ine  Btood 
Qrazy  Ivan 
Lemmings  8-D 
NBA  Jam  Toumamenl 
Novastorm 
Partzerger^ra^ 

Parüd-ut;  Deluxe 
PDA  Tour  Golf  96 
Phiioeoma 
PdrVtgl  Rage 
Ovarktit 


SUPER 

NES 

in 

AjclJfiiger  2 

tft 

79.96 

AülftrlK  $  Ühpliif 

dt 

124,95 

Sgmbarman  3 

dt 

119.95 

Chrona  T riggor 

US 

129.9$ 

Cut  Throat  Isiand 

dt 

109.96 

DtmaW  m  Maul  Mälla 

dt 

139.95 

ff  Cor.f.cy  Kong  Count.  2. 

flracula  X  (16  MB) 

dt 

119,95 

Worrr.  Ji "i  2 

dt 

109  95  ‘ 

Fifä  SdCce^  9C 

m 

99.95 

Hetwreke  2 

dt 

79,95 

Hungry  DinosaoTS 

dt 

79,95 

int-Sij-parstar  Soccer 
inl.S.  Soccer  Deloste 

dt 

100.9$ 

dt 

119.96 

ijzy's  Qgeai 

J.Mabdän  FooUjafl  96 

dt 

1G9.95 

dt 

89:95 

Junglo  Strike 

dt 

99  S5 

Killer  Instinct 

dl 

139-95 

XirbyS  Ghost  Trap 

di 

99.95 

Ummrng&  2 

dt 

79.95 

t-uba 

dr 

419.96 

Lodiar  Maöhöus 

dt 

99.95 

V.änc  AI!  Stal  das. 

di 

64.95 

Mario  Worftf  2 

di 

109,9'$ 

Mtim'  • 

dt 

99.95 

ffMgchwai  Hgr  2^50 

tft 

09.9H| 

l 

dt 

99.95 

Jilega  ^an  X  2 

dt 

99.9$ 

.  Wrtroid 

uk 

69.96 

Mid^ey  S  M?nnie 

Micro  Matihants  2 

dt 

89.95 

dt 

119.95 

NBA  üvs  06 

dt 

99,95 

NHL  Hockey  96 

FSA  Tdur  Golf  96 

dt 

dt 

99.95 

119.95 

tVocchiü 

dt 

124,95 

PcwEfr  Ranger  2 

dt 

119.95 

Prefiistcrik  Man 

dt 

89.95 

Pfcnal  Rage 

dt 

109.95 

Rötfdutibn  X 

dt 

109.96 

*San'iLi:a:  Shpdowri 

dt 

99  95  . 

Ssctei  oi  Evemnore 

dl 

109,95 

'  ^hadDwryn  kp.dt’ 

Soul  Btaze- 

■Ä 

dt 

09.95 

79.35 

St^  Trek;  Ne*l  Gen. 

dt 

103.95 

■  Star  TräkUeep  Space 

■  Thema  Park  (kp,dt) 

dt 

dt 

119.95 

1 09.95 

Tan  ,ii  Tibet 

dt 

129.9$ 

Tiay  Toon  2 

di 

73.95 

i^taTican  2 

dt 

39.95 

JJmrally 

dt 

79.95 

Urban  Slrtk4 

dr 

99.95 

.  Wtrtesvorld 

dt 

99.95 

'(Vürm?  '  ,  >,  . 

dt  la&.to 

IMP^IIPPP 

dt 

49.00 

■it 

59. 95 

uk 

49  95 

Üt 

399$ 

dt 

59.9$ 

tft 

49  95 

dt 

4S;05 

dt 

39.95 

dt 

69,9$ 

dt 

59.95 

mm 

dt 

39  95 

dt 

zm» 

n! 

59.95 

dt 

39.95 

ut 

S9-95 

nt 

>4.95 

dt 

139.95 

dt 

4  50 

dt 

39-35 

dt 

89.95 

dt 

23.05 

dt 

29  95 

dt 

24  95 

dt 

22.95 

dt 

23  95 

dt 

29  95 

dt 

189-95 

tft 

29,95 

dt 

9.95 

70% 


Blutrotes  Alten- Gemetzel  in  3D  mit  flotter 
Grafik,  doofen,  aber  geschickt  plazierten 
Aliens  und  kleinem  Steuerungs-Manko. 


XP W- Piloten 
finden  auf  dem 
" Any  Channels- 
Server 
( htip://www .  a  ny 
channeLcom) 
nicht  nur  die 
Portrait  $  der 
Prag  ra  nt  nt  i e  rer, 
sondern  auch 
die  Entstehungs¬ 
geschichte  von 
,fPo  ed  "  und  dem 
Entu r  i cklertea  nt. 
Dort  erfahrt  Ihr 
auch,  daß  die 
”Any  Channel" - 
Grii  ndu  ng  s  nt  i  t  - 
g  ii  eder  Br  tu  n 
Yen.  Irene  Pan 
und  Phil  Lam 
die  Idee  zu 
Po  eif'  in  dem 
Restaurant 
Uohies  in  Cyper 
tino,  CA,  hatten . 
Ist  ein  traumati¬ 
sches  Erlebnis 
mit  einem  rabia¬ 
ten  Koch  etwa 
der  Ursprung 
der  Po  ed 
Story? 


Entwickler:  Any  Channel,  USA  *  Produzenten  &  Design:  Brian  Yen  &  Ru  öS  Pflugtiaupt  *  Programmierung. 

Brian  Yen,  Russ  Pflughaupt,  Mate  Huang  S  Irene  Pan  *  Grafik:  Jeff  Fohl,  Kenia  Williams,  Justin  Wülow.  Jane 
Summerhausar  &  Brian  Yen  -  Sound:  Kenta  Williams  *  Titelmusik:  Gitarren -Guru  Jim  Savitsky 


Po' cd 


LUIQ  I  1^1  ■  W  UVI  l  I 

stisch  nachempfunden:  Klettert  Ihr  eine 
Leiter  hoch,  blickt  Ihr  an  die  Decke, 


Andere  Versionen  ■ -  '  -  -- — 

Keine  weheren  Umsetzungen  geplant. 


Panik  in  der  Schiffskanti- 
ne:  Aliens  greifen  Euer 
Raumschiff  an  und  entern 
die  Brücke  -  Eure  Kamera¬ 
den  werden  niedergestreckt, 
die  Eindringlinge  überneh¬ 
men  den  Raumkreuzer.  Doch  in  der 
Kombüse  ist  nur  Platz  für  einen  Helden: 
Ihr  schnappt  Euch  die  Bratpfanne  von 
der  Wand  und  macht  Euch  auf,  das 
Schiff  zurückzuerobem . 

In  moderner  3D- Perspektive  stürmt  Ihr 
mit  Pfanne,  Hackmesser,  Bohrer  oder 
Impulswaffe  die  düsteren  Heizungs¬ 
schachte,  Maschinenniume  und  Kajüten 
Eures  Raumfrachters.  Zieht  Ihr  Eure  Sie¬ 
benmeilenstiefel  an,  sprintet  Euer  Held 
gleich  doppelt  schnell.  Mit  "A”  springt 
Ihr  auf  höher  gelegene  Plattformen, 
geht  Ls  ganze  Stockwerke  hoch,  benutzt 


mit  trockenem  Text  langweilen,  verwirrt 
Euch  die  Landkarte  mit  Vektor- Chaos, 


sehen,  beißt  Ihr  herzhaft  in  einen  frisch- 
geschl achteten  Alien- Kadaver.  Außer¬ 
dem  helfen  Euch  versteckte  Energie-, 
M unitions-  und  Treibstoff- Extras.  Habt 
Ihr  den  Level -Ausgang  in  Form  eines 
Tele porters  erreicht,  gehfs  ab  in  den 
nächsten  von  2s  Komplexen.  Seid  Ihr 
im  Sch  lac  tilge  werbe  noch  ungeübt, 
bewahrt  Euch  die  Speicher-Option  vor 
Frustattacken.  Auf  die  eingebaute  Batte¬ 
rie  dürft  Ihr  jederzeit  zurückgreifen. 
Noch  mehr  Spaß  macht  das  Gemetzel 
mit  dem  analogen  3 DQ-J oystick,  oe 


Zur  Erfrischung  labt  Ihr  Euch  an  den 
Eingeweiden  der  Aliens. 


Ihr  Aufzüge,  Leitern  oder  gar  einen 
Raketenanzug.  Mit  den  Zeigefingerta¬ 
sten  weicht  Ihr  drohenden  Geschossen 
aus.  per  Tastenkombination  führt  Euer 
Held  sogar  einen  Salto  mit  180°-Dre- 
hung  aus.  Abscheuliche  Kopffüßler  und 
Laser-Hexen  ballern  aus  allen  Rohren, 
um  Euch  anschließend  genüßlich  zu 
verspeisen.  Was  die  können,  beherrscht 
Ihr  auch:  Um  Eure  Energie  aufzufrb 


AUSGEKOCHT  *  Wed"  ist  das  rabiateste  Schlachtfest,  das  unser  3D0 
je  in  den  CD-Schacht  bekam:  Mit  dem  Fleischermesser  metzelt  Ihr  die 
heulende  Höllenbrut  nieder,  um  anschließend  die  blutigen  Innereien 
der  Aliens  zu  verschlingen.  Aber  Blut  beiseite;  Auch  die  ausgereif- 
teste  3D-Grafi'k  derSDOWelt  steckt  in  Wed".  Brücken  und 
bewegliche  Plattformen  lassen  trotz  ungeheurem  Rechertaufwand 
und  flotter  Grafik  kein  Puckeln  zu.  Dafür  hat  die  Alien-Intelligenz 
gelitten:  Die  Viecher  steuern  stur  über  ihre  Plattformen  und  ballern 
plump  auf  Euch,  wenn  Ihr  ins  Blickleid  tretet.  Außerdem  ist  die 
Sprung-Funktion  nicht  ausgereift:  Eine  höhere  Ebene  könnt  Ehr  nur 
mit  Anlauf  erklimmen  Trifft  Euch  im  Sprung  ein  Schuß,  werdet  Ihr 
meilenweit  weggeschEeudert.  Das  klare  Digi- Wimmern  entzückt  alle  Met¬ 
zei-Freaks,  auf  Musik  müßt  Ihr  jedoch  im  Spiel  verzichten 


Stirb,  widerliche  Kreatur!  Während  die  Aliens  mit  Laserkanonen  auf  Euch  ballern,  werft  Ihr 
mit  Fleischermessern  um  Euch  und  teilt  Backpfeifen  mit  der  Bratpfanne  aus. 


MANIAC  februar 


Entwickler:  Core,  GB  -  Design  und  Programmierung  Marc  Avory  *  Grafik:  Roberto  Cirillo  * 
Musik:  Martin  tveson 


under- 

hawk  2 


Ihr  nehmt  einen  feindlichen  Hubschrauber  ins  Visier:  Wenn  beide 
Quadrate  rot  aufleuchten,  fliegen  die  Raketen  automatisch  ins  Ziel. 


J 


V  7 
V 


27w 

W  tri 


ie  auf  dem  Mega -CD 
trudelt  Euer  Helikopter 
du  rch  dreid im  e ns  i  o  na  le 
Einsatzgebiete,  Entgegen 
den  2D-Feinden  des 
ersten  Teils  wurden  Panzer 


und  Hubschrauber  aus  Polygonen  kon¬ 
struiert  und  mit  Texturen  verkleidet.  Vor 


der  Start  frei  gäbe  bestückt  Ihr  Euren 
Chopper  mit  begrenzten  Vorräten  an 
wärmesuch  enden  Projektilen.  Raketen 
oder  Bomben  und  belegt  das  Joypad 
mit  den  gewünschten  Funktionen.  Ist 
Euch  bei  der  Zieljustierung  das  Cockpit¬ 
gestänge  im  Weg,  blendet  Ihr  die  Pilo¬ 
tenkanzel  aus  oder  wechselt  in  die 
Augenperspektive,  Wer  sämtliche 
Primärziele  zerstört  und  die  Missions¬ 
vorgaben  erfüllt  oder  das  Einsalzareal 


verläßt,  erhält  ein  Paßwort.  Nach 
gescheiterten  Aufträgen  wird  ein  Reser¬ 
ve-Hubschrauber  gestrichen,  rh 


SiUHJ  ; 

mmn  I  J 

öizizi 


SYSTEM 


ANBIETER 


80% 


Donnervogel  auf  Playslafion-Kurs:  intelli¬ 
gente  Hubschrauber- Act  ion  in  3D,  identisch 
zur  parallel  entwickelten  Saturn-Version. 


POLYGON-DONNER  *  Angespannte 
Stimmung  in  der  Redaktion:  Wei¬ 
ches  "Thundcrhawk'1  sieht  besser 
aus?  Für  die  Sony-Front  gibt's 
keine  Zweifel,  Saturn-Robert  wetzt 
schon  die  Machete,  Doch  bis  auf 
den  weniger  verpixelten  Piaysfa- 
üoruVorspann  sind  beide  Versio¬ 
nen  identisch.  Wie  der  Saturn-Pilot 
düst  der  Sony-Flieger  über  eine 
detaillierte  Polygonlandschaft  mit 
eindrucksvollen  3D-Gegnern.  Der 
verspätete  Grafikaufbau  einiger 
FelsmassivE  beeinträchtigt  weder 
Fluggefühl  noch  Splelbarkeit,  nur 
GrafikfetischisfSn  beschweren  sich, 
Aufwendige  Rock-Songs  und  ab¬ 
wechslungsreiche  Einsatzareale 
entschädigen  tür  das  kleine  techni¬ 
sche  Manko.  Wer  einen  intelligen¬ 
ten  Action-Hammer  mit  Langzeit¬ 
motivation  sucht,  kommt  um 
"Thunderhawk1'  nicht  herum:  Zahl¬ 
reiche  Kampagnen  mit  pfiffigen 
Untermissionen  beschäftigen  Euch 
für  Wochen.  Der  Action-Purist  sei 
gewarnt’  Für  eine  ausgelassene 
Ballerei  ist  die  Steuerung  zu  simu- 
lationslastig.  Wer  nicht  aufpaßt,  hat 
schnell  die  Orientierung  verloren. 


Sony  PS-X  Sega-Saturn 


Grundgerät 
Philosoma 
Ray  man  ns 
Tekken 
Ace  Combat 
Boxer*  Road 
Twinbee  delux 
Tha  Sh  in  Den  II 
l»n  the  Hunt 
Prima!  Rage 
Streel  Fighter  Zero 
XMen 

RR'RevaluHon 
Wipe  Out 
Lemming*  3D 
Worhawk 
Destruction  Derby 
Revolution  X 
Assault  Rings 
Viewpoint 
Thema  Park 
Fi  Fa  Soccer 
Panzer  General ' 
Shell  Shoek 
Thunder  Howk  N 


jp  w 
699,00, 

49.90 
99190 

1 19.50 

109.90 
.  -79,90 

99.90 
:  V 

109.9C 
fl  9,90 
i  49.90 

149.90 


■■ 


dt 

559,00 

99,90 

1 09,90 


. 


i  i 


Grurvdgeräl 
Virtual  Cüp  +  Gun 
Virtual  Fighter  !l  (jp] 
Sega  Ra  Hey  [US] 
Virtua  Rocing  (US) 
f  Bug  jUS) 

}:,  Galactic  Attack 
(Layer  Section) 
•::Twiebee  delux 
^:pteom  Gear  Mo  sh 
f'Raymeo 
H  King  oF  Boxing 
üDarius  Gaiden 


IP-us 

699,00 

1  29,90 

1 29.90 

109.90 

69.90 

99.90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 

129.90 

109.90 

129.90 

139.90 


dt 

599,00 

139,90 


99,90 


99,90 

99.90 

109.90 
109,90 
109,90 


Load  et 
Alien  Trilogie 
De  Fco  n  5 


— . *  *' ,  j 


59.90 

99.90  | 
99,90 
99,90 


öplaxy  Fight 

XAten 

Night  Warrior 
NBA;Jam  TE 
PehSeis  Beach  Golf 
5M  Shoek 
Thynder  Ha wk  II 
Flfa  Soccer  96 

§  m  S-NES 

Mako 'World  II  dt. 

Da^eyKpn. 

EarfftworrRÜim  II 
Secrel  of  pverrmore  dt. 

. .  VVbspoVld^u»  ^a!:, 

D^sweiferen  äuf  Lager 
ZEITSCHItlFTEN,  ÄNiMES, 
MANGAS,  PC  CD'RÖM 


Scfoauf  im  ladenlokal  Dr.  Ruer-Platz  Ib,  Bochum  vorbei! 


Iniümer  uifd  Pr&fMivJäi\irtgäri  vorbehoken  Versand  per  Nachnahme,  Porto  und  Verpackung  1 0,-  DM 


VERSAND 
und  LADEN 


JAGUAR 

Memory  Track  Card  79,- 
Missile  Command  3  D  119- 
Ruiner  Pinball  119,- 

SUPER  NINTENDO 

Donkey  Kong  2  134h- 
Breath  of  Fire  2  139  - 

SEGA  SATURN 

In  the  Hunt  1 29,- 

Toshinden  "S"  129- 
Viriua  Cop  149- 

SONY  PLAYSTATION 

X  Com  UFO  89- 
Fifa  Soccer  89,- 
Warhawk  89.- 

ALl£  TOP  NEWS 

+  großes  Rohmen programm  für 

Super  Nintendo 

Mega  Drive 

Game  Boy 

Sony  Playstation 

Sega  Saturn 

Jaguar  +  Jaguar  CD  Rom 

Video  C D  Cord 

für  Sega  Saturn  349,- 
Video  CDs  im  Angebot 

Magazine 

Game  F  an/  Ed  ge,  EGM, 
US -Konsolen  hefte 

’A'  Versand  per  NN  zzgl.  8,-  DM  [Sidierheitsbox]  ■  ob  30Ör-  DM  frei  ’^r 
Inhaber  F,  Pfister  *  Bad  Säckingen 

3(0  7761)59742  •  Fax  5  70  14 

Öffnungszeiten:  Mo.-Fr.  1T.0O-19.0Q 

So.  10.0CH4.0C 

Gesa  mtprog  ramm 
auf  ordern,  bitte 
System  angeben; 
Schaf  f  hau  serstr,  55 
79713  Bad  Säckingen 

JEDES  VIDEOSPIEL  > 


GIG'a  BYTE 
Sander  Straße  28 
51465  Bergisch  Gladbach 

Telefon  02202/37609 
Telefax  02202/36971 


Andere  Versionen  - 

"Thunderhawk  2"  für  don  Saturn  wurde  in  MAN! AC  1/96  mit  30%  Spielspaß  getestet.  Den 
Vorgänger  gibt’s  exklusiv  fürs  Mega-CD. 


zünftige  Zicei- 
Spieler- Kennen 
ein  "Hi  Octane”- 
Upäate  kaufen, 
hei  nt  Konsolen- 
Sied  gehört  die 
Du  ell-Op  tion  z  u  r 
Grundaus  Stal¬ 
lung;  Beide  Spie¬ 
ler  steigen  ins 
seihe  Gleit  ermü¬ 
det!  „  entschei¬ 
den  Sich  für  eine 
beliebige  Strecke 
und  brausen 
über  geteiltem 
Bildschirm  um 
die  Wette. 
St  recke  na  aßt  au 
und  Gleiter  sind 
unerträglich 
la ttgs am,  sf) üte- 
stens  nach  dem 
zweiten  Wett¬ 
streit  laßt  Ih  r 
den  Zwet- 
Sp  ieter-M od  u  s 
links  liegen. 


{ihrer 


mußten  für 


Produzent:  Sean  Cooper  *  Programmierung:  Sean  Cooper,  Mark  Huntely  *  Grafik:  Mike  Man,  Pauf 
M  c  Laug  hfl  rr,  Darran  Thomas  -  Design:  Barry  Meade.  Alex  Trowers 


Hi  Octanc 


,1Ml  tw i  r^fgfSnik  rrrra^rrrra  m  m  " 
Nur  für  Profis:  Aus  der  Egoperspektive 
fährt  steh  der  Gieiter  flotter,  dafür  fällt 
die  Orientierung  schwer. 


Mit  der  orientalischen 


L 

If 


Ballerei  'Magic  Carpet" 


landete  Bull  frag  einen 
PC-1  fit.  Bevor  die  teuren 
Teppich-Tools  ungenutzt 
im  Archiv  verstau¬ 
ben,  buddeln  die 
Engländer  die  30- Engi¬ 
ne  zwecks  Recycling 
wieder  aus:  Im  Zuge  der 
aktuellen  Renn  spiel -Welle 
entscheidet  man  sich  für 
eine  martialische  Science-fic¬ 
tion-Raserei.  Wie  der  "Wipe  Out” -Kol le¬ 
ge  zwrängt  sich  der  11  Ili  Getane  "“Fahrer 
in  den  obligatorischen  Gleiter,  insge¬ 
samt  stehen  sechs  Antigrav-Vehikel  mit 
futuristischem  Design  zur  Auswahl: 
Greise  Flitzer-Veteranen  halten  sich  an 
den  benzinsparenden  Mini,  heißblütige 


Aus  der  Standardansicht  habt  Ihr  den 
besten  Überblick,  außerdem  bemerkt 
Ihr  auf  sch  ließen  de  Feinde  früher. 


Neuzugänge  reizt  der  stromlinienförmi¬ 
ge  Raketengleiter.  Vorsichtige  Teilneh¬ 
mer  wählen  das  All  round*  Modell  "Brot¬ 
dose  11 ,  Großfamilien  starten  mit  dem 
geräumigen  Wohnmobil.  Wer  sich  zum 
ersten  Mal  in  den  Gleiter  schwingt,  ver¬ 
zichtet  auf  die  stressige  Meisterschaft. 
Anfänger  wählen  unter  "Einzelrennen" 
einen  von  neun  unterschiedlichen  Kur¬ 
sen  oder  duellieren  sich  in  der  "Death 
Match’1- Arena:  Auf  der  geradlinigen 
Strecke  gibts  weder  Start  noch  Ziel,  statt 
Sekunden  werden  Eure  Abschüsse 
gezählt.  Habt  Ihr  einen  Kontrahenten 
mit  Maschinengewehr  oder  Lenkraketen 
ins  'Cyber-Nirvana  gesprengt,  läßt  das 
Gleiter- Wrack  aufgesammelte  Extras 
zurück:  Ihr  stockt  Euer  Extra  w  affen - 
Arsenal  mit  Minigun  und  Granaten  auf 
oder  sammelt  Kanister.  Gehen  Euch 


SCHROTT-PARCOURS  *  Oie  "Magic  Carpef -Routinen  verwirren  den 
Rennfahrer  mit  deplazierten  36Q-Grad-5chlenkern.  Anstatt  nach  einer 
scharfen  Kurve  in  die  falsche  Richtung  zu  brausen,  schlingert  Euer 
Antigrav-Mobil  selbst  bei  harmlosen  Bremsmanövern,  Wer  gegen 
eine  Wand  manövriert,  macht  Bekanntschaft  mit  den  schludrigen 
3D-Routinen:  Die  Neuorientierung  im  Polygon-Chaos  ist  Glücks¬ 
sache,  Mit  schicken  Metall-Texturen  sehen  die  Playstation-Gleiter 
eine  Spur  besser  aus  als  die  nackten  Saturn-Polygone,  dafür 
schleicht  der  Sony-Sled  nur  halb  so  schnell.  Bei  massiver  Konkur¬ 
renz  kommt  das  Schnecken-Rennen  fast  zum  Stillstand.  Spielbarkeit 
und  Präsentation  sind  mangelhaft,  das  intelligente  Streckendesign 
rettet  nur  knapp  vor  dem  Spielspaß-Aus.  Leider  enthielten  unsere  Vorab- 
Versionen  noch  keine  Musik,  sodaß  wir  auf  Sound- Wertungen  verzichten. 


Bonustunnel:  Wer  die  Raketenextras  (die  roten  Würfel  rechts)  aufsammeln  will, 
riskiert  eine  Kollision  mit  den  Stahlpfeilern  und  chaotische  Wendemanöver. 


sich  ähnlich  wie  die  Standard -Wahl. 
Ausweichmanöver  sind  fast  unmöglich. 


trotz  Extrasegen  Sprit  oder  Munition 
aus,  nehmt  Ihr  die  Abzweigung  zur 
nächsten  Tankstelle,  Wer  nicht  rechtzei¬ 
tig  für  Nachschub  sorgt,  wird  von  einer 
Repa  ra tu rdre > n e  a li fg des e n  u nd  v e rl ie rt 
kostbare  Zeit.  Ist  Euer  Flitzer  voll 
bestückt,  ballert  Ihr  wieder  aus  vollen 
Rohren:  Ihr  jagt  die  Gegner  über  rut¬ 
schige  Gletscher,  steile  Abschußrampen 
und  verwinkelte  Tunnels,  rh 


SYSTEM 


ANBIETER 


Polygon-Brei;  Langweilige  Gleiter-Raserei 
mit  enttäuschender  Technik.  Einziger 
Lichtblick:  Durchdachter  Streckenaufbau , 


j SOUND 

Andere  Verrinnen  — — 

Geleit  sind  keine  Umsetzungen  geptant. 
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Entwickler:  Lucas  Arts,  USA  *  Produzent:  Wayne  Cline  -  Desiyii:  Hai  Barwood  *  Programmierung-  Tony 
Hsieh,,  Jeff  Hall.  Mark  Nadeau  *  Grafik:  Justin  Chin,  Tom  Payne,  Patrick  Sirk  ■  Sound:  Greg  Turner 
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SOUND 


Wtrat  about  this  Brass  Lamp? 


GALAKTISCHER  GÄHNER  *  Die  Verpackung  ver¬ 
spricht  eine  "unendliche  Anzahl  von  seltsamen 
Kreaturen"  -  auf  den  Planeten  trefft  Ihr  jedoch  nur 
grüne  Schnecken,  die  Eure  Motivation  im  Schleim 
ersticken.  Die  abwechslungsreichen  Msssionsziele  rechtfertigen  nur  einen 
kurzen  Ausflug  ins  Weltall,  doch  die  langwierigen  und  umständlichen  Rei¬ 
sen  zu  weit  entfernten  Gestirnen,  zäher  Spielablauf.  ewiges  Schwabbel- 
Plätten  und  ereignislose  Planeten  Wanderungen  versetzen  Euch  in  Schlaf - 
laune  -  die  trostlose  Musikberieselung  besorgt  den  Rest. 


In  den  Gängen  der  Raumstation  tauscht  ein  Händler 
Euer  Neonschild  gegen  einen  Elektroschlüssel 


Big  Sky  Trooper 


Alarm  im  Weltall:  Eine 
Armada  von  Schleimbol- 
zen  besetzt  sämtliche  Pla¬ 
neten  der  Big  Sky-Galaxis. 
Ihr  meldet  Euch  flugs  bei 
den  Sterne ntruppen.  um  der 
Invasion  entgegen  zu  treten.  An 
Bord  Eures  Raumkreuzers  Dire  WoiP 
verrät  Euch  Computer-Hund  Fido  das 
n  ach  st  e  M  iss  i  o  n  s  z  ie  I .  De  n  Ei  n  st  « 1  zp  1  a  n  e  - 
ten  erreicht  Ihr  jedoch  nicht  per  Hy per- 
mu  msp.ru  ng.  sondern  Ihr  hangelt  Euch 
mittels  'Trans-portrelais-’'  von  Eis-  zu 


Lavagestirn  und  säubert  Orbit  und 
Oberfläche  von  den  Schleimschnecken. 
Befreit  Ihr  Geheimagenten  oder  repa¬ 
riert  mysteriöse  Realifätsmasehinen, 
gibt’s  eine  Beförderung,  nach  der  Aufrü¬ 
stung  Eures  Raumanzugs  wendet  Ihr 
Euch  neuen  Aufgaben  zu.  Um  die  Gala¬ 
xis  für  immer  vom  Schleim  zu  befreien, 
besiegt  Ihr  den  ekligen  Schneckenboss 
auf  seinem  Flaggschiff  und  errichtet  auf 
41  der  111  Planeten  Fast-Food-Restau¬ 
rants ;  Die  Schwabbelmonster  hassen 
Cheesburger  und  fettige  Pommes!  th 


Unendliche  Weiten  und  trostlose  Welten: 
Erschreckend  langweiliges  Act  ion-Ad  venture 
mit  Knuddel-Ambiente  und  Dudel -Sound, 


liiicas  Art&  ist 
auf  dem  PC- Sek¬ 
tor  he  kau  nt  für 
geniale  Grafik- 
Abenteuer 
(  aniac  Ma nsi- 
on  ”  "Xfonkey 
Island”)  und  fet¬ 
zige  3D-Sch  lach¬ 
ten  (  "Rehei 
A  ssault  ”  "Tie- 
Fighter" f  Kon¬ 
soleros  schätzen 
die  "Star  Wars 
Trilogie  und  das 
rätseUastige 
Ballerspiet 
” Zombies ” 


Umsetzungen  sind  keine  geplant. 
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FIFA 1 96 
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Loaded  , 
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■mteruny  Paul  Hellier  &  Patrick  CosteJto  (SN)  Joe  Hellesen,  Roman  Scharnherg,  Dave  Roberts,  Joe  Chang  u.a. 
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Phantom  2040 


3  Am  Seil  bleibt  Ihr  heil:  Hängt  Euch  an 
den  Vorsprung  und  ballert  denn  gewal¬ 
tigen  Roboter  seinen  Greifarm  ab. 


Plausch  im  Phantom-Gave:  Sprecht  Ihr 
einen  Kollegen  an,  wird  zum  Kommuni¬ 
kations-Bild  schirm  um  geblendet. 


Um  das  Raumschiff  zu  besiegen,  ballert  R 
Ihr  abwechselnd  von  der  oberen  und 
unteren  Plattform  auf  den  Widersacher. 


Die  Ztvi- 

s  c  b  ens  c *t{i  i  enzen 
sind  auf  dem 
Mega  Drive 
deutlich  aufwen¬ 
diger:  Während 
die  Nintendo- 
Version  Euch 
die  Geschichte 
nur  in  Stich- 
punklen  erzählt , 
trumpft  die 
Sega-Variante 
nii t  A  ni mati o  n en 
und  Text  auf 


Das  Phantom  geht  mit 
der  Zeit;  Während  der 
Bastei-Held  in  seinen 
Taschenbuch- Abenteuern 
die  Bewohner  des  Dschun¬ 
gels  rettet,  um  seinen  Feier¬ 
abend  in  einer  muffigen 
Tote  n  s  c  h  äd  e  l  ho  h  1  e  z  u 
verbringen,  besinnt  er  sich 
im  Jahr  2040  auf  den  teehni- 
s c  h  e n  i:  o r tsc hr i tt ,  Sein  e n 
Phanto m-Cave  hat  er  in 
einem  st  Ü  Igel  egten  Bahnhof 
aufgeschlagen  und  bis  zum  Rand  mit 
Hi -Tech  vollgestopft.  Dort  beginnt  Euer 
Abenteuer:  Die  finsteren  Schergen  des 
"Maximum  IncT-Syndicats  führen  I '  l ) I es 
im  Schilde.  Um  hinter  die  dubiosen 
Machenschaften  der  Mieslinge  zu  kom¬ 
men,  klickt  Ihr  im  Cave  auf  die  Über¬ 
sichtskarte,  Von  hier  aus  gelangt  Ihr  in 


Luftbrücke  Anno  2040: 
ln  schwindelerregender  Höhe  hüpft 
Phantom  von  Gleiter  zu  Gleiter. 


die  elf  Industriezonen,  Häfen  und 
Todesdistrikte,  die  ihr  fast  alle  von 
Anfang  an  betreten  könnt.  Um  der 
Handlung  zu  folgen,  klickt  Ihr  Euch 
jedoch  immer  zur  aktuellen  Lokalität: 
Ihr  beginnt  in  der  Universität,  wo  die 
erste  Extra waffe  auf  Euch  wartet,  Ihr 
steuert  das  Phantom  aus  der  Seiten  Per¬ 
spektive  durch  Plattform -Labyrinthe  und 
aktiviert  per  Knopfdruck  Laser.  Bume¬ 
rang  oder  eine  andere  von  elf  Waffen, 


PHANTOM  08/15  ■  ln  der  Flut  von  Superhelden-Hüpfereien  behauptet 
sich  das  Phantom  durch  seine  Adven  tu  re-Ele  mente  und  der  geschickt 
inszenierten  Story,  Ihr  entdeckt  geheime  Gänge  und  Bonusräume, 
die  Euch  zwar  keine  Punkte,  zumindest  aber  Energie  bringen,  die 
Ihr  heim  Durchforsten  einbüßt.  Leider  sind  einige  Kreuzfeuer-Stel¬ 
len  und  Fallen  auch  von  Joypad-Hexern  nicht  ohne  Energieverlust 
zu  meistern.  Während  die  plumpen  Gegner  per  Zufall  den  Bild¬ 
schirm  betreten  (&  Euch  ziemlich  auf  dm  Nerven  gehen),  verfolgen 
die  Endgegner  findige  wie  faire  Taktiken.  Die  Mega-Drive-Version 
verwöhn!  Euch  mit  mehr  Special-FX  als  der  Nintendo-Kollege,  beide 
Versionen  kommen  jedoch  ab  vier  Gegnern  samt  Schüssen  Ins 
Ruckein.  Die  eintönigen  Hintergrund melod ien  dudeln  vor  sich  hin, 
stören  aber  nicht  weiter.  Phantom-Fans  wagen  ein  ProbespieL 
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Flinkes  Superhelden-Jump’n’Shoot  mit 
Advenlure-Einflüssen,  sauberer  Steuerung 
und  herben  Ruckeleinlagen. 


die  Ihr  im  Laufe  des  Abenteuers  sam¬ 
melt.  Mit  Eurem  Magnetseil  schwingt 
Ihr  Euch  an  Decken  und  Rohren  ent¬ 
lang,  Verbandskästen  heilen  Eure  Wun¬ 
den.  und  Munitionskisten  füllen  Eure 
WafTenenergie  auf.  Habt  Ihr  alle  Kugeln 
verballen,  vermöbelt  Ihr  die  Feinde  mit 
Hand  kantenwirbeln  und  harten  Kicks, 
Aus  allen  Richtungen  stampfen  per 
Zufall  grimmige  Roboter  und  Soldaten 
auf  Euch  zu,  die  Euch  nach  ihrem  Able¬ 
ben  Bonus-Energie  vererben.  Schalter 
öffnen  Euch  die  Tür  zu  versteckten 
Extraleben  und  Waffen,  brüchige  Stege 
fordern  Euer  Sprung-Timing,  Am  Ende 
jedes  Abschnitts  wartet  ein  gigantischer 
Wächter,  den  Ihr  mit  Dauerfeuer  und 
Ausweichmanövern  in  die  Knie  zwingt, 
Habt  Ihr  ein  Kapitel  der  Story  bewältigt, 
speichert  Ihr  via  Paßwort  Euren  Spiel¬ 
stand.  oe 
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Im  Dschungel  begegnet  Ihr  nur  seiten  einem  Feind.  Dafür  stellt  Ihr 
Euer  Timing-Talent  bei  ausgiebigen  Kletterpartien  unter  Beweis. 


Die  Mega-Drive-Version  bietet  mehr 
Special-FX,  ist  jedoch  spielerisch  &  inhalt¬ 
lich  mit  der  Nintendo-Version  indentisch. 


''Phantom  2040"  wird  für  den  Game  Gear  urngesetzl. 
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Star  Fighter 


Zum  Auftanken  fliegt  Ihr  über  bewohntes  Gebiet:  In  unscheinbaren 
Häusern  verstecken  sich  Energie- Container  und  Munitianskisten, 


3 00- Piloten,  legt  die 
Gurte  an  und  stellt  das 
Rauchen  ein:  Als  Neuling 
hei  der  Tednet  Space  Force'1 
wingt  Ihr  Euch  in  das 
Cockpit  eines  Star  Fighters 
und  stellt  Eure  L  u  ft  überlege  n- 
heit  in  60  Missionen  unter  Beweis.  Ihr 


steuert  Euren  Jäger  aus  der  Sateiliten- 
Perspektive,  Au  Ben-.  Seiten-  oder  Cock¬ 
pit-Ansicht  und  ballert  mit  Laser  und 
Tire  and  Forget”- Raketen  auf  Bunker, 
Geschütze,  Abfangjäger  und  Satelliten¬ 
anlagen,  Habt  Ihr  ein  Ziel  zerstört, 
erscheint  ein  Container  mit  Extra- Waf¬ 
fen  oder  Bonusenergie,  den  Ihr  mit 
1 7 1 o ß e m  D u rc li fl  i ege n  eins a m mell.  Euer 
Flugzeug  gleitet  von  allein  vorwärts. 
soU’s  etwas  schneller  gehen,  schaltet  Ihr 
den  Nachbrenner  zu.  Mit  der  eingebau¬ 
ten  Karte  findet  Ihr  Euch  jederzeit  im 
Gelände  zurecht  und  überprüft  die 


bevorstehenden  Missionsziele.  Habt  Ihr 
alle  Feinde  eingeäschert,  düst  Ihr 
zurück  zum  Mutterschiff:  Trefft  Ihr  nicht 
den  Landeschacht,  waren  alle  Mühen 


Action-betonler  Flugsimulator  mit  fixer  wie 
bunter  Grafik,  einfacher  Steuerung  und 
kleinen  Kratzern  im  Design. 


HERR  DER  LÜFTE  *  Endlich  mal 
ein  Action-Flugsimulator  fürs  3DQ, 
der  sich  aut  die  wichtigen  Funktio¬ 
nen  konzentriert:  Alle  Feuerknöpfe 
sind  nur  einmal  beiegt,  die  BHd- 
schrrmanzßigen  simpel  gehalten. 
So  könnt  Ihr  Euch  locker  aufs  Bal¬ 
lern  und  Manövrieren  konzentrie¬ 
ren.  Die  Missionen  sind  fair  und 
steigern  angenehm  langsam  den 
Schwierigkeitsgrad,  die  detalfreiche 
wie  flotte  Grafik  läßt  mich  Polygon- 
nieten  wie  "Flying  Nightmares“ 
schnell  vergessen.  Dank  der 
großzügig  verteilten  Extras  könnt 
Ihr  Euch  jederzeit  in  sichere  Gebie¬ 
te  zurückziehen  und  au  flanken  - 
auch  Anfänger  haben  in  höheren 
Missionen  eine  Chance.  Nur  zwei 
Tatsachen  kritisiere  ich  an  "Star 
Fighter":  Euer  Flieger  verändert  bei 
jedem  Treffer  seine  Flugbahn,  so 
daß  Ihr  im  Kugelhagel  kaum  noch 
zielen  könnt  -  in  der  Stadt  oder 
beim  Anflug  auf  das  Mutterschiff 
kann  Euch  schon  ein  kleiner  Krat¬ 
zer  das  Lehen  kosten,  Außerdem 
machen  die  Winzgegner  den  Kampf 
unübersichtlich:  fm  verwinkelten 
Gebirge  überfliegt  Ihr  Feinde  mehr¬ 
mals.  ohne  sie  zu  entdecken. 


MEGA  TRADE 


Super  Nintendo 


Super  Nintendo 


GmbH 


(ilinK  ÖD  V 


Mega-Hits  zu 
Superp  reisen 


S  0  tl  V 


Aclian  RepUy  I’tü 
Adapter  US  J  PAL 
Controller  Pad  Sup.r 
Sprint  Pari  - 
Iranipar^nf 
6-Player  Adapter 
untre  haltbar 
Aster!  ji 

Big  Sky  Trooper 
ßäfmän  Portier 
Beauty  and  the  Bfütel 
Chtssltiasler 

CLiyflpLtfr 

EJcmnlftiflii  Man 
Donkey  Kong  2 
Llr.  Franken 
ftfichungerbuch 
fCiirih  Würm  Jim  II 
FiTa  So««  96 
Forercwn  RA,  Bovin g 
Hagfine 

Harleir  llAdienl.  US 
Hurr1can& 
llluilons  wf  Time 
Intern  .Super**.  SüCCtl' 
J.  M ariden  Football 
Jordan  AdvruTurp 
.ludge  ilredd 
.lungle  Slrlkf 
JurDttlf  Park  II 
Kiririoiin  I. Cr, Chase 
King  of  Di  ,4p,tijt.v 

LaVrUiDoteT  Man 
Lost  Ylkings 
Madrid  '95 
Marios’  *  Time  M/r 
Mcctewarrtar  J05I) 
Megaman  \  2 
Melamin  7 
Megarahal  Gtrff  US 
Micro  Machtne 
Mi^htv  M.  Power  R, 
NBA- LIVE  96 
NHL  9* 

Operation  Lunte  Bomb 


89, 

39,9fl 

J9,9{] 

14 ,9fl 

52,9)3 

99,- 

109,- 

119,- 

99,- 

64,91! 

49,9tl 

114, 

I  J2.9II 

49.911 
99,- 

1 1 9.- 
109.- 
119^. 
Uit. 

59.911 

49.91 

124,- 

1E)9,- 

109,- 

129,- 

109,- 

99,- 

109.. 

94.91 

49.91 
79h9B 
109, 
79.9E 
10*,- 
119,- 
109.- 
29,90 
79.9C 
119,- 

109.. - 
109,- 
J9,9I] 


Operation  (,ogic  D.  us 
F'ac-AHack 
Pa«  Man  2 
Page  Master 
Plnocchin 
Pülk>  Ftg’Jü  tl.H, 
Power  Drive 
Seerei  uf  Fveimorc 
+  Spiel  h  er  al  f  r 
ShtMiluut  Soccer 
SimCilY  d.  A- 
Skybliiirr 
Stargart 


29.90 

79.90 

79.90 
79,' 
129,- 
119. 

59.90 

106,' 

1 09.— 

49.90 
49,90 
1 29h- 


Slar  Treck  -Deep  S.Mb  119,- 
Star  T reck  T .N.G,  | 09,- 

Super  ET  Kid  114,- 

Supcr  Hnmheiinan  2  99.- 

Super  Honiberman  J  114,- 
S  upn  f ;  liulr  u  ftbojilü  49.96.1 
Super  Hockey  49.911 

8  uper  M  arte  All  slar*  69.911 
Super  Maria  Kart  CI*.  69.90 
S  uper  M ario  Paint  {  1».  69,90 
Super  Mario  World  2  106,' 

Super  Punch  Our  109,- 

Super  TuTTlean  2  129,- 

Tetrte  2  106,90 

Thrmr  Park  119,- 

1  blralley  109,- 

Warios  Woodi  89,- 

Warlock  109, 

Watemorldft  109, 

Wolverlne  109,- 

Worl  d  M  arlers  C  io]  E  1 04, 


Astert*  u  Okeliv 
Bai  man  t'om  cr 
BC  Kid  2 
Crash  Oummifs 
U  onkey  kong  Lind 
J>i .  Mario  d  A. 
Karfh  Wurm  Jim 
Fl-Riwe  4  Playei 
Golf  CläsHc 
Judge  Drrdd 
Jungte  Strikt 
Klrliy*  Dreamtand  1 
Mario  Land  J 
Mega  Mau  4 
Micke?  Mouse  V 
NH  H  locke?  95 
Pac  In  |  Ime 
Page  Master 
PCA-Europ.  Tour 
Plnball  üream* 
Plnocchio 
■Star"ate 
■Streeftghter  2 
Super  Frobütectorl 
Tctrhr 
Tetris  2 
I'rue  Lle« 

Warle  Hlasi 

WWF- Ran 
’i'ogl  Bear 
Zelda 


Sony 


WWF-Rhw 

WWF-WrcslLcniaiii;i 

Ite,- 

\ctiftH  Kf-plny 
CoiitTüUer 

56.90 

S4.- 

Yogi  Bär 

Luro-Scart-  K  a  hcl 

72,— 

HP- Adapter 

44.— 

Game  Boy 

Muhst 

Memory  Ord 

54.- 

44,- 

Actlün  Replay  Pro 

59,- 

rtrGcon 

99,- 

AJIfü  1 

}9,9Ü 

Spei  ASC  II  Pari 

62.90 

Oarue  Light  Flu* 

19.911 

Sper.  ASC  II  Stick 

10*.- 

GJLRasii*-  Sei  u.  Tetris 

114,90 

Air  Combat 

85,-. 

Sptelbcratrr  1  +  2  je 

25,- 

Assaull  Rtegx 

«4,9t) 

B. Lilie  Ar.T  oshindf-n 

S2.- 

C  ulhroül  khnri 

92,- 

IleMruclloii  Derby 

95,- 

(1  Istwörlri 

84,90 

L  \Trcmc  ( i jmes 

84,90 

Ufa  Soccet  96 

89,90 

Firestorm:  Ihumlcih. 

84.90 

(ralarlir  \tt4Ck 

84,90 

C.&al  Sturm 

85.90 

Hi  OcTine 

89.90 

.1.  M  ariden  Foothidl 

89.90 

Jupiter  Slrlkr 

84,90 

Jumpmg  Flush 

82,- 

küi-ük  1  he  BJonri 

85,- 

Ki'azy  Ivan 

85,911 

Lemmings  3I> 

85,- 

NBA-. Jam  lournni. 

88,90 

NHI.  Hockey  96 

89,91) 

iisloi'Hi 

84,90 

Paroriluv  de  Lus 

85,90 

PCA-Tmir  C  elf  96 

89.90 

Povser  Srne 

89,90 

Prlmal  liiies- 

85,90 

Küiden  FioJ. 

85.  - 

Raymann 

85,90 

Ridge  kacei 

92,- 

Koad  Rash 

89,90 

Shell  üh«k 

74,90 

Shockwave  \ss3Ul1 

89,90 

Steftr  Fighter  T  M 

88,90 

Slrlker  96 

96,90 

1 hekken 

102,- 

Theme  Park 

89,90 

Total  NBA 

95,- 

True  Pinhall 

89,90 

Y'lfivpollir 

89,90 

War  llarck 

85,- 

Wlng  Commander  Hl 

T  00.90 

Wlpt  oul 

95,- 

NAtHTHS 

89.90 

WWT-WresMe  Manla 

89,90 

X-C  otn  (LFO) 

82,90 

SMCD  uh  49.96  HMD  kb  1S.WJ 

SMS  ib  19.-  set  :  ah  19,90 

M5GA  TRADE  (■mbH  Versand  &  Gameshop 
Ekkehaixlstr.  16a  78224  Singen 
Tel:  07731/66634  Fax:  07731/64521 

(  ,  ,mä  per  UM  10,  ,ib  IJM  300,-.  fi'ei  !  ( . t  -„ m tl i.s tr  .in Io rtl , 


Jlying  Arts 


NEU  -  Telefon  0208  /  855612  -  NEU 

Mail-Order:  ROX@OUTBREAK.GUN. DE  oder  Outbreak  BBS  02129/959143 
An-  und  Verkauf  von  Gebrauchtspielen  unter:  0  56  71  /  27  83 
BTX:  Flying  Arts#f  Demnächst  auch  im  Internet 


Sony  Playstation: 

Grundgerät  dt, 
mit  Spiel  nach  Wahl 
Grundgerat  us  +  jp 
mit  Spiel  nach  Wahl 
RGB-Kabet 
SoftwareDt: 

Viewpoint 
Extreme  Sports 
Konami  Goalstorm 
Fifa  Soccer  96 
Panzer  General 
Tekken 
X-Com 

Disc  World,  kompL  dt 
Krazy  Ivan 
Warhawk 
Twisted  Meta! 

Total  NBA 
NBA  in  the  Zone 
Loaded 

Lone  Soldier dt  +  engl. 
Total  NBA 
Alien  Tnloqy 
Software  Import: 
Namco  Museum  Vol.  2 
Ridge  Racer2 
Project  Overkilf  us 
Homed  Owl  jp,  ind.  Gun 
Loaded  us 
Toh  Shin  Den  2  jp 
Two  Tentaku  jp 
Combat  Nation  jp 
Street  Fighter  Zero  jp 
NHL  Face  Offus 


579,-  DM 
669,-  DM 
699,-  DM 
799,-  DM 
49,-  DM 

99,-  DM 
89r-  DM 
69r-  DM 
89,-  DM 
109,-  DM 
99,- DM 
99,-  DM 
89r-  DM 
99r-  DM 
89r“  DM 
89,-  DM 
89,-  DM 
99,-  DM 
99,-  DM 
99,-  DM 
99,- DM 
99r  DM 

139,-  DM 
139,- DM 
119, -DM 
169,-  DM 
119,- DM 
149,-  DM 
149,-  DM 
149,-  DM 
149,-  DM 
119,-  DM 


SEGA  Saturn: 

Gmndgerätdt  599,-  DM 

Grundgerät  jp  +  us  699,-  DM 

mtteinem  Spiel  799,-  DM 

Univorsal-Adapter  69,-  DM 

Action  Replay  99,-  DM 

Software  Dt: 

Fifa  Soccer  96  99f-  DM 

Thunderhawk  2  99 f-  DM 

Mysteria  99(~  DM 

SEGA  Rai  ly  99,-  DM 

Virtua  Fighter  2  99f-  DM 

Virtua  Cop,  incl,  Gun  139,-  DM 

Software  Import: 

Adv  .Military  Commander  159,-  DM 
X-Men,  jp  129,-  DM 

Saturn  Demo  CD  49,-  DM 

Virtua  Fighter  2  us  129,-  DM 

SEGA  Rai  ly  us  1 19,-  DM 

Virtua  Cop  incl.  Gun  us  149,-  DM 

Darius  Gaiden  jp  119,-  DM 

Gun  Bird  jp  119,-  DM 

Hatrick  Hero  95  jp  119,-  DM 

Night  Waniors  jp  129,-  DM 

In  the  Hunt  jp  119,-  DM 

Street  Fighter  Zero  jp  129,-  DM 

SNES  Software: 

Donkey  Kong  2,  dt.  129,-  DM 

Secret  of  Evemnore  dt  129,-  DM 

SEGA  Nomad  399r  DM 

Jetzt  auch  eine  große  Auswahl  an 
PC-Software  zu  günstigen  Preisen! 


Achtung  neue  Telefon-Nr.  beachten!!! 


Andere  Versionen - - - 

Derzeit  sind  keine  weiteren  Umsetzungen  gepfant. 


82 

Produzent:  Lucy  Bradshaw  *  Design:  Philippe  Tarbouriech  *  Programmierung:  Jim  Rogers, 


zerbröselt  Alien -Panzer  und  weicht  dem  Feuer  der  Geschütztürme  aus 


Entwicklung:  Cryor  F  -  Produzent:  Emmanuel  Forsans  *  Programmierung:  Fabien  Fessard, 
Jean  Mcyrignac  *  Grafik:  Michel  Rho.  Oliver  Venet  -  Sound::  David  de  Gruttola. 


Deutschland  1944:  Euer  Zeitsoldat  entert  wagemutig  Nazi -Panzer  - 
der  Turm  ist  jedoch  kugelsicher,  feuert  von  rechts  auf  die  Ketten. 


7 Während  3DO-  P 
zum  dritten  Mal  ir 


\  7 
V 


-Piloten 
im  futu- 

•  ris tischen  Flieger  "Fl  77" 
Platz  nehmen,  erscheint 
für  die  Playstation  die 
Urfassung  inklusive  Missi- 
onsdisk  "Operation  Jumpgate".  Vor 
Jahrtausenden  verbuddelten  Aliens  Hier 
auf  der  Erde  -  jetzt  kommen  sie  zurück, 
um  den  Nachwuchs  auszubrüten.  Die 
dreibeinigen  Roboter*  Panzer  und  Flie¬ 
ger  zerstören  dabei  alles,  was  ihnen  in 
die  Quere  kommt.  Mit  Laser  und  Lenk¬ 
raketen  bewaffnet,  Riegl  Ihr  zehn  30- 
Missionem  in  denen  Ihr  meist  unzählige 
Aliens  zerballerL  Gelegentlich  verteidigt 
Ihr  Flugzeugträger  oder  helft  Eurem 
Teamkollegen  aus  der  Patsche.  Habt  Ihr 
die  Erde  von  den  Biestern  befreit,  ver¬ 
treibt  Ihr  bei  "Jump gare“  eine  neue 
Plage  aus  dem  Sonnensystem,  th 
Muster  von  Dynaiex,  Dortmund.  Td.:  0231/3561-40 


5  Knallharte  3D-Action:  Technisch  perfekte 
:  FMV-Sequenzen,  ansonsten  lieblose  Umset¬ 


zung  der  stimmungsvollen  3D0-Fassung. 


WUTTERMACHTS-MISSiON  •  Die 

3D0-Version  laszinierte  mich  durch 
aufwendige  Zwischensequenzen 
und  donnernde  Won-Stop-Action  - 
von  der  Flayslallon-Umsetzung 
hatte  ich  einiges  erwartet  und 
wurde  nicht  übermäßig  enttäuscht 
Die  Full- Motion-Videos  flimmern 
pixelfein  über  die  Mattscheibe,  und 
die  fünf  kniffligen  MJumpgate"-Mis- 
sionen  liegen  erfreulicherweise  bei. 
Soweit  die  Pluspunkte,  denn  das 
eigentliche  Spiel  erfuhr  keine  Auf¬ 
wertung:  Die  bedrohlichen  Alien- 
Sounds,  die  Euch  beim  Anflug  ent¬ 
gegenschlugen.  wurden  zum 
Gesäusel  degradiert.  Auch  die 
Laser-  und  Raketengeräusche 
scheppern  aut  16- Bit-Niveau,  und 
die  Explosionen  rauschen  trotz 
Doiby-Sound  nicht  mehr  seitlich  an 
Euch  vorbei  -  insgesamt  geht  so 
Atmosphäre  verloren.  Daß  die 
Cockpit-Anzeigen  Etat-Kürzungen 
zum  Opfer  fielen,  faßt  sich  noch 
verschmerzen,  warum  Ihr  bei  allen 
Einsätzen  unter  einem  eintönigen 
Nachthimmel  düst,  ist  mir  unver¬ 
ständlich  -  im  Original  sorgten 
Nebelbänke  oder  Wolkenhimmel  für 
mehr  Abwechslung. 


Andere  Versionen  - 

Djs  3DQ-"Sftockvvave”  wurde  in  M  AN  1 AC  9/95  mit  75  %  Spiefspaß  bewertet.  Weitere 
Umsetzungen  sind  nicht  geplant. 


Wä h rend  Exirem-Grät- 
sdier  Van  Damme  an 
"The  Q  liest"  werkelt,  ver- 
w  u  rs t e  1  n  c  1  i  e  f r a  n  zös  i  sc  h e  n 
Entwickler  Crvo  den  Scien¬ 
ce  -  F  i  ction -  Re  i  ßer  "  T i me  - 
cop"  zu  einem  Beat’em-Up.  Der  Erfin¬ 
der  des  Zeitreisens.  Kl  ein  du  .st,  fordert 


Euch  zu  einem  Duell.  In  der  Rolle  des 
Timecops  Walker  prügelt  Ihr  Euch  in 
fünf  Zeitzonen  mit  den  Schergen  des 
Professors.  In  der  Gegenwart  Anno 
2005  kämpft  Ihr  Euch  an  Sicherheitsleu¬ 
ten  vorbei  zur  Zeitmaschine.  Ihr  beamt 


Euch  ins  Jahr  1945,  um  in  den  Tiefen 
des  Ozeans  auf  Tintenfisch-Jagd  zu 
gehen  und  an  der  Wall  Street  der  20er 
Jahre  auf  Gangster  zu  ballern.  Bevor  Ihr 
21 P  in  L.  A.  Kleindast  gegenübertretet, 
schützt  Ihr  in  Dortmund  Diamanten  und 


Kunstschätze  vor  dem  Zugriff  der  Nazis 
und  des  Professors,  th 


Ein  Fall  Für  Timecops:  Schlampige  Digi- 
Qptik  und  willkürliches  Spieldesip 
gehören  in  die  Steinzeit  der  Modul-Ära. 


Umsetzungen  sind  keine;  geplant. 


VAN  D A rVHVl E- D I L E JVI Wl A  *  Man 

nehme  einen  halbwegs  erfolgrei¬ 
chen  Film  digitalisierte  Schauspie¬ 
ler  und  Kulissen  und  verquirle  das 
Ganze  mit  Programmcode  -  fertig 
ist  das  Spiel  zum  Film.  Bei  "Time¬ 
cop"  blieb  das  Design  in  einer  Zeit¬ 
falle  hängen.  Die  Levels  sind  endlos 
und  ohne  Rücksetzpunkte,  die  Geg¬ 
nerschar  beschränkt  sich  auf  zwei 
Varianten  pro  Abschnitt,  Den  Tin¬ 
tenfischen  des  Unterwasser-Le vels 
könnt  Ihr  kaum  ausweichen  - 
wenigstens  gibt’s  genug  Power- 
Ups,  Eine  Fabrik  säubert  Ihr  von 
Wachsoldaten,  nur  um  nach  einem 
Sturz  durch  drei  Stockwerke  gegen 
die  komplett  erneuerte  Mannschaft 
anzutreten.  Unfair  sind  auch  die 
Geschütztürme,  die  mehrfach  in 
verschiedenen  Abschnitten  recycelt 
werden:  Bevor  Ihr  sie  ausmacht, 
ballern  sie  Euch  schon  nieder.  Da 
es  weder  Paßwörter  noch  Speicher¬ 
möglichkeit  gibt,  erscheinen  zwei 
Continues  mager,  dafür  ist  das 
Spiel  nicht  sehr  umfangreich: 
Geübte  Prügler  zocken  "Timecop" 
in  einer  Stunde  durch,  doch  selbst 
Van-Damme-Fans  lassen  die  Finger 
von  diesem  lieblosen  Machwerk. 


Entwickler:  Software  Creation.  USA 


Separation  finxiety 


HERSTELLER 


SOUNO 


m  die  Carnage- 
7amilie  zu  erledigen, 
starten  Spiderman  und 
*  Erzfeind  Venom  einen 
g  e  m  e  i  n  s  a  m  e  n  P  r  ü  g  e  1  - 
Einsatz.  Im  Zweispielermo 
dus  sind  die  Marvel-Helden  als 
Team  unterwegs,  der  Einspieler¬ 
modus  zeigt  Spiderman  oder 
Venom  im  Alleingang.  Spiel prinzip 
und  Steuerung  reihen  den  Titel  in 
die  Serie  unspektakulärcr  ” Final 
Fight -Kopien  ein:  Ihr  latscht  durch 


GS 

SO 


"Final  Fight’T-PrtigIer  mit  den  Mantel-Spin-  1 
nen  als  Hauptdarsteller:  NeU  präsentierte  1 
Comic-Umsetzung  mit  drögen  Levelrt.  ' 


horizontal  scrol lende  Simpel-Level 
und  verprügelt  böse  Jungs,  sämtli¬ 
che  Schläge  und  Griffe  werden  mit 
der  selben  Taste  ausgefüliit.  Außer 
üblichem  Rumgeprügei  beherr¬ 
schen  beide  Spinnen  klebrige 
Spezi almanöver:  Ihr  fesselt  die 
e  i  n  de  mit  S  p  i  n  n  g  e  w  ehe, 
schwingt  Euch  ül^er  Häuser¬ 
schluchten  und  krabbelt  die 
Wände  hoch.  Eine  solide  Mar- 
vel-Klopperei  mit  schicker 
Optik  und  fetzigen  Popp- 
Stücken:  Steuerung  und  Geg¬ 
ner  sind  fair,  das  Schlag-Reper¬ 
toire  ordentlich.  Leider  man- 
gelts  den  Level n  an  Abwechs¬ 
lung.  rb 


im  Dschungel  verkrümelt. 


Außer  der  Mega-Drlve-Version  (nebenstehender  Test)  sind  keine  Umsetzungen  geplant. 


Entwickler:  Software  Creation,  USA 


Separation  finxiety 


Ka  mpfgef  ährten 
wider  Willen:  Spi¬ 
derman  und  Spin- 
n  e  n  s  c  h  u  r  k  e  V  e  n  ö  ni 
nehmen  mit  vereinten 
wern  die  fiesen  Carna- 
ge-Symhionten  auseinander.  I In¬ 
en  t  scheidet  Euch  für  Euren 
Wunschhelden  oder  verkloppt  die 
Schurken  als  Team:  Spiderman 
und  Venom  verprügeln  Straßen¬ 
gangs  und  fiese  Cyborg -Truppen, 
neben  konventionellen  Schlag- 


Bitte  hinten  ansteiien:  Venom 
greift  sich  eine  Prügel -Braut. 


at Lacken  greifen  Eure  Helden  auf 
Manöver  wie  Spinnennetz  oder 
Spinngewebe  zurück:  Ihr  spinnt 
die  Schurken  ein  oder  kraxelt 


ZIRKA- PR  EIS 


Mäßiger  HoriionlaPPriigler  mit  Stiperhel- 
d  an -Besetzt!  rag:  Spiderman  und  Erzschurke 
Venom  schlagen  sich  als  Team  durch. 


Häuserfronten  empor.  Opti¬ 
sche  und  akustische  Präsenta¬ 
tion  sind  deutlich  schwächer 
als  in  der  Super- NFS -Version: 
Die  Färb palette  wurde  dra¬ 
stisch  reduziert,  vom  baß  lästi¬ 
gen  Soundtrack  erkennt  Ihr 
nur  die  Melodie  wieder. 
Steuerung  und  Schlagabtausch 
sind  träger  als  bei  den  Ninten- 
do-Kol legen,  der  Schwierig¬ 
keitsgrad  wurde  angezogen: 
Ein  Durchschnittsprügler  ohne 
Langzeitmotivation,  rb 


Aiicfere  Versionen - — - - - — 

Außrcr  der  Super-NES-Versiün  (nebenstehender  Test}  sind  keine  Umsetzungen  geplant 


3DO 

PLAYSTATION 

|  SEGA  SATURN 

SUPER  NINTENDO 

Blade-  Force 

IW.DO 

Resident  Evil 

99.00 

Io  Silin  Den  S 

99.00 

Killer  Instinri 

119.00 

Killing  Time 

mm 

OnolSlorm 

99.00 

Sega  Rdlley  üiamp. 

109.00 

Secret  ai  Mpeiq  l| 

119.00 

PrinuDl  RögK 

101.00 

Ure  Saldier 

99.00 

Ilwrder  Hawk  II 

109.00 

Diddy  Kongs  Q jesl 

129.00 

Foes  uf  Ali 

mm 

WarhEwk 

99.00 

GEX 

109.00 

nun 

129.00 

Perfil  Genuial 

TM 

High  Oacr 

99.00 

Thu  nrf&TstrPke 

109.00 

Eurlhwurru  Jim  II 

329.00 

UcL-crl  ji  Encognler 

m.DQ 

Ftiilosomu 

99  .öD 

Center  Ring  Büxiug 

109.00 

P.T.0.  fl 

339.00 

b(  Racers 

moo 

NBA  in  die  Zone 
Wartwfniner 

99 .00 
coli 

F 1  iive  InfErmolian 
Suhl  Edipse 

101.00 

Chrunu  trigpi 
üffia  li 

339.00 

109.00 

139,00 

i'ai'andftHten  UM  10  ■  i  NKhnaft^ü. 

4h  DM  300  -  ^rvanril  :i!4i<  Iri-. 

Frojflft  üvgrkiil 

109  .ÖD 

ViiFuü  FrCfbler  II 

call 

W-:apan  Laad 

13  9.  DO 

äfilelungEii  hi1,  IE  Urr  kErdM  nn:-  am 

LennfEhd 

109.00 

Virtuü  Cop  w.  &un 

call 

0 reell:-  ai  lirc  N 

139.00 

hFw*  kg  i:i>:hm=^ivn:  üsmi.i 

Tekken  II 

129  .ÖD 

Um  Adap'er 

59 .00 

b^r^hnsn  ^i-ei-s  ü'küil'npjj^ildi-vi.- 
DM  15.-  Intraer.  OnnklthlE?  und 

Ridge  Rater  II  jp. 

Ssga  SaF  Sys  US 

iSO.ÖO 

AtFior  R-gploy  111 

f  09.00 

Piekdndpmagpfi  v:-'hiTiillt 

149  .ÖD 

NEU! 

Laserdiscs  in  NTSC  +  PAL-Version!  je  89.-  DM  IklElll 

i.B.  Species,  Bat  man  Forever,  Golden  Eye  NEU« 

tel.  0941-99  83  76 

!!  Alles  Neuware  !!  Fax.  0941-  94  93  25 


PLAYSTATION 


I  -  Ridgc  Racer  Revolution 
I  -  View poinL  Primal  Rage 
I  -  Fifa  Soccer  96  r  Warhawk, 
I  -  Toshinden  2,  Loaded  . . . 


Sega  saturn 


Sega  RalJy  129- 

Virtua  Fighter  2  . .  129-  | 

Virtua  Cop .  a,A. 

X  -  Men,  Fl-Live,  Darius, 
Toshinden,  In  the  Hunt, 
Solar  Eclipse,  Theme  Park,  | 
Thundcrhawk,  Fifa  96,Axe, 
High  Vel,  Street  F.  Zero  .  .  , 


3  0  0  ItiMJiü 

Shaq  Fl*,  Prince  o,P.  ill  _ 
Road  Runner,  M  J 

Gods,  Run  Saber,  wwi 

Addams  Family  2,  Zool ... 

Voshi  s  Island  . 109- 

D.  Kong  2  -  Diddy .  139,- 

Earthworm  Jim  2  ......  129.- 

Weapon  Lord . .  129,- 

Breath  of  Fire  2  . .  139.- 

l Regensoupg ! 

Besuchfunseren  Laden 
in  93080  Pentling  !  !  [ 


“totie  Spiele  ab  :  59.-  !!! 

Return  Fire  2  .  a.A, 

Killing  Time . . . 119.- 

Captain  Quazar .  129.- 

Alone  in  the  Dark  1  +  2 
Shockwave  2,  Puzzle  B. 

Green  Dog,  M  Sfüct 
Alisia  Dragoon,  ■  II  _ 
Xtoirec  Runner,  ||n mm 
Another  World, 

Striker,  James  Pond  2,  3 
Blaster  Master  2,  Chakan 


MEGABOINK  *  Prüfeninger  Weg  9  *  93080  Pentling 
Schnell  -  Versand  f  Laden  (  Mo,  Mit  Fr  :  14.00  - 18.30  ) 
Preislisten  /  Info  -  Material  kostenlos  anfordern  !  !  !  ! 


PLAYSTATION 

SATURN 

GOLDSTAR  (NTSCJ 
JAGUAR  CD  (DT) 
PAL- WAND  LEK 
POWERSTATION 
GOLDSTAR  3DO 


579,-  DJYl 
599,-  DM 
499,-  DM 
799,-  DM 
Ä9r9Ü  DM 
1 79,-  DM 
699,-  DM 


JflGURR,  PC-CD 
S€Gfl,  SONV, 
NINTENDO, 
3 DO,  AflRNGR 


IMPORT/SATURN 


IMP0RT/PSX 

tainlt[(JP]  131.M 

hirnsdO«l!JP-  1 59.90  IV 

um  iü.m 

«»kwililipH 
bäkmEtiuri  ipi 
(.teiWiun  iwomi 
ShetfijIlslIpMff)  II), 101 
Sraltkllfl  13),!)  IW 
Minien  il(lf)  li),M 


PLAYSTATION  REAL  3D0 


SRGAi/iTURN 


Alfi  [  LümImiI  00.00  nv, 

Ealrk  h\  £  ml  Tüshinden  Üv  00  DM 

M  99.90  DM 

Dk£  WhU  99,90  DM 

Hin  %  ^  99.90  DM 

Lander!  99.90  DM 

Lert.nü^  °  99,90  DM 

(tofrailarm  99,90  DM 

P.  (icncial  99,90  DM 

PW  96  99,90  OM 

Kayrrun  99,90  OM 

R.  Rum  99,90  OM 

Rand  Kosh  99.90  DM 

Mer  99,90  OM 

IhLiHlcilwwk  109,90  DM 

TtLbn  1 09,90  DM 

Vicwfioinl  99,90  DM 

Wip  e  aut  99.90  DM 

'flarhawk  99,90  DM 

KCöm  99,90  DM 


AD  Sin Yii 
Alane  in  ■  hz  Dm  * 
Uifil  g 

fe 

Ithi 

Flmhhruli 

m 

Iran  frage 
Killing  T*ro 
H«d  dar  SpMt  d 
Psm 

Rnad  3,?:h 
Sanier  K 
ikwliwiirt 
5pacs  Hdlt 
Shfflrrr  T 
Svndirn!- 
Tharnc  Park 
Tirp'd 
Will 


40.0D  DM 
99.90  DM 

99.90  DM 
119  90  DM 
H9.9G  DM 

79.90  DM 

79.90  DM 

79.90  DM 

99.90  DM 
09.90  DM 
99, 9D  DM 
R9.90  DM 

9.90  DM 
09.90  DM 
H9.90  DM 

49.90  DM 
09.90  DM 
09.90  DM 

99.90  DM 
09.90  DM 


Bug 

CtaLwark  Tnighr  I! 
Du^lana 
Digilnl  ftnbcl 
niM  N.lnlkäi  II 

Fl.  Ein 
Mn  96 

l!i  Gflain; 

VI 

UHL  Alklar  Hactay 
P  Di.l|]uan  O0.1 

Raymcn 
Tnaabi  1 
kgc  Rall^  ^ 1 
El 


Yillua  Cap 
Virlua  fighm 


Wing  Arms 


2.9.90  0W 

99.90  UM 

99.90  UM 

99.90  AM 

99.90  UM 

99.90  M 

99.90  DM 

99.90  UM 

99.90  M. 
99.9D  UM 

99.90  DM 

90.90  BM 

99.90  UM 

99.90  DM 

90.90  UM 

90.90  UM 
139.9Ö  DM 

109.90  DM 

99.90  bH 
99,90  DM 


GAME  FAN 

15,- 

DM 

THeR€ S 

GAMEFRONT 

3,90 

OM 

NO  UURV 

EDGE 

15,- 

OM 

VOU  CRN 

SATURN  FAN 

2%,- 

DM 

STOP  USILL 

PLAYSTATION  FAN 

23,- 

OM 

HINTBOOKS,  di v_  ah 

24,90  OM 

qi  i : : : : 


ZUBEHÖR 


All  9lar  {few 

Rinme’-il 

Erealh  aF  hf  6 1|  (US] 
Olarkhawk 
Didrk'V  üua:-l 
WJ II 
Fr-a  96 

llluuan.  ol  Time 
Jungle  5)|&c 
RbIuii]  aF 

icrraFal  EvarrrH»! 

!.<ir(jl  aFMana 

Smpa  [yrrifcnll 

5  jprMui  Sarrci  DfIuilc 

Thetwf-arlr 

liny  recmi 

tMarld  Hara^ 

i'i/j'u!  klaad 

i'mncies 

Zalda 


64,90  DM 
49, W  0M 
139,9-0  0M 
69,00  OM 

129.90  0M 
129,00  DM 
1 09,00  DM 
1 09,0-0  0M 
09, 00  OM 
■19,00  0M 
119,00  DM 
109,00  DM 
99.00  0M 
129,00  DM 
99.0 3  ÜPd 

39.90  DM 
■19.00  OM 

109.90  0M 

49.90  DM 

99.90  QM 


ATm  j.jFdiE.' 

Salrrua  Ftelura;  (CD| 


Co™.  Za» 

Ml  Duck  N 

!WJ 

iWjn 

Fib96 

Ham 

Üghr  Crusnder 
NHL» 

Jdltil 

ihüdcwuii !  Üj.I 
Sanic  {rMnpIkaliarr 

jlrik-ti' 

Vacrc-nmn 

mtuab 


79.90  DM 

9.90  DM 

34.90  DM 

99.90  DM 

99.90  DM 

59.90  DM 

109.90  DM 

99.90  DM 

59.90  DM 

109.90  DM 

99.90  DM 

109.90  DM 

49.90  DM 

109.90  DM 

49.90  DM 

99.90  DM 

99.90  DM 

109.90  DM 


Airinp  7  Mfl 

,'i I ! hj ■  'li',1 

Ailnr  (( j  ir.  PU 


.'.rlriiK-nL^  '.in  ; 


Gr*«  Wm. 

GtFTK  SD'.T'  ’  «fl 

ItypiJ  1U  p 

lcsf,>] 

JUtTkiwS/^H 

>iÜ  Vi.lidii  jiji  IJII.-'ll 

ÖUKUV'rfW/lil 

PCIKdWIS« 

KOI  Pnvlrjn 
•4  Oiflti  Im.-wm 
j  rbv£iJnnH.'HD 
«  Pbt?i  td  541 

GilML  BOT  SPlCtAt  6D 
09.9D  M 
SUP£RL  GAME  BOY 
09.9D  DIA 


|^/x\H*Nt,LEnftWFRAfiEN  SIND  WILLKOMMEN  -  ÜBER  FAX:  02  31  /  52  15  53  —  HEY!  AB  JANUAR  SIND  WIR  AUCH  tM  INTERNET!  (OYNATEX.  OE)Sj£* 
'TÄGLICH  NEWS  FÜR  ALLE  SYSTEME"  -  CALL  US!  —  VERSANDKOSTEN  IO,-  DM  (NACHNAHME)  AB  300,-  DM  FREI!!!  Sr  * 


Entwickler:  Time  Warner,  USA 

Virtua 

Racing 


[n  die  Grand -Prix- Saison  startet  Ihr  mit  langsamen  Gokarts  (um  die  90 
Sachen),  später  dürft  Ihr  auch  mit  Formel- 1  'Autos  an  den  Start. 


Entwickler:  Sculptured  Software.  USA 

Dirt  Trox  FX 


Leider  gibts  keine  Vollbild-Optik:  Zugunsten  der  Geschwindigkeit 
wurde  das  Spielgeschehen  aut  einen  Bildschirmausschnitt  reduziert. 


i  f  I  |  :  ^  'h  später  der  Abend,  desto 
/  überraschender  die  Gäste: 

Nachdem  mit  "Daytona  USA1' 
und  "Sega  Kal  ly"  die  moder- 
V  M  nen  Rennspiele  für  den  Saturn 
V  bereits  erhältlich  sind,  schleicht 
sich  die  Umsetzung  eines  Beirut he- 
Oldies  auf  den  CD -Teller.  Um  das 
"nackte"  Polygon- Rennen  attraktiver  zu 
gestalten,  bietet  die  32- Bit- Fassung  zehn 
statt  ursprünglich  drei  Strecken,  läßt 
Gokarts.  Sport-  und  Touren  wagen 
sowie  Formel -Flitzer  an  den  Start.  Ihr 


spielt  entweder  die  .Original-Arcade- Ver¬ 


sion  (mit  den  drei  bekannten  Pisten), 
trainiert  auf  den  verschiedenen  Kursen 
oder  fahrt  im  Grand -Prix- Modus  eine 
Saison  gegen  15  andere  Teams.  Je  nach 
Erfolg  rüstet  Ihr  Euer  Fahrzeug  auf  und 
wechselt  vielleicht  später  zu  einem 
noch  besseren  Team,  Tin  Zwei-Spieler- 
Modits  mit  geteiltem  Bildschirm  ist  mit 


SOUNO 


61  % 


Bemühte,  aber  nicht  ganz  fehlerfreie  Adapti¬ 
on  des  Rennspiel-Oldies.  Grafisch  schwach,  $ 
dafür  zehn  Strecken  und  neue  Spiel-Modi.  1 


GOLF-KLASSE  ■  Es  gehört  schon 
Mut  dazu,  angesichts  der  optisch 
und  spieierlsch  prächtigen  Konkur¬ 
renz  eine  zwar  veränderte,  aber 
nicht  wesentlich  verbesserte  "Virtua 
Racine-Fassung  für  den  Saturn  zu 
veröffentlichen.  Die  angenehme 
Strecke nvietfalt  sollten  sich  'Sega 
Rally'  und  'Ridge  Racer"  hinter  die 
Polygone  schreiben,  doch  grafisch 
tun  sich  Wehen  zwischen  den  Titeln 
auf.  "Virtua  Racing'  führt  überzeu¬ 
gend  vor  Augen,  wie  rasant  sich 
Rennspiele  entwickelt  haben.  Noch 
vor  gut  zwei  Jahren  waren  wir  für 
eine  solch  akkurate  Arcade-Adap- 
tion  durch  Sibirien  gewandert, 
heute  ist  schon  der  Weg  zum  Kühl¬ 
schrank  zu  weit.  Von  der  Optik 
abgesehen  spielt  sich  "Virtua 
Racing"  ordentlich,  auch  wenn  die 
Steuerung  das  neumodische 
Schliddern  vermissen  läßt  und  das 
Fahrgefühl  schlechter  ist  als  bei  den 
Mega-Drive-  und  32X-Varianten. 
Sogar  vor  Polygon-Fehlern  bleibt 
man  nicht  verschont,  was  bei  der 
veralteten  Grafik-Darstellung  ganz 
schön  ärgert.  Die  Mussk  klingt  soli¬ 
de,  die  jämmerlichen  Sound  Effekte 
bringen  jede  Hifi-Box  in  Verlegenheit. 


Ohne  den  FX-Chip  tut 
sich  die  angestaubte  16- 
Bit- Hardware  schwer  mit 
3D-Routinem  komplexe 
P(  > I y gon- Kon s tru  k re  seha fft 
Euer  Super  Nintendo  nur  mit 
dem  Spezialchip.  Sämtliche  Hindernis- 
Kurse  in  "Dirt  Trax  FX"  wurden  aus 


Polygonen  zusammengebast eit.  Euer 
Motorradfahrer  genießt  360  Grad  Bewe¬ 
gungsfreiheit.  Sogar  für  die  acht  Biker- 
Fratzen  hat  man  Polygon-Anatomie 
gewählt,  nur  die  Motorräder  wurden  als 
2D-Sprites  abgelegt.  Ihr  braust  alleine 
oder  mit  einem  Kumpel  (geteilter  Bild¬ 
schirm)  über  fünf  unterschiedliche 
Rai  ly -Kurse,  neben  der  üblichen  Met- 
slersehafl  fahrt  Ihr  Einzelrennen  und 
T  ra  i  n  i  n  gs  -Ru  nd  e  n .  1  m  !T ag "  -M od  u s 


duelliert  sich  Euer  Fahrer  mit  einem 
anderen  Biker,  nach  dem  Rennen  wird 
Euer  Erfolg  via  Paßwort  festgehalten,  rh 


ANBIETER 


mm 


Zwiespältiger  Rennspaß  aus  der  FX* 
Familie:  Optisch  überdurchschnittlich* 
trotz  guter  Steuerung  spielerisch  träge 


cz _ 

AC  CLAIM  | 

SYSTEM 

|  SUPER  NES 

_ 

ISO  MARK  j 

ZEITREISE  *  Mach  ausgiebigem 
■'Sega  Rally  "‘Test  fühle  ich  mich 
durch  die  kantigen  FX- Kurse  in  die 
Steinzeit  versetzt.  Ganz  klar;  In  der 
Zent  fotorealistischer  Texturen  und 
hochkarätiger  Arcade-Aclion  stehen 
die  1’6-Bitter  dreidimensional  auf 
dem  Abstellgleis.  32 Bit-verwöhnte 
Biker  locken  die  Ecken-Parcours 
nicht.  16-Bit-Spieler  riskieren  einen 
Blick:  Grafikaufbau  und  Scrolling 
sind  flott,  allerdings  können  sieh 
weder  die  einfallslosen  Polygon- 
Konstrukte  noch  die  verpixelten  2D- 
Motorräder  mit  IVhyamotos  detail- 
verliebter  "Stunt  Race"-Wett  mes¬ 
sen.  Die  Steuerung  ist  unkompli¬ 
ziert  und  sauber,  nur  im  Zweispie¬ 
lermodus  leiden  die  Kontrollen 
wegen  akuten  Ruckeianfällen  unter 
Schluckauf.  Unter  dern  Strich  ein 
solides  Rennspielchen  mit  netter 
Optik,  Leider  wird  der  positive  Ein¬ 
druck  durch  liebloses  Strecken¬ 
design  und  einen  lächerlich  gsrin  ■ 
gen  Schwierigkeitsgrad  verhunzt: 
Egal  wie  katastrophal  Ihr  über  die 
Hindernisse  gurkt,  der  zweite  Platz 
ist  Euch  immer  sicher.  Obendrein 
grenzen  fvlotoren-Sound  und  Küm¬ 
per-Musik  an  eine  akustische  Folter. 


Andere  Versionen  -  - - — 

Die  Umsetzungen  für  Mega  Drive  üEid  32X  seid  technisch  exzellent  und  entsprechen  dem 
Arcade-Original.  Weitere  Adaptionen  sind  nicht  geplant 


Der. reit  ist  keine  Umsetzung  geplant 


Produzent:  Andy  Trapani  *  Design:  Eric  Lindstrom,  Noah  Hughes  *  Programmierung:  Bob 
Smith  *  Grafik:  Terry  Falls.  Simon  Kniglits,  Steve  Suby  *  Sound  Burke  Träeschmann 


Solar 

Eclipse 


Habt  Ihr  den  ersten  Obermotz  erledigt,  taucht  das  riesige  Mutterschiff 
auf:  Ihr  startet  kurze  Blitzangriffe  und  tankt  an  der  Küste  Extrawaffen. 


\  Ip^ Mit  aufgemötzter  Technik 

und  neuen  Features 
erscheint  "'Solar  FdipseT  die 
Fort  Setzung  des  31)0- 
\  Früh werks  'Total  FdipsiFy 
V  Wie  im  Vorgänger  düst  Euer 
Polygon- Oger  durch  dreidimensionale 
S  ch  lue  ht  e  n .  ze  rba  1  len  A 1  ie n  -  G  e  st: h\v ade  r 


und  weicht  Hindernissen  aus.  Ihr 


manövriert  zwischen  Lichtschranken 
hindurch,  jagt  Geschütztürme  in  die  Luft 
oder  rast  durch  riesige  Höhlensysteme, 
Entgegen  dem  ersten  Teil  sind  die 
unterirdischen  Tunnel  keine  eigenstän¬ 
digen  Spielabschnitte:  Ihr  rast  stufen  los 
von  der  Planetenober  fläche  in  die 
schummrigen  Grotten.  Dafür  entfallen 
die  Stahlt unneh  das  optische  Design 
entspricht  dem  Planeten.  Ebenfalls  neu 


sind  die  Cockpit- Ansicht  und  eine  Spei¬ 
cherfunktion  für  bestandene  Level,  rb 

Muster  von  Ovnaiyx.  Dortmund,  Tel:  0231/556140 


FINSTER  »  Obwohl  exklusiv  für 
Saturn  und  Playstation  entwickelt, 
sieht  "Solar  Echpse11  kaum  besser 
aus  als  der  Vorgänger.  Außer 
Gebirgen.  Schlachtschiffen  und 
Asteroidenfeldern  wird  nichts 
geboten;  Egal  ob  Ego-Perspektive 
oder  Außen-Ansicht,  das  Pilotenda¬ 
sein  wird  schnell  fad.  Wie  in  'Total 
Eclipse"  rast  Ihr  permanent  an  -den¬ 
selben  Texturen  vorbei,  Intelligente 
Gegnerformationen  und  Leveide- 
sign  wurden  in  ein  schwarzes  Loch 
gesaugt.  Feinde  und  Berge  sind 
fantasielos  zu  demotivierenden 
Riesen- Levein  zusammengeschu¬ 
stert.  die  monströsen  Obermotze 
trudeln  genauso  planlos  über  die 
Planetenoberfläche  wie  ihre  Vasal¬ 
len.  Die  traditionelle  Außen-Per¬ 
spektive  fordert  dem  Piloten  mit 
schwammigem  Fluggefühl  und 
unsauberer  Kol I i s i o n s ab f rag e  das 
Letzte  ab,  spiclbar  ist  die  30-Route 
nur  aus  der  Cockpit-Perspektive. 
Beeindruckend  sind  die  fast  pixel- 
freien  FMV-Intros  und  ein  orche¬ 
straler  Soundtrack,  einen  Kauf 
rechtfertigen  auch  sie  nicht: 
Anspielen  und  wegstellen. 


SUPER  NES 

Aara  th*  Atrabat  2  w  49,90 
Batwan  Foraver  d  99,90 
8C  Kid  d  .  ...  .  39,90 

Beavis  &  Butihmadd  , 

Biker  JM km  front  Mmh  d  79,90 


gemäß  Lin^effifl-G^whäjtsbedingting&ri ! 


Convertor  49 

Action  Replay 

Gunbärd  j 

Hi  Getane  d 

In  the  Hi 

TosFu 

X-  V  r  | 

SATURN 

MPEG  Modul  d 
Dari us  Garden 
FIFA  Soccer  9 
Sega  Rally 
Thunderh; 

Virtua  C 
Virtua 

Panasonic  FZIOe  599 
Killing  Time  e 
Perfect  Genera1 
Po  ed  e 
Space  H 
Strll- 

W  .  ■  ■  rä 

3DO 

Im  Januar  vorraus.: 

BC  Racers  e 
Captain  Quaza* 

PGA  Tour  G 
Primal  P 
PU7  - 
P 


Sony  Playstat.  d  599.- 
Sony  Playsfat.e  699,- 
RGB  -  Kabel  e/d/j  49. 
Extreme  Sports  d  9:" 
FIFA  Soccer  96  d 
Hi  Octane  d 
Loaded  d 
Lone  Q 
Tin 

y  •  •  y-  y  j|M 

SONYPSX 

Agile  Warrior  e  119.- 

In  the  Hunt  j  109- 

Namcot  Compil.j  129- 
NHL  Face  Off  e  1 09 
PGA  Tour  Golf  d 
Ridge  Racer  R 
Striker  d 
Twistec 
Viev 


Neo  Geo  CD  Rom 
Aerofighters  3 
Kabuki  ClrW 
Puistar 

SNK/ATARI 

Jaguar  CD  Rom  *■ 
Memory  TraH 
Highlande 
Missih 


FIFA  Soccer  96  d 
Int.S.S.Socc 
Killer  Insh 
Urban 

SNES 

Diddys  King  Q.H 
NHL  Hockey  9 
Secret  o  F 

Versandkosten: 

Post:  10-  DM  +  3 -DM  NN 
UPS:  10-  DM  +  7-PM 
Ausland:  15-  DM 
Zustellung  meist 
e englisch:'  & ■  ■ 

)  Japan 
U-ÄS 


089.7605151 

089'  7470689 


Andere  Versionen  ■■■■"* - - - — — — - - 

"Total  Eciipse"  für  das  3DO  wurde  in  MAN !  AC  10/95  mit  71%,  eine  Playstation-Versiorr  fn 
MANIAC  12/95  mit  64%  getestet.  "Solar  Eclipse"  erscheint  außerdem  für  die  Playstatsün. 


Copyright  by  Wdfgang  Watden  Design  1995 


BITTE  SCHREIBT  AN  CYBERMEDIA  VERLAGS  GMBH 
REDAKTION  MANIAC  *  WÄLLBERGSTR.  10 
86415  HERING 


Mega  128 


ährend  Ihr  den  Lesern 
ständig  Gerüchte  übers 
Nintendo  64  vorlegt,  habt 
Ihr  die  wahre  Innovation 
völlig  übersehen:  das  MEGA  128! 

Durch  glückliche  Umstände  und 
eine  zuverlässige  Quelle  kann  ich 
Euch  geheime  Bilder  zu  kommen 
lassen,  damit  Ihr  als  Erste  die 
Revolution  auf  dem  Videospiele¬ 
markt  präsentiert:  Das  Mega  128™ 
verfügt  über  zwei  Modulschächte 


(oberstes  Bild,  1),  so  daß  auch 
umfangreiche  Spiele  ohne  lästiges 
Wechseln  durchgezockt  werden 
können.  Die  Bedienelemente  (2) 
sind  übersichtlich  an  der  Seite  der 
Konsole  angebracht.  Der  Multi - 
Game-Adapter  für  Importmodule 
(3)  garantiert  internationalen 
Spielespaß!  Das  Mega- 
Comrol-Pad  sieht  nicht  nur 
super  aus,  es  liegt  dank  Spit¬ 
zendesign  auch  prima  in  der 
Hand.  Besonders  praktisch  ist  der  im 
Griff  integrierte  Feuerknopf  (  Alles 
im  Griff”,  1}  und  der  Dreh¬ 
regler  für  stufen  loses  Dauer¬ 
feuer  (2),  Ein  Blick  ins  Gehäu¬ 
se  offenbart  ein  High-Tech 
Kraftwerk:  Durch  den  mathe¬ 
matischen  Co -Prozessor  ("Hard¬ 
ware-Power,  1}  kommt  das 
Mega  128™  auch  bei  rauschen¬ 
den  Polygon-Orgien  nicht  ins 
Schwitzen,  Der  Van-Gogh-Chip- 
satz  (2)  ist  für  realistische  Grafiken 
in  verschwenderischer  Farben¬ 
pracht  zuständig.  Spielstände 
werden  beim  Mega  128™  mit 
dem  eigens  für  diese  Konsole 
entwickelten  Data- Block  (1) 
und  dem  Memory  Pen  (2) 
gespeichert,  die  jedoch  nicht 
im  Liefet  umfang  inbegriffen 
sine  I .  Günther  Hengsbe  rg ,  Euskirchen 


Zubehör 


3D-Rakete 


n  Ausgabe  1/96  habt  Ihr 
geschrieben,  daß  "Virtua 
Fighter  2”  der  Konkur¬ 
renz  grafisch  überlegen 


ist.  Diese  Grafik  wurde  mit  85% 
belohnt.  “Toll  Shin  Den“  auf  der  Play¬ 
station  ist  für  mich  ein  Konkurrent,  Die¬ 
ser  3D-Prügler  bekam  die  Grafik  Wer¬ 
tung  82%.  Da  Ihr  aber  die  Playstation  in 
Eurem  Next -Generation -Report  in 
Sachen  3D  besser  einstuft,  frage  ich 
mich,  wo  diese  bessere  Grafik  honoriert 
ist.  Habt  Ihr  Euren  NG -Report  umge¬ 
worfen  und  seht  den  Saturn  jetzt  als 
bessere  3D-Konsole? 

ft.  Grane&ger,  Roßbach 

Du  vergleichst  hier  die  Grafik-Wertungen  von  zwei  ver¬ 
schiedenen  Systemen  Unsere  Prozentwertungen  orien¬ 
tieren  sich  aber  an  den  technischen  Fähigkeiten  der 
leweiligen  Hardware,  Trotzdem  können  findige  Entwickler 
aus  dem  Saturn  in  Sachen  3D  einiges  herauskitzeln,  da 
sie  die  Chips  der  Sega-Konsole  direkt  ansprechen 
während  Playstation-Coder  die  Sony-Bibliotheken  benut¬ 
zen  sollen  Mur  bei  einigen  Toptiteln  wie  "Wipeout"  wur¬ 
den  diese  Bibliotheken  umgangen  um  das  Optimum  aus 
der  Playstation  herauszuholen. 

Konsolen-Crash 

Ich  glaube  nicht,  daß  nur 
zwei  bis  drei  große  Firmen 
(Sony,  Sega,  Nintendo) 
den  Kampf  der  Giganten 
überleben  werden.  Die  zahlreichen 
Konkurrenten  (Atari.  Philips,  SNK)  wer¬ 
den  zwar  eine  untergeordnete  Rolle 
spielen,  aber  dennoch  überleben  und 
für  ihre  Hardware  weiterhin  Spiele  pro¬ 
duzieren.  Der  Nachteil  dieser  Marktauf¬ 
teilung  ist  die  geringe  Zahl  von  Nutzem 
für  das  jeweilige  System.  Dadurch  wer¬ 
den  die  Preise  für  Spiele  höher  ausfal- 
len  als  zu  den  Zeiten,  wo  sich  Sega  und 
Nintendo  ihre  Geschäfte  untereinander 
aufteilten.  Die  neue  Generation  kann 
ein  Schritt  in  Richtung  Zukunft  sein, 
aber  auch  das  Ende  wie  seinerzeit  das 
des  Atari  V"CS  2600  und  dessen  Konkur¬ 
renz  bedeuten,  Wenn  der  Markt  noch 
unübersichtlicher  wird,  könnte  sich  der 
verunsicherte  Freak  bald  im  PC- Lager 
wiederfinden,  Hier  sind  die  Einstiegskü¬ 
sten  zwar  sehr  hoch,  jedoch  wird  das 
System  auch  langfristig  überleben.  Beim 
Kauf  einer  Konsole  sollte  man  sein  Ver¬ 
trauen  einer  Firma  schenken,  die  schon 
lange  im  Geschäft  ist  und  somit  über 
ausreichend  Erfahrung  verfügt.  Die 


nachziehenden  Multis  werden  bald  ihr 
Engagement  aufgeben,  wenn  kein  Profit 
lockt.  Aus  diesem  Grunde  sollte  man 
sich  für  die  absolute  Elite  entscheiden: 
Sega  oder  Nintendo,  oder  beide! 

Lars  Vamschalleck,  Schön  ingen 

Auch  wir  sehen  die  Gefahr,  die  der  PC  dank  großer  Ver¬ 
breitung  und  neuer  3D-Hardware  für  Konsolen  darstellt  - 
im  Zweifelsfall  zieht  bei  Vati  der  Vorwand  "mit  der  Kiste 
kann  man  aber  auch  arbeiten".  PJehen  Sega  und  Ninten¬ 
do  solltest  Du  aber  nicht  die  Marketing-Power  von  Sony 
vergessen:  Sogar  Nicht-Spielern  ist  die  Playstation  dank 
aggressiver  Marketing-Kampagne  eher  ein  Begriff  als  der 
Saturn, 

Zukunftsvision 

Eine  kleine  Zukunftsper¬ 
spektive  von  einem  Moch- 
tegern-Nostradamus  gefäl¬ 
lig  ?  liier  bitte... 

1996;  Sony  hat  die  Playstation  mit 
großem  Erfolg  abgesetzt.  In  Europa  und 
den  USA  hat  sie  sich  neben  dem  PC  als 
führende  Spielemaschine  etabliert.  Der 
Saturn  läuft  nicht  so  gut,  nach  anfäng¬ 
lichem  Erfolg  verstauben  die  Grund¬ 
geräte  in  den  Ladenregalen.  Hätte  Sega 
doch  nur  den  Preis  günstiger  gehalten. 
Vom  3DO  und  Jaguar  hört  man  nicht 
mehr  viel  seit  der  Next-Generation-Ex- 
piosion  im  Herbst  95-  Nintendo  hat  Pro¬ 
bleme  mit  SGU  die  zu  einer  weiteren 
U 1 1 ra-64-Verzögeru ng  führen.  Tausende 
Nintendo-Freaks  sind  enttäuscht 
199 7:  Sega  gerät  immer  mehr  ins 
Abseits  und  entschließt  sich  endlich, 
den  Saturn-Preis  auf  380  Mark  herunter¬ 
zudrücken.  Außerdem  wird  mit  drei¬ 
jähriger  Verspätung  ein  eingedeutschtes 
Saturn -"Lunar1  angekündigt,  Nintendo 
läßt  die  Bombe  platzen,  das  Ultra  64 
wird  definitiv  gegen  Ende  des  Jahres 
weltweit  erscheinen  und  mit  dem 
Action- Adventure-Knaller  "Virtua  Zelda, 
Links  great  Escape“  für  299  Mark  ver¬ 
kauft. 

1998:  Der  Nintendo-World-Crash  ist 
geglückt,  bis  Mitte  des  Jahres  sind  welt¬ 
weit  über  30  Millionen  Einheiten  ver¬ 
kauft.  Auch  die  Saturn-Misere  ist  vorü¬ 
ber,  die  Hardwareverbreitung  ist  rasant 
gestiegen.  Von  Technosoft  erscheint 
übrigens  “Thunder  Force  5n  für  den 
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Saturn  und  erobert  die  Herzen  der  Bal¬ 
lerfans  im  Sturm. 

1999:  Der  PC  hat  als  Spielemaschine 
enorm  an  Boden  verloren.  Neben  dem 
markt  führenden  Ultra  64  haben  der 
Saturn  Lind  die  Playstation  etwa  gleiche 
Bedeutung  in  der  Spielewelt.  Im 
November  dieses  Jahres  wird  die  BPS 
abgeschafft,  nachdem  über  30.000  deut¬ 
sche  Spielefans  öffentlich  demonstriert 
haben.  Andreas  Haldeman-n,  ScJiwejz 


T~  Shi  rt-(T)  error: 
Sorry,  Sony. ,  aber 
unser  MAN!AC-T-Sbirt 
konnten  wir  den 
glücklichen  Neu-Abo- 
ne unten  bislang  nicht 
zu  schicken.  Unser 
Lieferant  kann  den 


Videospiel-Opa 

her  Euren  Neuzugang  mit 
Amiga- Fimmel  kann  ich 
nur  müde  lächeln,  ich  und 
der  Rest  der  Familie  vereh¬ 
ren  immer  noch  den  C-64,  selbst  mein 
Vater  (über  50  Jahre)  spielt  täglich  noch 
Capcoms  ”1942”  oder  das  indizierte 
Früh  werk  der  "Links '-Programmierer 


Auftrag  leider  nicht 
mehr  ausfiihreiu  wir 
mußten  deshalb 
kurzfristig  u  nt  dispo¬ 
nieren.  Die  betreffen¬ 
den  Abanennten 
erhalten  Ihr  Shirt 
vermutlich  mit  der 
Ausgabe  3/96. 
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Access, 


Christian  Knüpple r 
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Meyer  Club  in  Thüringen  sucht  Gönner  und 
Sponsoren,  damit  er  seinen  Bestand  an  PC 
und  CD- Roms  erweitern  kann.  PC-Entertain- 
ment,  Zeulenroda  eV.  Pfarrwirtkel  Nr.  3, 

TeL  036628/6231 1 


Tausche  Spiele  für  PSX,  Saturn,  SNES,  PC 
CD-Rom,  Verk.  für  MCD  Lunar  2  &  Popful 
Mail.  Suche  &  Tausche  Anfmes  (auch  Spiele 
gegen  OrginaleJ.  Van  Preise.  Ehst  1,  25831 
Tating,  Tel.  04362/17337 


Sammler,  laßt  die  Korken  knallen!  MANfAC 
eröffnet  feierlich  die  vielfach  geforderte 
Klein a nzeigenriikri k*  Statt  Euch  ein  paar 
graue  Seiten  vor  die  Nase  zu  klatschen,  fin 
dei  Ihr  in  jeder  Ausgabe  persönliche  Tips 
und  Infos  zu  angehotenen  und  gesuchten 
Spielen  und  Konsolen* 

A  ch  t  tt  ng,  Sp  latte  rf »  eu  ks:  A  nze  ige  n  m  i t  i hdi - 


Tausche  MD2  gegen  Turbo  Express  und 

suche  PC  Engine-Games. 

Tel  02361/81674 


Günstige  Neo  Geo  Module.  z.B.  Pulstar, 
Windjammers.  SS2  oder  Basketball.  Bitte 
keine  utopischen  Preiset  Suche  außerdem 
Tips  &  Tricks  und  Me o  Geo-CJu  bzeitsc  h  rit¬ 
ten.  Tel.  06482/1310 


zierten  Spielen  (oder  verstümmelten  Abkürzungen)  drucken 
wir  nicht  Für  jede  Anzeige  berechnen  wir  einen  Unkostenbei¬ 
trag  von  5  -  DM,  den  Ihr  har  oder  in  Briefmarken  beilegt 
(keine  Schecks!),  Viel  Spaß! 


PC-Engine-Spiele:  Garn  Gmund.  Terra  Cre- 
sta,  u.a.;  dt.  Anleitung  zu  Fi  re  Emblem  +  LR2 
-  Verkaufe  ständig  Cards:  Devil  Crush.  1943 
usw.,  Super  Grafx  &  drei  16- Bit  Cards  400 
DM  FP,  sowie  div.  3D0  &  PS-Spiele.  Lars 
Nuerup,  Harriesstr.  12.  24114  Kiel 


Spiele  für  Lynx,  PC-Engrne  und  Turbo  Duo. 

Tel.  0831/49193  (ab  18:00  Uhr) 


ALLES  was  billig  ist!  Auch  älteres.  z.B.  SNES 
MD,  GB,  NES.  Jag,  GG  &  PSX-Spiele.  Kann 
immer  zahlen:  TeL  0321/792536  [ab  1 6  Uhr) 


Monitor  mit  Scart  zum  Anschluß  von  PS  & 
Saturn.  Spiele  für  PS  &  Saturn  (Destr. 
Derby,  Bug!,  Theme  Park.  Tekken).  Suche 
außerdem  alle  möglichen  Animes. 

Tel  02246/5735  (17-20  Uhr) 


NINTENDO 


Gebrauchte  SNES-Spiele.  Schrift!.  Angebote 
an:  Silke  Warnest,  Ludwig-Auerbach str.  10 
77718  Gengenbach.  Porto  zahle  ich. 


An  alle  Ultra  64-Besitzer!  Bin  bedauerns¬ 
werter  Nintendo-Fan  ohne  Gelder.  Bille  um 
selbstgemachtes  Video  von  Metroid  3D  oder 
anderer  Software,  Schicke  Tape  zurück!  Tel. 
03251/4397 


Schneewittchen.  Tom  &  Jerry,  Asterix  & 
Obelix,  DKG  (alles  dt)  für  SNES.  TeL 
021179242212  (Anke  Tölzer) 


Billige  Shoot’em  Up  (1'nsb.  Gleylancer), 
Jump  n  Runs  Jump'rTShools  für  SNES, 
IVID  &  PS.  Biete  div.  Spiele  (u.a.  Stunt  Race 
FX,  E.C.  Soccer).  Benjamin  Herzog.  Hasel¬ 
weg  5,  25524  Oelixdürf 


SNES  +  Netzteil  +  Rad  (auch  defekt)  bis  50 

DM.  TeL  05401/31666  (ab  17  Uhr) 


Monster  Max  für  Game  Boy.  Kaufe  oder  Tau¬ 
sche  gegen  SNES-Spiel!  TeL  07805/5932 


Soundtrack  CD  von  Killer  Instinct  &  final 
Fantasy  3.  Suche  Secret  of  Evermore.  Zahle 
gut!  Tel.  05222/33380 


SEGA 


Saturn  Spiele.  z.B.  Bug,  Shinobi  X  &  Pebhle 
Beach  Golf.  Nur  dt.  Versionen!  Verk.  Amiga 
500-Games;  z.B.  Dawn  Patrol  Erben  der 
Erde  uvm.  Preise  VHS.  Tel  02307/73884 


Saturn-Konsole  und  neue  PSX-Spiele  Tau¬ 
sche  auch  gegen  PSX  +  8  Spiele  +  2  Pads  + 
Memory  Card  +  RGB-Kabel.  Tel.  0291/1 798 


Saturn  Games,  auch  Importe,  vorwiegend 
Rennspiete,  zahle  bis  50  DM. 

Tel  08642/60124  (bis  15  Uhr.  Stefan) 


Sega  Saturn  für  höchstens  300-350  DM.  Er 

sollte  gut  erhalten  sein.  Tausche  auch  gegen 
SNES  +  2  Pads  +  Mario  Parnt  und  150  DM. 
Dennis  Neitzel, 

Hasse lerstr.  24c.  40322  Mettmann 


Alle  Star  Trek  Spiele  für  MD/SNE3.  Habe 
E.H.  Box i n g ,  Castl evan i a.  Pro b otecto r ,  Es  wat 
(MD).  Vortex.  Super  Soccer,  Royal  Rumöle 
(SNES).  Suche  auch  Spiele  für  MS-hNES.  Tel. 
02582/5344  (ab  16  Uhr,  Ronny) 


PLAYSTATION 


Crazy  Ivan,  Aliens,  Thunderhawk  2,  Rayman, 
Shell  Shock,  WC3,  Tekken.  Toshinden,  View¬ 
point,  Magic  Carpet  &  Theme  Park.  Tausche 
auch.  TeL  04962/5675  (Jürgen  Schettler) 


Ptaystation-Konsole.  Tel.  06155/78524 
(Dennis) 


(Ver)kaufe  &  Tausche  PSX-Spiele  &  Ani¬ 
mes.  Verk.  außerdem  S.  Sidekicks  3  für  NG- 
CD.  Tel.  0221/738979 


Ridge  Racer  jp,  bis  40  DM.  Linkkabel  & 
Namco-Pad  Suche  günstiges  3DO-Gerät  bis 
300  DM,  Markus  ZaIE,  Hallemannstr.  2, 
90762  Fürth 

Kileak,  Lemmings  3D,  u,a.  Biete  bis  zu  35 
DM.  Verk,  auch  ältere  MD  &  SNES-Spiele. 
Tel.  0991/9514  (16-19  Uhr,  Roland) 

Zuverlässige  Tauschpartner  (gern  auch 
zeitweilig)  für  Sony  PS.  Auch  (Ver)kauf.  J. 
Köhler,  Zetkinstr.  1 1 .  04779  Wernsdorf. 

Tel.  03436452457  (ab  18  Uhr) 

Günstige  PSX-Spiele,  z.B.  Ridge  Racer,  D. 
Derby.  Toshinden,  WWF,  usw.  Verk  MDI  + 

6  Spiele  für  700  DM.  Angebote  an  Richard 
Scheungrab,  Moosweg  2.  85235  Oberumbach 

Tausche  &  Kaufe  Spiele  für  PSX.  Habe  Wfpe 
Out,  Rayman,  Tekken.  Suche  u.a.  D.  Derby, 
Discworfd.  Alles  anbieten!  Tel.  05121/38647 

Pal -Playstation  für  300-350  DM 

Tel.  08142/16425 

PSX-Neuheiten,  bezahle  gut  (bis  80  DM  nur 
mit  Hülle  und  Anleitung).  Tel.  0351/2510645 
(15-18  Uhr.  Enrico) 

Theme  Park  (Pal)  &  Novaslorm  (Pal).  Torsten 
Schröbler.  Buxtehudestr.  2, 18311  Ribnitz 

(Ver)kaule  &  Tausche  Software  für  dt. 
Playstation!  Habe  Toshinden.  D.  Derby, 
Rayman.  R.  Racer.  NBA  Jam  TE.  Suche:  K. 
Ivan,  Warhawk,  Viewpoint,  Tekken  usw.  TeL 
04963/990143  (ab  19  Uhr,  Bernd) 

Tausche  3DQ-F21D  (incl.  ID  Games.  1  Pad. 
TV  Videospiel-Converter)  gegen  Playstation 
(mit  mindestens  5  Spielen,  1  Pad.  Memory 
Card).  Lasse  mit  mir  handeln. 

Tel.  06202/29380  (Erik  Maslow) 

Spiele  aller  Art  zu  günstigen  Preisen,  z.B 

Novastorm  und  alle  Neuerscheinungen, 
Schreibt  mir  mal:  Jürgen  Feger.  Tannenstr.  2, 
77716  Haslach 

Kaufe/tausche/verkaufe  Sony  PS  +  Saturn- 

Spiele.  Habe  Ridge  Racer  2,  Fifa  Soccer, 
usw.  Eventuell  auch  Geräte!  Anrufen  lohnt 
sich  bestimmt:  Tel.  09331/7630  (bis  24  Uhr) 

3DO 

Kontakt  zu  3D0-Besitzern  im  Ruhrgebiet 
zwecks  Brielkontakt  &  evtl.  Spieletauschi 

Marco  Lohscheider.  Gneis e na u str.  33. 
45472  Mülheim/Ruhr 

3D0  mit  Need  for  Speed  £  Road  Rash. 

Angebote  an  Stefan.  Tel.  08642/60124 

OLDIES 


Slartropics.  Casllevania  2,  Megaman  4  &  6 

und  ständig  jap.  und  am.  NES-Spiele  wie 
Dragon  Quest  oder  Final  Fantasy.  Tel. 
0251/794935 


Üldre-Konsofen  +  Zub.s  auch  Tausch,  habe 
Saba  Videoplay-SF,  Phillips  7000.  Interton 
4000,  Universum  TVMS  +  Kanone  uvm. 
Suche  Saturn  Games.  Nur  im  Raum  Osn¬ 
abrück,!  Tel.  0541/386369  Sa/So.  Alex 


Atari  Lynx-Spiele  aller  Art,  Angebote  an  H. 
Backstöber.  Wifh.-Raabe-Str.  5,  65479 
Rau  n  heim.  Tel.  06142/22842.  Fax  998022 


SONSTIGES 


Jetzl  kostenlos  Mitglied  werden  im  Mext 
Generation-Club.  Info  &  Anmeldeformular 
gegen  1  DM  Rückporto  bei  Mischa  Hilde- 
brand.  Emil-Moldestr.  13.  59192  Bergkamen, 
Tel.  02307/61532  (ab  18  Uhr) 

Tauschpartner  für  PSX,  SNES.  MD,  32X, 
GB,  GG,  jp.  NES  &  Manges.  Suche  3DO, 
MCD.  Jaguar,  GDI.  Saturn.  Tel.  0 2 62 5/6659 
(Roland) 


60  SNES-Spiele,  z.B.  Jungle  Strike,  Lord  of 
Rings,  Choplifter  Paws  of  Fury .  Lufia.  Illusion 
of  Time,  Tel.  04529/624  (ab  18  Uhr,  Sönke) 


SNES  +  Turricait2  +  Stunt  Race  FX  +  3MW 
+  Mario  Allstars  +  3  Pads  +  AV-Kabel  für 

300  DM.  Tel.  0345/78201 38 


Street  Racer  &  Clayfighler  2  für  je  60  DM, 

zusammen  100  DM,  Stefan  Hartmann.  Park- 
str .  13.  35435  Erding 


Earthworm  Jim  60  DM  VB.  Michael  Schwarz, 
Rangen  bergstr.  20.  72766  Reutlingen 


SNES-Spiele  dl:  King  A.  World,  $F2  Turbo. 
NBA  Jam.  Mario  Allstars  für  je  40  DM.  US- 
Spiele:  Bfackhawk  &  Slammasters  für  je  50 
DM.  Tel.  D71 1/38931  18  (Mo-Fr  14-21  Uhr, 
Mirko  oder  Florian) 


SNES-Spiele:  S.  Turrican  2  80  DM,  Ear- 
thworm  Jim  us  70  DM,  SSF2  us  70  DM, 
Mystical  Ninja  35  DM.  Tel,  07031/673774 
(Michael) 


SNES:  Starfleet  Academy  (us)  Irrel.  Adapter 
&  P+P  60  DM.  Jag:  Bruce  Lee  incl.  P+P  60 
DM.  O.  Born.  Limbergerstr.  16a.  49080  Os¬ 
nabrück.  Tel.  0541/803501 


SNES  +  8  Spiele  und  Game  Boy  +  9  Spiele 

zusammen  für  400  DM.  Tel.  08531/41352 


Artworks  £  Sammeiartfkel  von  Compuler- 
&  Kansoienspielen,  sowie  Anime.  Rainer 
Kie-fel.  Bernsteinstr.  8,  31275  Lehrte 


Komplettlösung  zu  Gadaver,  zahle  15  DM 
Ralf  Niedzwietz,  Siedlung  20,  01561  Kalkreuth 


Suche  den  Amiga-Gldle  Firepower  (bitte 
nur  Orginaf!)  Wer  hat  die  Gem’Z-Demo  für 
den  Amiga?  Außerdem  Interesse  rund  um 
das  Neo  Geo  (Module,  Tips  &  Tricks,  Club¬ 
zeitschriften).  Tel.  06482/1310 


Earthworm  Jim  Actionligur  -  Zahle  jeden 
Preis  und  könnte  mir  auch  ein  Tauschge¬ 
schäft  vorstellen.  TeL  06648/8132  Fax  8728 
(Gerrit) 


Kaufe  &  Tausche  SNES,  MD.  MCD.  Jaguar, 
3D0.  PSX.  Saturn,  Neo  Geo  CD-Sammlungen 
mit  bis  zu  30  Spielen:  einfach  alles  anbieten. 
Tausche  Sammlungen  kreuz  und  quer,  zahle 
sehr  gut.  Tel.  0172/8583721  (ab  16  Uhr) 


Mangas  ab  18  Jahren  in  Englisch,  Ghezzi 
Salvatore.  Am  Bräuberg  14,  85410  Haag  an 
der  Amper 


SNES  incl.  50/66  Hz-Umbau  +  20  Spiele  + 
viel  Zub.  Technisch  &  optisch  ok.  für  mind. 
1300  DM.  H.  Kühn,  Cranachstr.  47, 

79618  Rheinfelden.  Tel.  07623/799951 


SNES  +  8  Spiele  [NBA  Live  95,  Jungle  Stri¬ 
ke,  DKC  usw.)  +  2  Pads  +  SGB  für  300  Sfr. 
Andre  Erlsmann.  Blützheimerstr.  42,  4055 
Basei,  Schweiz.  TeL  3810275 


SNES  +■  2Pads  +  Mario  Kart.  S.  Metroid, 
Earthworm  Jim,  Lemmings  2,  Stunt  Race 
FX,  Starwing  &  F-Zero  für  VB  400  DM.  Auch 
einzeln!  TeL  0228/467254  (ab  19  Uhr,  Sven) 


SNES  mit  9  Spielen,  6  Wochen  alt.  für  400 
DM.  Hans  Hermann,  Tramienerweg  26, 
74321  Bietigheim-Bissingen 


S.  Turrican  us.  Sparkster,  S.  Tennis,  Tunles 
je  45  DM.  R-Type  3,  SGB  je  60  DM.  S. 
Metroid.  Secret  of  Mana  je  70  DM,  S.  Turri¬ 
can  2  +  Turrican  CD  mit  Unterschrift  v.  Chris 
Hülsbeck  auf  beiden  Teilen  für  190  DM  VB. 
Alles  100%  Ok  mit  Verpackung  +  Anleitung. 
David  Baer.  flach-Fengler  Str.  146.  5D3S9 
Wesseling 


Game  Boy:  Metroid  2  u.a.  Andreas  Gras- 
ser.  Rudhartstr.  54,  80999  München 


Fifa  96  (nagelneu)  80  DM.  Hunt  für  Ihe  Red 
Oktober  us  20  DM,  ISS  60  DM, 

Suche  Saturn-Spiele  (auch  Import).  Tel 
05692/2909  (Diana  Schmitt) 


NINTENDO 


MAtJSAC  februar 


SECOND  HA 


SEGA 


Mega  Drive  mit  7  Spielen  (z.B,  SF2)  VB  280 
DM  oder  tausche  gegen  PSX  oder  Saturn 
ohne  Spiel,  Tel.  0221/841879  (nach  Armin 
fragen)  Dringend! 


The  me  Park  (MD,  80  DM),  Stellar  Assault 

(32X,  70  DM)  oder  tausche  beide  gegen 
Cosmic  Carnage.  Tel.  07328/6960  (Stefan) 


Saturn  +  Qaytona  +  Panzer  Dragoon  zusam¬ 
men  SSO  DM.  Tel. /Fax  0221/3318126 


MD  +  2  Pads  +  Arcade  Powerslick  +  10 
Spiele:  Fifa  95,  NHL  95,  PGA  Euratom-, 
Daviscup,  NBA  Jam.  World  of  Illusion. 
Sonic,  Mega  Games  zus.  für  300  DM.  Tel. 
07056/1 556 


MCD2  +  7  CD  s  {EWJ.  Thunderhawk,  Bat- 
man;  Sonic,  Soulstar.  Slipheed,  Roaü  Aven- 
ger)  für  450  DM.  Zugabe:  50  VS-Magazine  + 
MS2  +  8  Spiele.  Auch  Tausch  gegen  SNES- 
Spiele.  Frank  Krüger,  Paditzer  Sfr.  56.  04600 
Altenburg 


Saturn  Spiele:  Victory  Goa!  (jp) ,  Digital  Pin¬ 
bail  (jp)  &  ständig  neue  Spiele  -  einfach 
nachfragen.  Playstation-Games:  Rayman 
(dt)  &  Warhawk  (dt)  günstig!  Suche  Saturn- 
Games:  Hang  On,  Thunderhawk  2. 

Tel.  07161/40951 


{Verkaufe  &  Tausche  PSX  &  Saturn-Spie¬ 
le.  Habe  Fifa  96.  Loaded,  V-Cop,  Sega  Rally, 
Aliens,  NHL  96,  Aftermath,  Rayman,  Resi¬ 
dent  Evil.  VF2  usw.  Suche  Wipe  Out.  Derby. 
RRR2  usw.  Ruf  an!  Tel.  06271/5873  (Cilfaer) 

Wipe  Out  (65  DM).  Ridge  Racer  (65  DM). 

Beide  Spiele  Pal-Versionen,  evtl.  Tausch. 
Tel.  02407/7512 


3DO 


Verkaufe  &  tausche  Daytona  USA.  Suche 
z.B.  X-Man,  Rise  2,  Primal  Rage,  Toshinden 
für  Saturn  (Pal,  jp  oder  us).  Tel  04243/1480 
(Sven) 


PLAYSTATION 


Engl.  PSX-Magazin  incl.  Demo-CD  (Pal). 

Aktuelle  Ausgabe  ab  sofort  beim  Next  Gene¬ 
ration-Club  erhältlich.  Mischa  Hildebrand, 
Emil-Noidestr.  13,  59192  Bergkamen.  Tel. 
02307/61532  (ab  18  Uhr) 


Tausche  PSX-Spiele  aller  Art. 

Tel.  07152/25542 


Fifa  Soccer,  Samurai  S,.  Total  E.,  Rebe!  A., 

SWC,  Für  SNES:  Judge  Dredd;  Micky  &  Mln- 
nie.  Tausche  auch.  TeL  030/6253839 


MD2  f  CD  +  10  Module  +  10  CD-Spiele 

VHB9Ö0  DM  Tel.  0511/697671 


Rayman  (Pal)  &  Toshinden  (Pal)  je  ca.  65 

DM,  kaum  gebraucht.  Christian  Heim!, 
Gabelsbergerstr.  1a,  84529  Tittmonmg.  Tel, 
08683/1322  (nach  17  Uhr) 


3DQ  4  WC3  +  SWC  +  Road  Rash  +  Space 
Hulk  4  Slam  Jam  +  Shock  Wave  4  Fifa  4 
Rebel  Assaull  +  Flashback  +  Way  of  the  War- 
rior  +  Jurassic  Park  +  Crash’ n’Burn  +  Samp¬ 
ler  CD  +  Pad  für  800  DM.  Miroslaw  Kozieb- 
ski,  Ferrenbergstr.  16.  51063  Köln 


30  MD-Spiele,  afile  100%  Ok,  zus.  mit  AR2 
4  3-Button-Pad  4  6-Button-Pad  +  Arcade 
Power  Stick2  4  MD  für  1000  DM  VB.  TeL 
06063/655 


Kileak  the  Blood,  Novastorm  &  Lemmings 

3D  für  je  50  DM.  Torsten  Herne.  Rodheimer- 
str.  92, 35398  Giessen,  Tel.  0641/67551 


3D0  FZ1 ,  US,  RGB-Umbaii.  Multi -Adapter 
für  SNES-Patis  mit  9  Games,  Preis  VB. 

TeL  0871/79877  (ab  20  Uhr) 


32 X  neu  (Gewinn)  für  60  DM. 

Tel,  02131/277395  (Christian) 


2  Monate  alte  Sony  PS  (dt)  4  Memory  Card 
+  Ridge  Racer  4  NBA  Jam  4  Toshinden.  VB 
770  DM  (NP  980  DM).  Tel.  Q7191/53682 


Hell  35  DM,  Burning  Soldier  30  DM,  Micro- 
cosm  35  DM.  Tel.  08233/31907  oder 
08233/740115  (Tobias) 


MD2,  MCD2,  32X,  CDX-Adapter,  14  aktuelle 
Games,  Scart-Kabel,  2  Sega  ß-Button-lnfra- 
rotpads.  Alles  in  Orginalverpackung,  1A- 
Zustand.  NP  2900  DM:  FP  800  DM.  Tel. 
0261/62947 


Kileak  the  Blood  für  50  DM  und  The  Raiden 
Projekt  für  60  DM. 

Tel.  0711/6409347  (ab  18  Uhr) 


Wipe  Out  (Pal)  &  BA  Toshinden  (Pal). 

Torsten  Schröbler,  Buxtehudestr.  2, 
18311  Ribnitz 


Goldstar  3DQ.  erst  2  Monate  alt,  für  370 

DM.  Christof  König,  Mainger  Landstraße 
735,  65934  Nied 


MD2  +  32X  4  15  MD-Spiele  4  2  32X-Spieie 
+  Action  Replay  2  4  Master  System  Conver¬ 
ter  +  Scart  Kabel  +  G-B-Pad.  Alles  in  Top- 
Zustand,  nur  zusammen  für  800  DM.  Tel. 
03671/530200  (ab  18  Uhr) 


Ridge  Raeer,  MBA  Jam  TE,  WWF  Wrestle- 
mania  u.v.a.  Preis  VHS,  Verkauf  per  NN. 
Tel.  03933/803610  (16-21  Uhr  Torsten) 


MD-Spiele:  King  o.t.  Monsters,  Terminator, 
Global  G . ,  S.  Wrestlemania,  Zombies,  Zoo! 
für  je  30  DM,  Rocket  Knfght  &  Shinobi  je  40 
DM.  Dune2  &  Theme  Park  je  50  DM.  Tel. 
02981/6879 


Verkaufe  &  Tausche  Spiele  für  PSX  (dt.,  z.B. 
Air  Combat.  WC3  usw.  Habe  X-Com,  Ray¬ 
man,  D.D,,  Lemmings.  Discworld  usw.), 
SNES  (Yoshis  Island,  Tetris...)  &  GB  (Mystic 
Guest  u.a.).  TeL  04202/1465  (C,U.  Erichsen) 


Komplettes  Veclrex  und  Intellivision, 

sowie  Phillips  G7000  Incl.  Kassetten.  Auch 
VCS  2600-Module,  z.T  mit  Verpackung  + 
Anleitung,  viele  echte  Klassiker!  Tel. 
09406/559  (Christian) 


MD2  +  2  Pads  +  3  Spiele  (SM6P2,  James 
Pond  &  Lemmings)  für  200  DM,  Tel, 
0731/262288  (14-18  Uhr) 


Tausche  PSX  mit  Multi-Umbau  &  2  Spielen 
gegen  Saturn,  Frank  Becker.  Roseggerstr. 
23.12059  Berlin 


MD  +  MCD  +  2  Pads  +  25  MD-Spiele  +  7 
CD-Sp.  (z.B.  Microcosm,  Sewershark,  F1- 
Beyond  the  Limit...)  4  Zub.  4  Oup.  Auch  ein¬ 
zeln,  anrufen  &  nachfragen:  Preise  VHS, 
Suche  Ftugsim. -Spiele  für  MD  4  MCD.  Tel. 
02421/770061  (bis  23  Uhr) 


Die  Otdie-Kon&ote  "Vectrex*'  mit 

ihrem  eingebauten  VectorbÜdscbirm  haben  wir  Huch  in  MANtAC  1 0  95 
vorgesteliL  Um  die  Monochrom -Grafik  einxufärben,  lag  jedem  Modul  ein 
" Overlay "  bei  (oben).  Diese  Plast  ikfolie  wird  vor  den  Bildschirm 
geklemmt  und  gaukelt  Hu  ch  so  ein  farbiges  Spielfeld  vor.  Hut  Euer 
Geschdßspartner  die  Overtays  verschlampt,  ist  das  Spiel  oder  die  Konsole  nur 
halb  soviel  wert:  Einzelne  Overlays  findet  Ihr  kaum,  für  das  eingebaute  Spiet 
”M  i  ne  Storni"  so  gut  uie  Uber  ha  upt  n  lebt. 


3DD-50  Hz-Pal  Panasonic  incl.  Demo-CD, 
Space  Hulk,  WC3.  2  Pads  VS  500  DM  +  Ver¬ 
sand.  Volker  Seitz.  Bad-Bergzabernerstr.  36. 
92224  Amberg.  Tel.  09621/62307 


EXOTEN 


Neo  Geo  DD  incl.  SS2,  KoF  94,  FF,  LSP  4 
SSI.  Tel.  02831/6185 


Atari  Jaguar,  Incl.  Euroscart-Kabel.  AvP. 
Zoo!  2,  Iran  Soldier,  Dragon.  Tempest  2000. 
Cybermorph  u.a.,  Pal.  nur  kompl.  für  600 
DM.  TeL  040/4916784 


Neo  Geo  CD  mit  2  Spielen  (Samurai  Sho- 
down  &  Kong  of  Fighters  94)  und  2  Pads  für 
300  DM.  Guter  Zustand!  Tel.  02931/80036 


Atari  SIE  -  Löse  meine  Sammlung  auf!  50 

Klassiker  von  Amberstar  bis  Xenon  -  Kommt 
her.  Raum  Nürnberg.  TeL  09101/2133  (nach 
Konrad  fragen) 


OLDIES 


VCS  &  Coleco  Vision-Spiele  günstig. 

Suche  günstiges  Neo  Geo  (CD  oder  Modul) 
und  Master  System  1  4  dazugehörige  Spiele. 
Marco  Louklno,  Nimvodstr,  13. 

82256  Fürstenfeldbruck 


CBS  Coleco  Vision,  incl.  3  Spiele, 

TeJ,  06431/3553 


SONSTIGES 


Spiele  für  3D0,  Saturn,  PC  Engine,  PS, 
Jaguar+CD  und  Neo  Geo.  Tausche  auch 
Außerdem  tausche  &  verkaufe  Ich  Laserdi- 
scs  &  Comics  (habe  alle  Akiras,  Appleseed 
U2,  u.a,)  Tel.  089/89689218 


Verkaufe  &  Tausche:  SNES;  MD,  MCD, 
Saturn.  PSX,  3DG,  Neo  Geo  CD,  Jaguar-Zbh, 
Spiele  oder  ganze  Sammlungen,  suche  stän¬ 
dig  neuere  Tita!  -  Postweg  100%  seriös.  Tel 
0711/5490703  (ab  17  Uhr,  Mr.  Seriös) 


Ein  MAN1AC  lichtet  seine  Sammlung:  Von 

Sega  bis  Automat,  PC-Engine  bis  Videospiel- 
Soundtracks.  auch  Neo  Geo-Madule!  Liste 
anfordern;  Tel.  08233/740112  oder  Email  an 
ManiacAndy@aol.cDm 


Am iga  500.  1MB.  Farbmonitor  1G84S. 
Maus»  2  SUcks  und  Spiele  für  4DD  DM. 

Denis  Burggraf,  Mittweg  10,  79189  Bad  Kro¬ 
zingen.  TeL  07633/14040 


11  Mega-Drive-Sgiele  zu  verkaufen:  Preis 
zwischen  30.-  und  50.-  DM, 

TeL:  09421/40498 

Daniel  Landstorfer,  Äussere  Passauer  Str, 
167,  94315  Straubing 


Bitte  veröffentlichen  sie  Einfach  ausschnekfen  und  einsenden  an:  Cybermedia  Verlags  GmbH  *  Kleinanzeigen  *  Wallbergstr.  10  *  86415  Mering 
in  einer  der  nächsten 
MANIACs  den  folgenden 
Anzeigentext  unter  der  Rubrik 


SUCHE: 


KAUFE:  Nintendo 


Nintendo 


Playstation  ■  3DO 


andere  Kon¬ 
solen  &  Exoten 


Oldies  & 
Klassiker 


PRIVATE 
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Sonstiges 


Ptavslation  H  31)0 
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Name,  Vorname 


Straße,  Nr. 


PLZ,  Ort 


Private  Klein¬ 
anzeige: 

maximal  5  Zeilen 
mit  je  40  Buchstaben 
inkl.  Absender. 

Post  lag  erad  ressen 
nicht  möglich! 

5.-  DM  in 
bar  oder  in 
Briefmarken 
beilegen. 

Bei  Angeboten: 

Ich  bestätige,  daß  Ich 
alle  Rechte  an  den 
angebotenen  Sachen 
besitze. 


Ort  Datum  Unterschrift 

Bitte  beachtet  bei  allen  Kauf-  oder  Verkaufsanzeigen  folgendes:  *  Kleinanzeigen  ohne  Absenderangabe  sowie  Anzeigentexte  unter  Postlagernummer  werden  nicht  veröffentlicht.  •  Euer  Auftrag  muß  vollständig  ausgefüllt 
und  unterschrieben  sein.  *  Der  Verlag  veröffentlicht  keine  Anzeigen,  die  auf  den  Handel  mit  Raubkopien  schließen  lassen  oder  Namen  indizierter  Software  enthalten. 
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V  C  1  " 

ouf  den  Japano-Rock  der  Anime-Sand  'friss  and  the  Repli- 
confs"  steht  und  20  Hark  locker  aus  der  Hand  gibt,  sollte  die 
Kassette  an  spielen.  Kenn!  Ihr  die  klassische  Serie  nicht  war' 
tet  lieber  bis  zum  offiziellen  Deutschland-Release  und 
schnappt  Buch  eine  -Probe-Kassette.  Dem  Sound-Tape  lie 


Manga/ACOG, 
1 08  Minuten, 
englisch, 
ohne  Altcrsbc- 
scliränkung. 


Provoziert  ein  Bomber  den  dritten  Welt¬ 
krieg  oder  handelt  es  sich  um  einen  Scherz 
der  Terroristen?  ln  wenigen  Sekunden 
haben  die  Abfangjäger  Sichtkontakt... 
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Der  dustere  Kampf-Cyborg  enl- 
_  ,  puppt  sich  nach  hartem  Kampf 

g,  -  '  V  fl  als  ehemaliger  Partner  von 

I  H  AngeL 

ÄJ  I J  H  Er  3  EH  J  EI 

Angel  Cop 

Future  Cop-Freaks  und  Fans  des 
ersten  Teils  (Test  in  MAN1AC  8/95) 
können  aufatmen:  Endlich  sind  die 
restlichen  fünf  Teile  der  spannen¬ 
den  Serie  erschienen.  Während  deut¬ 
sche  Fans  pro  Episode  um  die  30  Mark 
hinblättern,  kommen  die  Nippon-Fans 
schlechter  weg:  In  Japan  erschien  "Angel 
Cop"  in  einer  streng  limitierten  Auflage 
und  ist  pro  Tape  umgerechnet  ca,  200 
Mark  wert  -  der  weite  Weg  nach  Europa 
hat  auch  seine  Vorteile, 

MANIAC  tebruar 


PAT  LABOR  2 


Nach  dem  spannenden  Virus-Thriller  Patla- 
bor"  (MANIAC  9/95)  starten  die  Kampfmech.s 
zur  zweiten  Attacke.  Die  Fortsetzung  ’Tatla- 
bor  2"  wurde  1993  in  Japan  zum  Anime  des 
Jahres  erklärt,  wir  dürfen  die  europäische 
Fassung  erst  jetzt,  zwei  Jahre  später  feiern. 
Nach  dem  großen  Sturm  des  ersten  Teils  steht 
Japan  kurz  vor  dem  Zusammenbruch.  Mit 
Scheinbombardements  verwirrt  eine  mysteriö¬ 
se  Terror-Clique  das  Militär,  Giftgasalarm  im 
Herzen  von  Tokyo  schüchtert  die  Bevölke¬ 
rung  ein.  Pallabor-Pilotin  Nagumo  rückt  der 
Gangster-Organisation  jedoch  auf  den  Schutz¬ 
schild.  Dabei  stellt  sich  ihr  ehemaliger  Lehrer 
und  Liebhaber  Tsuge  als  Führer  der  anarchi¬ 
stischen  Vereinigung  heraus  -  ein  taktisches 
Genie,  das  sein  Hauptquartier  auf  einer  Insel 
nahe  Tokyo  aufgeschlagen  hat.  Nach  der  Zer¬ 
störung  aller  Labor-Einheiten  der  Armee 
bleibt  Japan  eine  letzte  Chance:  Ein  alter 


Zulieferungstunnel,  der  direkt  ins  Inselhaupt¬ 
quartier  der  Böse wtchte  führt,  jedoch  am 
Ausgang  schwer  bewacht  wird.  Da  die  Fest¬ 
ung  gut  bewacht  und  luxuriös  bewaffnet  ist, 
schnappt  sich  Nagumo  ihren  Palla bor  und 
bereiter  sich  auf  den  finalen  Kampf  gegen 
ihren  einstigen  Meister  vor. 

Wie  schon  im  ersten  Teil  machen  Spannung 
und  die  tiefgründige  Thematik  den  Flair  von 


G  roßangelegte  Terra risten-Attaeke: 
Kam pfhubsch raubet  und  Düsenjäger 
zerstören  die  Patiabor-Emheiten  im 
streng  bewachten  Silo. 


"Patlabor  2"  aus.  Im  Gegensatz  zum  Vorgän¬ 
ger  wird  weniger  Baller- Action  geboten,  dafür 
verfangt  Ihr  Euch  in  einem  Handlungspuzzle, 
das  sich  im  Laufe  der  mitreißenden  108  Minu¬ 
ten  zu  einem  durchdachten  Cyber-Thriller 
zusammen  setzt,  FX-Fans  werden  ebenfalls 
bedient:  Leuchtender  Nebel  und  glitzernde 
Schneeflocken  funkeln  auf  Eurem  Fernseh¬ 
schirm,  oe 


’i-i  URRI 


NB 


Mit  Hurrican  Ltve  2032"  veröffentlicht  "OVA  Films"  einen 
Vorgeschmack  auf  (die  deutsch  synchronisierte  "Bubble 
Gum  Crisie^-Serie:  Auf  dem  40  MinutervTape  findet  Ihr  sechs 
Soundtracks  der  erfolgreichen  Serie  von  possenden  Balten 
und  Romanilk-Schnip- 
sein  und  Band-Auf-  f\~% 

nah  me  n  beg  leitet  Wer  *  * 


"Still ge stan den  r  -  Trotz  bedin 
gungsioser  Disziplin  ist  die 
Armee  gegen  die  hinter¬ 
hältigen  Angriffe 
machtlos 


An  ge  Es 

■§p  Leitspruch; 

am  Angel,  but  I 
can  also  be  a  bitch  - 
when  I  want  to!”. 


Nachdem  Angel  den  Obermotz  der  Ter- 
rororgarusation  "Red  May"  ausgesehaltet 
hat  und  ihr  Partner  Raiden  unter  geheim¬ 
nisvollen  Umständen  verschwand,  stellt 
sich  gleich  ein  ganzer  Haufen  neuer  Geg¬ 
ner:  Düstere  Gestalten  mit  psychischen 
Gewalten  rotten  die  übriggebliebenen 
Terroristen  aus.  Obendrein  erscheint  ein 
schwer  gepanzerter  Cyborg  auf  der  Bild¬ 
fläche,  der  prompt  mit  den  Psycho- 
jägern  eine  Schlägerei  anzettelt.  Während 
sich  Jäger  und  Cyborg  schließlich  als 
Freunde  entpuppen,  zeigt  sich  eine  neue 
Gefahr:  Die  Psycho-Jäger  haben  die 
mächtige  Lucifer  mitgeb  rächt,  die  nach 
dem  Ableben  aller  Terroristen  Amok 
läuft.  Eher  nebenbei  entdeckt  Angel  auch 
noch  das  geheime  ”H-Flle"-Projekt,  die 
Verbindung  zwischen  Terror  und  korrup¬ 
ten  Mächten  in  der  Regierung. 

"Angel  Cop1’  setzt  auf  pure  Action:  Verfol¬ 
gungsjagden  aus  der  Raser- Perspektive 
und  Ballereien  in  schnellen  Schnitten 
dominieren  die  Handlung.  Nachdem 
jedoch  das  Geheimnis  um  die  Terroristen 
und  Lucifer  in  den  ersten  vier  Teilen 
gelüftet  wird,  w  irken  die  letzten  zwei 


Teile  etw  as  aufgesetzt:  Eigentlich  dreht 
sich  die  Story  dann  nur  noch  um  die  fina¬ 
le  Auseinandersetzung.  Action-Fans  sind 
mit  "Angel  Cop"  gut  beraten,  Freunde 
komplexer  Storys  sehen- 
ken  sich 
die  letzten 
zwei  Teile. 


Manga/ACOG 
6  Teile,  je  GO  Miiiu 
lenr  englisch, 
ab  IQ  Jahren 


In  den  Kamp!  mit  der  Terroristenvereiniguiig  "Red 


gen  übrigens  drei  Anime- 
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May"  mischt  sich  die  Jägerin  "Lucifer”  ein,  die  mit 


ihren  psychischen  Kräften  sogar  Häuser  einäschert. 
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Im  Netz  der  MAN!AC 

ifrige  Websurfer  haben  uns  längst  auf¬ 
gespürt:  Seit  Dezember  letzten  Jahres 
besetzen  die  MANIACs  im  Internet,  und  zwar 
auf  dem  Entertainment-Server  von  netville, 
einen  virtuellen  Vorposten.  "M@N!AC"  richtet 
sieh  an  ungeduldige  Video-  und  Copiputer- 
spielefans,  die  News,  Gerüchte  und  Test- 
ergebnisse  nicht  erwarten  können. 

Was  Ihr  bis  zum  31  >  Dezember  unter  der 
Adresse  http ://www. netville. de  im  WWW  fan¬ 
det.  war  ein  Beta -Posting,  das  Surfern  die 
Chance  für  Kritik  und  Feedback  geben  sollte. 
Ab  Januar  versorgen  wir  Euch  wöch  ent  lieh 
mit  einer  Dosis  "M@N!AC".  Dabei  werden  wir 
jedoch  nicht  alle  Inhalte  in  diesem  Turnus 
wechseln:  Die  rechercheaufwendigen  Fea¬ 
tures  bleiben  bis  zu  vier  Wochen  im  Netz 
(und  wandern  dann  in  unser  Archiv),  die 
Interviews  mindestens  vierzehn  Tage. 
Wöchentlich  ausgewechselt  werden  Tests  und 
News,  das  "Fleisch"  der  Weekly  M@N!AC, 
sowie  Links  und  Euer  Mailiac- Feedback. 

Daß  sich  unser  Online-Service  im  Lauf  der 
Monate  ändern  wird  und  vom  Rumpfmagazin 
zum  umfassenden  Informations- Anbiet  er  der 
Video-  und  Computerspielszene  wachsen 
wird,  hängt  auch  von  Eurem  Feedback  ab. 
Tobias  erwartet  die  Nörgeleien  und  Tips  der 
Cybern  au  teil,  um  (in  Absprache  mit  dem  rest¬ 
lichen  MANIAC -Team)  konstruktive  Anregun¬ 
gen  umzusetzen. 

Was  findet  Ihr  wo? 

Die  wichtigsten  M@N!AC- Rubriken  sind  in 
unsere  ersten  Webseiten  bereits  eingebaut. 
Ein  exklusives  "Feature"  eröffnet  jede  Online- 
Ausgabe,  ein  Bericht  aus  den  USA,  Japan  und 
Europa,  eine  Hintergrundreportage  oder 
Marktanalyse.  Unser  erster  Aufmacherartikel, 

der  bis  Ende 
1995  gepostet 
war,  berichtete 
aus  Tokyo  von 
der  Shoshinkai- Messe.  Auch  von  den  ECTS- 
Messen  in  London,  der  CHS  in  las  Vegas,  der 
E3-Show  in  Chicago,  der  Tmagina  in  Monte 
Carlo  und  allen  anderen  wichtigen  Videospiel  - 
,  Medien-  und  Entertainment- Ausstell ungen 
we rden  M @ N ! AC -Cy I uern a u len  be rieht en .  S  pä  - 
testens  einen  Tag  nach  Torschluß  der  Veran¬ 
staltung  findet  Ihr  eine  Zusammenfassung  der 
Ereignisse.  Insider- Aussagen  und  erste  Bilden 
Das  Interview  ist  ebenfalls  ein  regelmäßiger 
Bestandteil  der  M@N!AC.  Kürzer  und  präg¬ 
nanter  als  in  der  gedruckten  MANIAC,  stellt 
Euch  das  Interview  in  monatlichem  Zyklus 
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Die  Slartausgabe  der  M@N!AC  war  das  erste  deutsche 
Medium  mit  Nintendo-64-Berichterstattung  (oben). 
Mittlerweile  befinden  sich  Tests  und  Artikel  vom 
1 .12.1995  im  Archiv  -  seit  Anfang  Januar  erfährt  unser 
Online-Spielemagazin  ein  regelmäßiges  Update. 


.Inter 

view 


einen  bekannten 
Kreativen  der 
Spieleszene  vor. 
"Wipe  Out  "-Schöpf er  Andy  Yelland  war  der 
erste  Coden  der  sich  unseren  Fragen  stellte. 
Unter  Tests  findet  Ihr  die  brisantesten  Neuer- 
s c h einu  ng  e n  de  r  Woc h e ,  vo  n  M AN  1 A C-  R  eda  k  - 
teuren  kurz  besprochen  und  kritisiert.  Ein  bis 
fünf  Sterne  verraten  Euch,  ob  es  sich  beim 
jeweiligen  Spiel  um  Software-Schrott  oder 
einen  Üherflieger  handelt.  Die  Tests  zu  aktu¬ 
ellen  CD-ROM -Spielen  werden  in  Zusammen¬ 
arbeit  mit  Fachredakt  euren  der  Zeitschrift  PC 
Player  erarbeitet.  Ältere  Tests  wandern  auto¬ 
matisch  ins  Archiv, 

News  ( kurze  Meldungen  aus  der  internationa¬ 
len  Konsolen-  und  Computerszene),  Out  Now 
(ein  Überblick  über  Neuerscheinungen  im 
deutschen  Fach-  und  Importhandel),  Links  zu 
ausgewählten  Servern  und  das  Mailiac-Forum 
runden  unsere  Angebotspalet¬ 
te  ab.  Das  oben  angesproche¬ 
ne  Archiv  befindet  sich  noch 
B  u  n  d  e  r  c  onstru  c  t  i  on " .  M  ome  n- 
tan  sind  wir  noch  am  Grübeln, 
ob  wir  ein  gewaltiges  "Tips  & 
Cheats'-Depou  eine  Artikel - 
Sammlung  oder  gar  Winnies 
"Alle  Spiele  dieser  WelD- 
D  a  t  e  n  b  a  n  k  ( m  o  m  e  n  t  a  n  7  9 0 0 
Eintragungen  von  1972  bis 
1996)  in  unser  Archiv  stellen. 

Verratet  uns  Eure  Wünschei 
Nach  dem  Posting  der  Start- 
ausgabe  ließen  Kritik  und 
Anregung  nicht  lange  auf  sich 
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Links 


Archiv  es 
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mailiac 


Mailiac 


warten.  Neben  Lob  und  vernichtenden  Nör¬ 
geleien  der  lieben  Kollegen  (erste res  von 
Heini  L.t  letztere  von  Michael  Kim),  meldeten 
sich  berüchtigte  Online-Pla udertaschen  wie 
F.  Schober  mit  kritischem  Kommentar  zu 

Wort . Das  Echo 

w  a  r  ü  be  fw  i  ege  n  d 
positiv:  "Es 

spricht,  für  Euch. 
daß  Ihr  Euch  im  Cyberspace  als  deutsche, 
journalistische  Gamemag-Spitze  versucht.  Für 
mich  als  regelmäßigen  Leser  des  Stamm  hefts 
und  fleißigen  Onliner  eine  interessante  Kom¬ 
bination!"  schrieb  uns  ein  Cybernaut  und  riet 
zur  Einführung  einer  "Sereenshot/Artwork- 
Ecke"  und  einem  Artikel  über  die  "(Un- Serio¬ 
sität  deutscher  Versa ndhändler'.  Ein  anderer 
faßte  sich  noch  kürzer:  "Geiler  Server!  Ihr 
seid  mit  Abstand  das  genialste  Mag  der 
Szene!  N  Auch  die  kritischen  Mails  haben  wir 
natürlich  gelesen. 
Auf  einen  Abdruck 
wollen  wir  an  dieser 
Stelle  jedoch  ver¬ 
zichten  -  kein  Platz 
mehr!,  wi 


eeville  media  maqalJrie 


Ihr  findet  ”M@N!AC  weekly"  auf  dem 
netville-Server  unter  Medien  (http:// 
www.netville.de/media/magazin/ 
maniac/).  Neben  Videospielen  werden 
auf  netville  auch  Film  und  Musik 
ausführlich  behandelt. 


MANIAC  feüruar 


„Mur  für  Super 
Nintendo 


Lemmings  3D 


32;BIT-REP0R'fr 


KlH«r  tnelinct 

Alkü-liL;«.  U<  SiiiUb 

Yoehi's  isEand 

fin*rnu‘£i  t.  Pi?H  tlci 

Chrono  Trigger 


lar  lohnt  sich  für  MANIAC  der  Weg  zum  Kiosk  am 
Ende  der  Welt,  Falls  Ihr  aber  keine  Lust  habt.  Eure 
Konsole  für  ein  paar  Minuten  alleine  zu  lassen,  tragen 
wir  Euch  die  MANIAC  auch  hinterher.  Wenn  Ihr  uns  den 
Coupon  (oder  eine  Kopie)  ausgefüllt,  zurückschickt  und 
brav  die  Rechnung  bezahlt,  erhaltet  Ihr  jedes  Heft  früher 
als  die  Konkurrenz,  blickt  schneller  durch  und  seid  infor¬ 
miert,  noch  bevor  die  anderen  etwas  gecheckt  haben.  Irn 
Vergleich  zum  Einzelverkaufspreis  am  Kiosk  spart  Ihr 
sogar  noch  Geld!  Euer  MANIAC- Abo  läuft  mindestens 
ein  Jahr  (12  Ausgaben)  und  verlängert  sich  dann  automa¬ 
tisch  um  ein  weiteres  Jahr.  Natürlich  könnt  Ihr  cias  Abo 
zum  Ablauf  eines  Jahres  kündigen,  indem  Ihr  uns  recht¬ 
zeitig  (vier  Wochen  vor  Ablauf)  Bescheid  gebt. 


MflMfK  6B0-SERVICE 


Name,  Vorname 


Straße,  Hausnummer 


Datum/2.  Unterschritt 

(damit  bestätige  ich  die  Kenntnisnahme  meines  Widerrufsrechts) 

Diese  Ausgaben  möchte  ich  nachbestelten:  j  j  [  II  1  f~1 

Dafür  lege  ich  5,90  Mar*  pro  Ausgabe  zzgl.  2  Mark  I — J  I — I  i _ I  I _ I 

Versandkosten  in  Briefmarken,  bar  oder  als  Scheck  bei.  10/95  11/95  12/95  1/96 

□□□□□□□□□□□□□□ 

11/93  3/94  5/94  8/94  10/94  12/94  1/95  2/95  3/95  4/95  5/95  6/95  8/95  9/95 


Ich  will  MANIAC  für  mindestens  ein  Jahr  (zwölf  Ausgaben) 
abonnieren.  Der  Abopreis  beträgt  64,90  Mark  (euro¬ 
päisches  Ausland  79,90  Mark). 


Euer  Abo  bestellt  Ihr  bei:  Cybermedia  Verlags  GmbH 
Abofcervice  •  WallbergsLr*  10  ■  864 15  Meriiig 


Meine  Adresse 


PLZ,  Wohnort 


Datum/1.  Unterschrift 

(bei  Minderjährigen  der  Erziehungsberechtigte) 


Als  erstes  Heft  meines  Abos  möchte  ich  Ausgabe 
~~  /95  erhalten!  Das  Abonnement  beginnt  mit  Bezah¬ 
lung  der  Rechnung. 


Widerrufsrecht:  Diese  Bestellung  kann  innerhalb  von  14 
Tagen  schriftlich  hei  der  Cybermedia  Verlags  GmbH»  Abo- 
service,  Wallbergstraße  10,  00415  Mering  widerrufen  werden. 
Zur  Wahrung  der  Frist  genügt  die  rechtzeitige  Absendung  des 
Widerrufs. 

Ich  will  folgend  erweise  bezahlen; 


. 


Efö  1  :<  ■ V  KSK  %■ 


Bequem  per  Bankeinzug 
^  gegen  Rechnung 


f  GEBT  /ätICU  1EN 

mmm 

■  JEDEN  MONAT 


94 


Hersteller;  Nintendo.  Japan 
Erscheinungsjahr:  1983 
Erstes  Spiel:  Donkey  Kong 
Spieteent  Wicklung  bis:  1995 
Anzahl  der  Spiele:  uro  die  120Ö 


Ä  ngesichts  des 
weltweiten  Erfol¬ 
ges  gab  es  im 
Lauf  der  Zeit 
alles  nur  erdenk 
liehe  Zubehör. 
Vom  Joyboardy 
über  eine  Licht¬ 
pistole  und 
Konamis  Laser- 
scope-Hehn,  bis 
zur  ominösen 
St  rickma  seht  ne , 
ei nent  femgesteu  - 
erten  Roboter 
und  dem  Power 
Glove  reichte  die 
Palette. 


8-BI 


EPLAY 


DER  LONGSELLER 

NES 


er  hätte  das  gedacht:  1984 
veröffentlicht  der  ehema¬ 
lige  Spielkartenhersteller 
und  Game  &  Watch -Erfin¬ 
der  Nintendo  eine  Konsole,  die  die 
Branche  fast  zehn  Jahre  dominieren 
sollte.  Als  der  Videospiel  markt  in  Euro¬ 
pa  total  am  Ende  war,  eroberte  das 
Famicom  (Family  Computer)  die  Her¬ 
zen  von  Millionen  japanischer  Kids,  Mit 
Spielen  wie  "Donkey  Kong",  "Mario 
Bros.",  "CIu  Clu  Land11  und  "Excite 
Bike'f  dem  ersten  Miyamoto- Videospiel, 
startete  Nintendo  eine  Erfolgsstory,  die 
u  nw  i  ed  erho  1  ba  r  sehe  i  nt . 

In  Fernost  überrollte  das  Famicom  die 
Konkurrenz  gleich  zum  Start;  Das 
Master  System  spielte  dort  nie  eine 
wichtige  Rolle,  ähnliches  wiederholte 
sich  zwei  Jahre  später  in  den  USA.  Den 
absoluten  Durchbruch  landete  das  Nin¬ 
tendo  Entertainment  System  -  wie  das 
Famicom  außerhalb  Japans  betitelt 
wurde  -  mit  "Super  Mario  Bros.".  Welt¬ 
weit  wurden  von  dem  256-KBit-Modul 
40  Millionen  Stück  verkauft.  Später  setzt 
Nintendo  die  haus  eigenen  Bestseller  mit 
der  ,rZel  da  "-Serie  und  weiteren  Mario- 
Episoden  fort.  Der  Erfolg  des  NES 


beruhte  jedoch  nicht  nur  auf  Nintendo- 
Kompetenz,  auch  die  überragende 
Unterstützung  durch  Fremdanbieter 
zeigte  Wirkung,  Kaum  ein  Arcade-Hit, 
keine  Sportart  und  kein  Spielgenre  blieb 
dem  NES  vorenthalten,  Den  größten 
Verdienst  hatte  Konami.  die  sich  in  den 
späten  achtziger  Jahren  den  Ruf  als 
bestes  Software- Haus  der  Welt  zurecht¬ 
programmierten.  Nicht  nur  die  Spielau¬ 
tomaten,  vor  allem  die  technisch  und 
spielerisch  vortrefflich  inszenierten  NE  5- 
Modul e  begründeten  diese  lange  Zeit 
unangefochtene  Position;  Die  "Gradius,r- 
Serie,  drei  "Castlevania" -Episoden,  eine 
Handvoll  Sportspiele  und  Lizenztitel  wie 
"Goonies"  und  "Tiny  Toons"  zählen  zu 
den  absoluten  Klassikern. 
Amerikanische  und  europäische  Ent¬ 
wickler  gingen  in  dem  spielstarken 
Konzert  japanischer  Anbieter  lange  Zeit 
unter.  Erst  1986  starteten  US- Firmen  mit 
NES-Spielen,  jedoch  war  die  Qualität 
insgesamt  bescheiden,  Später  kamen 
Hunderte  von  Spielen  aus  Übersee,  bis 
auf  wenige  Ausnahmen  blieb  die  Spiel¬ 
spaßflagge  auf  Halbmast.  Acclaim  war 
übrigens  schon  damals  sehr  aktiv  und 
durfte  als  erste  amerikanische  Firma  in 
Eigenregie  Cartridges  fertigen  -  alle 
anderen  Anbieter  mußten  die  Mod  ule 
bei  Nintendo  kaufen.  Europa  reagierte 
wie  üblich  mit  jahrelanger  Verspätung 
und  erwachte  erst  dann,  als  die  Hoch¬ 
phase  des  NES  längst  vorbei  war.  Eine 
kleine  englische  Firma  war  allerdings 
flotter  und  verkaufte  ihre  NES -Spiele  an 
japanische  Software-Companys;  Rare, 
heute  zu  25  Prozent  in  Nintendo- Be  sitz 
und  weltweit  geachtetes  Software-Haus, 
zeichnete  u.a.  für  "R.C,  Pro- Am", 
"Wizards  &  Warriors”  und  "Solar  Je t- 
man"  verantwortlich.  Schon  komisch, 
daß  sich  damals  keiner  so  recht  für  die 
cleveren  Insulaner  interessierte. 

Daß  Europa  hintenan  war,  ist  nicht  nur 
den  Europäern  anzukreiden,  auch  die 
zögerliche  Veröffentlichungspolitik  von 
Nintendo  zeigte  Wirkung.  Das  Master 


System  war  jahrelang  führend,  die 
Dominanz  des  NES  auch  später  nie  so 
klar  wie  in  Japan  und  den  USA,  Kein 
Wunder,  kam  doch  das  NES  erst  1987  in 
Deutschland  auf  den  Markt,  litt  jahre¬ 
lang  unter  akutem  Spiele-Mangel  und 
wurde  erst  mit  der  Gründung  von  Nin¬ 
tendo  of  Europe  in  Großostheim  1990 
vernünftig  vermarktet. 


Die  besten  Spiele 


Super  Mario  Die  Krönung  des  Jump’n'Run- 
Bros.  3  Genres  und  eines  der  innovativsten 
Spiele  aller  Zeiten. 

Legend  ot  Der  Urvater  des  Action-Adventure 

Zelda  verzaubert  mit  schlichter  Grafik, 

aber  brillanten  Rätseln  &  toller  Story* 
Gradius  Z  Das  beste  Shoot'em-Up  der  8-Bit- 

(nur  Import)  Generation:  Technisch  &  spielerisch 
hochkarätige  Weltraum- Action. 
Probotector  Beide  Episoden  garantieren 

1  &  Z  spannende,  innovative  und  abwechs¬ 
lungsreiche  Zwei-Spieler-Action. 
Castle-  Krönender  Abschluß  der  UES- 

vania  3  Grusel-Trilogie:  Spielerisch  interes¬ 

santer  als  Teil  4  auf  dem  Super  NES. 

Heute  erscheinen  immer  noch  verein¬ 
zelt  NES-Spiele,  jedoch  hat  die  8- Bit- 
Generation  ausgedient  -  zumindest  in 
den  Geschäften,  zu  Hause  bleibt  das 
NES  noch  lange  aktiv.  Die  einzigartige 
Spielepalette  ist  immer  gut  für  eine 
Überraschung,  manche  Klassiker  leben 
in  16-,  32-  und  64-Bit-Fortsetzungen 
weiter  und  bleiben  uns  immer  als  zeitlo¬ 
se  Spielspaß-Knüller  in  Erinnerung,  mg 


MAN’AC  februar 


OUU  IVIHnlV  KÖNNT  IHR  EUGH  ■HgppgG, 

VERDIENEN,  WENN  WIR  EUREN  CHEAT  ZUM 
„TIP  DES  MONATS“  WÄHLEN.  t 

WER  MITMACHEN  WILL,  SCHICKT  UNS  SEINE  TRICKS 
[RITTE  NICHT  WOANDERS  ARSCHREIREN)  ZUSAMMEN  MIT 
SEINER  RANKVERRINDUNG.  WER  ETWAS  ZEICHNEN  MÖCHTE, 
BENUTZT  DAFÜR  BITTE  NUR  WEISSES  PAPIER.  BITTE  BEACHTET, 
DASS  UNS  KNACKIGE  KURZTIPS  &  PASSCODES  LIEBER  SIND  ALS 
ROMANSTARKE  KOMPLETTLÖSUNGEN!  UNSERE  ADRESSE  LAUTET: 
CYBERMEDIA  VERLAGS  GMBH  ■  MAN!AC  -  „TIPS  &  TRICKS“ 
WALLBERGSTR.  10  -  86415  MERIHG  ^ 


X  J  Nachdem  wir  Cupido,  den 
\  J  Oberendgegner  von  "Toshin- 
den"  in  der  Saturn-Version 
V  gefunden  hatten,  haben  wir  den 
gleichen  Trick  auf  der  Playstation  aus¬ 
probiert.  Um  gegen  ihn  zu  spielen,  dürft 
Ihr  kein  Match  verlieren!  Am  einfachsten 
ist  das  mit  der  Spielfigur  Duke,  der 
dank  seines  Schwertes  aus  sicherer  Ent¬ 
fernung  trifft. 


Entscheidet  Euch  für  Duke  und  stichelt 
den  Gegner  mit  Eurem  Schwert, 


Verliert  Ihr  keines  der  Matches, 
erscheint  Cupido  als  letzter  Gegner. 


,-^M  ^  J  Am  Ende  des  zweiten  Levels 
I  !  k/  fahrt  Ihr  mit  einem  Fahrstuhl 
y  $  zum  Labor  des  Mad  Doctor. 

Y  Wenn  der  Lift  anhält,  steigt  Ihr 
kurz  aus,  geht  aber  sofort  wieder 
zurück.  Der  Aufzug  fährt  ein  Stock¬ 
werk  weiter  nach  oben  und  entläßt 
Euch  in  einen  Gang  voller  Extras. 
Nach  einiger  Zeit  stoßt  Ihr  auf  Euer 
Ebenbild,  das  Euch  erschreckt  anstarrt. 
Diese  Abkürzung  bringt  Euch  direkt  in 
den  dritten  Level! 


Wenn  der  Fahrstuhl  stehenbleibt,  steigt 
Ihr  kurz  aus  und  fahrt  dann  ganz  hinauf 


Ihr  fallt  in  einen  dunklen  Gang  und 
könnt  Extras  zusommenklauben. 


WARHAWK 


\W7  World  of  Games  in  He-idel- 
\  beig  war  so  freundlich,  uns  ein 
v  j  paar  Codes  zum  Action-Spekta- 
V  kel  "Warhawk"  durch  zu  faxen. 
Unterstützt  wurden  die  Videospiel-Fach¬ 
leute  dabei  von  Tanja  Brinkmeier  aus 
Bünde,  die  uns  in  ihrem  Brief  mit  "Auch 
Ma  d dien  sp  i  eien  V ideos  p  i  e  le 11  b  cg  r ü  ßtc , 


Abspann 


□  □  O  □  X  □  A 


Weapon  Upgrade 


□  O  Ci  A  X  X  □ 


Unverwundbarkeit 


o  o  o  x  a  x  x 


Unendlich  Waffen 

9999  Flush  Bombs 

■■Wn 

Kali  Mode 

9ZX0M0m\ 

InMM 

Preview  Movie 


AX  OOXAG 


□OaaAXAA 


XOOdXAOA 


Level  1 

Level  2 

Level  3 

Level  4 

Level  5 


AX A 00X00 


OAAXOOdQ 


XAXDUADA 


□AXXXAOO 


AOAOAxnn 


GEX 


PRIMAL  RAGE 


W'  In  der  letzten  MANJAC  haben 
wir  mega-komplizierte  Cheats 
zu  "Primal  Rage"  veröffentlicht, 
V  für  diese  Nummer  haben  wir  einen 
besonders  einfachen  ausgegraben.  Um  in 
das  geheime  Option-Menü  ("Cheat 
Menu")  zu  gelangen,  drückt  Ihr  die  fol¬ 
genden  Tasten  im  Hauptmenü: 

LLLRRLLRRRLR 


MECHWARRIOR 


TjU  ^  j  Wer  bei  "  Mechwarrior  3050" 
mit  unendlich  viel  Munition  an 
den  Start  gehen  möchte,  gibt  als 
Y  Paßwort  M1R0G3  ein.  Danach 
könnt  Ihr  nach  Lust  und  Laune  alles 
zerdeppern,  was  Euch  in  die  Quere 
kommt. 


X-MEN 


Wer  das  Abenteuer  des  Mini- 
Sauriers  nicht  ohne  Cheat  mei¬ 
stert,  reißt  sich  unendlich  viele 
Heben  unter  die  Krallen,  Geht  in 
den  Pause-Modus,  haltet  Knopf  R 
gedrückt  und  gebt  die  Kombination 
C;  |,  A.  C,  |,  A  ein,  Habs 

geklappt,  zeigt  die  Lebensanzeige  "99”. 

START  ,R  +  *C#  ^  |  A  C  ^  |  A 


Gerade  erst  auf  den  (japani- 
s  c  h  en )  M  a  r  kt  gek  o  m  m  e  n  t 
schon  halt  Saturn-Spezialist  Veli- 
mir  Tatlovic  aus  Mühlheim  einen 
patenten  Cheat  bereit.  Auf  seinem  Fax 
hat  er  uns  erklärt,  wie  Ihr  Akuma,  den 
Obermotz  von  "Super  Street  Fighter  2 
Turbo"  an  wählt.  Hierzu  geht  Ihr  im 
C  h  ara  k  ter-  A  u  s w  ahl-S c re e  n  f ü  r  e ine 
Sekunde  auf  das  Konterfei  von  Spiral 
und  schickt  den  Cursor  dann  schnell 
nach  rechts  auf  Silver  Samurai, 
Psy locke,  Colossu s,  Iceman.  Colossus, 
Cydops,  Wolverine,  Omega  Red  und 
wieder  auf  den  Silver  Samurai,  Wartet 
dort  eine  weitere  Sekunde  und  drückt 
Z,  A  und  C  gleichzeitig.  Habt  Ihr  das 
richtige  Timing  raus,  erscheint  Akuma, 


EARTHWORM  JIM 
SPECIAL  EDITION 

immer  wieder  zu  beobach¬ 
ten:  Wenn  die  Fortsetzung 
eines  erfolgreichen  Spiels 
erscheint,  erfreuen  sich  auch  die 
Vorgänger  wieder  größerer  Beliebtheit, 
Für  alle  Regenwurm-Fans  deshalb  die 
Level -Codes  zum  Mega-CD -Abenteuer, 


Asteroid  One 


What  the  Heck 


Down  the  Tubes 


Asteroid  Th  ree 


Bungee 


C-  ‘iS 


Asteroid  Four 


Lab 


■TMf 


Asteroid  Five 

Peter  Puppy 

Asteroid  Six 


Intestines 


Asteroid  Seven 


Buttville 


MAN1AC  februar 


«4  ^  7  Wenn  Ihr  Enix'  Abenteuerspiel 
%  frühzeitig  beenden  wollt,  reist 
Cd  mit  Arthur  und  seinen  Football- 
Y  Freunden  in  das  fünfte  Jahrhun¬ 
dert  und  wieder  zurück.  Dann  geht  Ihr 
in  den  Paßwort-Bildschirm  und  wählt 
an  allen  fünf  Stellen  das  Mädel  aus. 
Drückt  START  und  schon  genießt  Ihr 
den  Untergang  von  Morganas  Reich 
sa mt  ei n  d  r u  ck  svo  1  ]  em  Fe u  e  rwerk . 


~7  Daß  die  Namco-Designer  im 
\  -neuen  "Ridge  Racer"  wieder 
C7.  haufenweise  Cheais  versteckt 
\  haben,  hat  sich  schon  herumge¬ 
sprochen.  Genau  wie  beim  Vorgänger 
könnt  Ihr  in  der  Auto-  und  Streckenaus¬ 
wahl  per  Tastendruck  die  Rotationsge¬ 
schwindigkeit  und  den  Winkel  verän¬ 
dern,  im  Titelbild  bewegt  und  ver¬ 
größert  Ihr  bei  gedrückten  L-  und  R- 
Tasten  das  Spotlight. 


i  j  Uwe  Schurmann  aus  Duisburg 
i  V  /  hat  uns  ein  paar  Codes  zum 
y--  Playstation- Abenteuer  von 

V  "Ray  man 11  geschickt.  Wenn  Ihr 
eines  der  ersten  drei  eingebt,  startet  Ihr 
mit  allen  Leben,  die  anderen  drei  solltet 
Ihr  mal  selbst  ausprobieren. 

FJN7ZW62HM 

7?CPPW6N9M 

7?C?ZW6W9M 

7GNOF3QBHV 

B?WSP!6T9Z 

B6WOZIQT9Z 


j  Verbesserungswürdig  ist  unser 
/  Cheat  aus  der  letzten  MANIAC. 

Wer  das  Auto  unzerstörbar 
machen  wollte 


V  7  .  . 

V  machen  wollte,  kam  mit  dem 

Paßwort  "[DAMAGE11  leider  nicht  sein- 

weit.  Doch  Tobias  Herbst  und  Stefan 

Peters  haben  herausgefunden,  wie 's 

richtig  funktioniert: 

1DAMAGE!" 


"^3  ;i  F  Wem  es  zu  schwierig  ist,  "Uni- 
rally"  komplett  durchzuspielen. 
Cd  trotzdem  den  Abspann 

y  sehen  will,  der  hält  im  Titelbild 
(sobald  die  ersten  Optionen  erschei¬ 
nen)  +  ,  L,  R  gedrückt  und  gibt  dann  B 
ein.  Das  Titelbild  müßte  auf  der  Stelle 
verschwinden,  das  Abspannbildchen 
erscheint. 

♦  +  L  +  R  ,  B 


^7  Erst  als  wir  Segas  Marketing- 
feSSfc/  Boß  Torsten  Oppermann  mit 
stundenlangem  "Sega  Rally'-Fnt- 
y  zog  ohne  Bewährung  bedrohten, 
verriet  er  uns  drei  Geheimcodes  zum 
neuen  Polygonprügler.  Die  Kombinatio¬ 
nen  gebt  Ihr  jeweils  im  Player-Select- 
Screen  ein. 

Dural:  ^  #  H  A 
Gold  Dural:  #  #  <  A  | 

Silber  Dural:  ♦  ♦  ^  A  ^ 

Auch  Andreas  Gottung  aus  Schutterwald 
hat  sich  längere  Zeit  mit  der  Saturn -CD 
beschäftigt  und  ein  erweitertes  Options- 
Menü  gefunden,  in  dem  Ihr  Stage  Sei- 
ect,  Stage  Size,  Replay  Time  und  Slow 
Müde  c instellen  könnt.  Hierzu  spielt  Ihr 
das  Spiel  komplett  durch  und  drückt  im 
Options-Menü  zweimal  R, 


«J  ^  J  Maximilian  Miick  aus  Öcken- 
\  L\f  heim  war  der  erste  Leser,  der 
Cd  uns  verraten  hat,  wie  Ihr  beim 
Y  jüngsten  Bat  man -Abenteuer  die 
Level  anwählt  und  geheime  Waffen  kas¬ 
siert.  Dafür  drückt  Ihr  im  Option-Menü 
d  ie  fo  I  ge  n  de  Komb  i  na  t  i  on : 

UMABY 

Die  ergatterten  Spezialwaffen  funktio¬ 
nieren  wie  folgt: 

Bat  Cutts:  |  ^  X 
Homing  Batarang:  ♦  0  }  Y 
Rocket  Boots:  |  |  |  X 
Holographie  Decöy:  ♦  +  I  I  A  +  B 


7  Um  in  den  Mirror-Mode  (spie- 
gSk  /  gel verkehrte  Strecken)  zu 
^£*7  gelangen,  haltet  Ihr  im  "Champi- 
\r  onship' -Modus  Knopf Y  gedrückt 
und  geht  in  die  Fahrzeugauswahl.  Wer 
den  Hyper-Car  mit  extrem  guter  Kur¬ 
venlage  sucht,  hält  in  der  Auto-Auswahl 
den  X-Knopf  gedrückt. 


• ;  ■  vr  Ebenfalls  von  Maximilian 
gglk  /  Muck  aus  Ockerheim  kommen 
drei  brandheiße  Cheats  zum  vor- 
\f  bildlichen  Saturn-Flipper,  den  wir 
Euch  in  MAN1AC  10/95  vorstellten. 
Abspann:  Im  Titelbild  C.  B.  A,  A,  B,  C, 
Y,  Z,  X,  START  drücken. 

Neuer  Flipper:  Im  Titelbild  X,  Y,  Z.  X, 

Y,  Z,  C?  FL  A,  START  drücken. 

Soundcheck:  Im  Titelbild  X,  X,  Y,  Yt  Z. 

Z,  A,  A,  B,  Bt  C,  C,  START  eingeben. 


7  Wenn  Ihr  die  Leveis  in  der  Rei- 
/  he  n  folge  11  Beginn  er",  "Medium" 
und  "Expert"  durchspielt,  trefft  Ihr 
V  auf  Joe  Fang.  Nach  dem  Abspann 
wird  der  Auswahlbildschirm  um  einige 
Punkte  ergänzt  Cz.B,  "Ranking  Mode"), 
außerdem  könnt  Ihr  im  Options-Menü 
auf  "Free  Plav"  stellen  oder  unter  "Exil" 
den  "Mirror  Mode"  oder  "Book  Keep" 
anwählen,  *  . 


Volle  Power  u 


nd  DoppeD 

«r  Türbo?  Gebt  A,  C,  C,  A,  B,  B 
ein,  sobald  der  Name  der  kom- 
nenden  Stage  auf  dem  Bild¬ 
schirm  erscheint. 

Um  in  das  Option-Menü  zu  gelangen , 
haltet  Ihr  während  des  Full-Motion- 
Intros  die  Tasten  L  und  C  auf  dem 
ersten  Pad  gedrückt. 


Jede  Menge  Spiele-Tests 


NE 
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Saturn-Schock 


ore  Design  rüstet  zum 
3  D-Gef  ech t :  Nach 
"Thunderhawk  2"  rol¬ 
len  gerenderte  Panzer  in 
die  Redaktion.  Wir  bewerten 
Simon  Phipps'  martialische 
Endzeitvision  "Shell  Shock”. 


Rollenspiel  total 


ie  Rollenspielwelle  schwappt 
nach  Deutschland:  Neben  den 
3D-Helden  aus  Segas  "Mystaria" 
unterzieht  sich  u.a.  "ßreath  of  Fire  2"  dem 
MAN!AC-Test.  Roberts  RPG- 
Schwerpunkt  zeigt  die  neue¬ 
sten  Fernost-Hämmer  und 
führt  Euch  ins  Genre  ein. 


eben  einem  Messereport  von  der 
CES  in  Las  Vegas  lest  Ihr  Martin  s 
Reisebericht  vom  Besuch  der  ame¬ 
rikanischen  Westwood  Studios,  die  ein 
paar  hochinteressante  Spiele  für  die  32- 
Bit-Konsolen  in  der  Mache  haben. 


BIG 


Das  Hoch  im  Norden?  Während  der  Ham¬ 
burger  CDi-Abteilung  der  Geldhahn  zuge¬ 
dreht  wird,  reorganisieren  die  Kollegen  von 
Sega  ihren  Laden.  Zumindest  ein  Teil  der 
Mannschaft  zieht  nach  Aschalfenburg  in 
die  Büros  des  Sega-Vertriebes  Avalon.  Der 
Hamburger  MVL-Verlag  schloß  zeitgleich 
die  Redaktionen  "Game  Pro”  und  "Electro¬ 
nic  Entertainment".  Während  sich  die 
Mannschaft  um  zwei  verbleibende  Maga¬ 
zine  kümmert,  wechselt  "Tatar-Chefredak¬ 
teur  H.-J.  Amann  ein  paar  Hauser  weiter  zu 
BMG  Interactive.  Dort  trifft  er  zwar  nicht 
mehr  auf  Sven  Meyer  (hat  die  Company 
verlassen),  dafür  auf  einen  wetteren 
Neuen,  den  Ex-Powerplayer  Senke  Steffen. 


as  neue  Jahr  geht  so  weiter  wie  das  alte  geendet 
hat  -  mit  Dutzenden  von  Spieleneuheiten.  16-Bitter, 
Playstation  &  Saturn  düsen  durchs  Weltall  (”Gun- 
bird”),  treiben  auffällig  viel  Sport  ("NBA:  In  the  Zone”)  und 
lassen  Fäuste  schwingen  ("Street  Fighter  OT.  "Tohshinden  2"). 
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Der  SEGA  SATURN  ist  die  ultimative  Highend-Entertainment-Maschine  unserer  Zeit.  Und  nur  für  den  SEGA  SATURN  gibt 
es  die  aktuellen  Spielhallenknülier  wie  SEGA  Rally,  Virtua  Fighter  2  oder  Virtua  Cop  1:1  um¬ 
gesetzt.  Alle  kommen  auf  ihre  Kosten.  Action-Freaks  wie  Grusel-Fans,  Fantasy-Liebhaber  f — K* — Y~ — |C\ 

wie  Comic-Siichtige,  Rätsel-Freunde  genauso  wie  Sportskanonen.  Die  jahrzehntelange  the 
Arcade-Erfahrung  von  SEGA  macht  sich  deutlich  bemerkbar  30  Original  SEGA-Titel  bis  zum  PAIUII?  MpUpR 

Jahreswechsel  und  über  150  weitere  Garnes,  die  1996  erscheinen,  sorgen  dafür,  daß  der  Spaß  UlllYIEf  ^  lYu  V  JCifl 

kein  Ende  nimmt.  LIVuI* 


J 


Durchschnittlich  verdruckt  der  deutsche 
ffißballfan  10  Flaschen  Bier,  2  Pizzas  und 
3  Tüten  Chips  pro  Länderspiel. 


International  Superstar  Soccer  Deluxe 
ist  so  bombenschärf,  da  wirst  Du  kaum 
zum  Essen  kommen. 


Präsentiert  von: 


ran 


KONAMI  (Deutsdilond)  GmbH, 
Postfach  5601 80, 60406  Frankfurt 


Oie,  Oie,  Oie !  1 !  Bombenstimmung  mit  International 
Superstar  Soccer  Deluxe.  Maniac  1 1/95:  „ . . .  das  beste 
Fußball,  das  man  in  digitaler  Form  erleben  kann ...  das 
Videospiel  des  Jahres."  Wertung:  90  %.  TOTAL!  1 1/95: 

„ ...  Wahnsinn,  was  K0NAAAI  uns  mit  diesem  Programm 
beschert!"  Note:  1.  Videogames  11/95:  „Das  neue, 
beste  SNES-Fußball  aller  Zelten  heißt  wieder  ISS . , 
Wertung:  90%.  Gamepro  12/95:  „...ohne  Übertreibung 
kann  man  von  einer  perfekten  Fußballsimulation 
sprechen." Note:  1.  Fun  Generation  11/95:  „...der  noch¬ 
mal  gesteigerte  Realitätsgrod  wird  Begeisterungsstürme 
hervorrufen."  Wertung:  9/10.  Zurück  zur  Werbung ... 
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